
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รายงานผลการดำเนินโครงการ 
โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 

ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 
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โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวฒันธรรมท้องถิ่น 

ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 
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สำนกัศิลปะและวัฒนธรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  



 

บทสรุปผู้บริหาร 

 
รายงานสรุปประเมินผลโครงการ โครงการเพิ ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์

ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยมีวัตถุประสงค์ของโครงการ 1) เพื่อเพิ่มศัยกยภาพ Softpower ของชุมชน 2)เพ่ือ

สร้างอัตลักษณ์ของชุมชนผ่านลายผ้าพิมพ์ 3) เพื่อสร้างเส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชน 4)เพื่อสร้างสรรค์การ

แสดงแสงสีเสียง 5) เพ่ือทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม 

 สรุปผลการดำเนินงานและประเมินผลโครงการ ได้ดังนี้ 

  1. จำนวนชุมชนที่ได้รับการพัฒนา Soft Power ซึ่งมีเป้าหมายไม่น้อยกว่า 1 ชุมชน ผลการดำเนินงาน

สามารถพัฒนาได้ถึง 4 ชุมชน หรือคิดเป็น 400% ของเป้าหมาย 

 2. ดัชนีความสุขมวลรวมของชุมชน เพิ่มขึ้นไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 ซึ่งสามารถบรรลุเป้าหมายนี้ได้

สำเร็จ 

โครงการนี้มีผู้เข้าร่วมทั้งหมด 325 คน ประกอบด้วยประชาชน 120 คน นักศึกษา 190 คน และ

บุคลากร 15 คน ดำเนินการใน 4 ชุมชน/หมู่บ้าน ในจังหวัดมหาสารคาม ภายใต้โครงการนี้มี 5 โครงการย่อยที่

มุ ่งเน้นการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นและการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โดยทุกโคร งการได้รับผลการ

ประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีสุ่ด 

  โครงการนี้มีผลลัพธ์เพิ่มเติม จากการพัฒนากำลังคนด้านศิลปะและวัฒนธรรมจำนวน 325 คน, การ

พัฒนาองค์ความรู้ใหม่ 2 ประเภท คือ การออกแบบลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมและการพิมพ์ผ้าบาติก, ต้นแบบ

ผลิตภัณฑ์ลายผ้าอัตลักษณ์ 3 แบบ, วีดีโอชุดการแสดง 3 ชุด ,บทเพลงส่งเสริมการท่องเที่ยว 1 เพลง, เส้นทาง

การท่องเที่ยวของชุมชน 1 เส้นทาง พร้อมแผ่นพับประชาสัมพันธ์ 

ผลการดำเนินการในโครงการนี้ได้บรรลุวัตถุประสงค์ทั้งหมดและประสบความสำเร็จตามตัวชี้วัดที่

กำหนด ทั้งนี้ โครงการดังกล่าวมีศักยภาพในการส่งเสริมอัตลักษณ์ท้องถิ่นและสร้างผลกระทบเชิงบวกต่อ

ชุมชนและการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในระยะยาว สำนักศิลปะและวัฒนธรรมเป็นผู้รับผิดชอบโครงการและได้

จัดทำรายงานสรุปผลประเมิน เพื่อเป็นข้อมูลให้แก่หน่วยงานภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามนำไปใช้

ประโยชน์ต่อไป 
 

 

 

 

 

  



 

คำนำ 

 
รายงานฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อสรุปผลการดำเนินงาน “โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บน

ฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น” โครงการนี้มุ่งเน้นการพัฒนาและส่งเสริมศักยภาพของชุมชนในหลายมิติ 

ด้วยวัตถุประสงค์หลัก ได้แก่ การเพิ่มศักยภาพ Soft Power ของชุมชน การสร้างอัตลักษณ์เฉพาะตัวผ่าน

ลวดลายผ้า การพัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวท้องถิ่น การสร้างสรรค์การแสดงแสงสีเสียง และการอนุรักษ์

ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 

รายงานฉบับนี้จะสรุปขั้นตอนการดำเนินงาน ผลลัพธ์ และประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการเพื่อเป็น

ข้อมูลพื้นฐานสำหรับการพัฒนาและขยายผลในอนาคต 
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ส่วนที่ 1 

ส่วนนำ 
 

ชื่อโครงการ โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 

หลักการและเหตุผล 
การเพิ ่มศักยภาพของชุมชนในด้าน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ ่นเป็น

กระบวนการที่ช่วยสร้างความเข้มแข็งและน่าสนใจของชุมชนในมิติทางวัฒนธรรมและศิลปวัฒนธรรม การ

เริ่มต้นที่การสนับสนุนศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นท่ีเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนมีบทบาทสำคัญในการสร้าง Soft 

Power ของชุมชน การสนับสนุนสามารถสร้างผลงานที่หลากหลายและเป็นเอกลักษณ์ซึ่งเสริม Soft Power 

ของชุมชนในมิติศิลปวัฒนธรรม 

 การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท้องถิ ่นที่มีคุณภาพสูงและเป็นเอกลักษณ์เป็นวิธีที ่ชุมชนสามารถเพ่ิม

ศักยภาพ Soft Power ได้ ผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพสามารถเป็นตัวแทนที่ดีที่สามารถเน้นให้คนอ่ืนรู้จักและติดต่อ

กับชุมชน ท่องเที่ยวท้องถิ่นที่น่าสนใจและเป็นเอกลักษณ์มีบทบาทสำคัญในการเพิ่ม Soft Power ของชุมชน 

ประสบการณ์ท่องเที่ยวท้องถิ่นที่มีคุณค่าสามารถสร้างความทรงจำและน่าสนใจให้กับผู้ที่เข้าพัก รวมไปถึงการ

สื่อสารมีบทบาทสำคัญในการสร้าง Soft Power ของชุมชน การสร้างนักท่องเที่ยวและนักลงทุนที่สนใจผ่าน

สื่อมวลชนและโซเชียลมีเดียช่วยให้ชุมชนสามารถเล่าเรื่องของตนเองไปยังโลก ทั้งนี้  การเพิ่มศักยภาพ Soft 

Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นไม่เพียงแต่สร้างความยั่งยืนและความเข้มแข็งของชุมชนเอง

เท่านั้น แต่ยังมีผลต่อรายได้และความสุขของคนในชุมชนอีกด้วย 

 จังหวัดมหาสารคาม นับว่าเป็นส่วนหนึ่งของพื้นที่ที ่มีความสำคัญทั้งทางประวัติศาสตร์ และทาง

วัฒนธรรม  ตำบลนี้มีโบราณสถานที่สำคัญ มีประเพณีวัฒนธรรมที่เป็นอัตลักษณ์ และเป็นชุมชนที่ร่วมใจ

ร่วมมือกันในกิจกรรมต่างๆ เพ่ือพัฒนาท้องถิ่น 

 การเพิ่มศัยภาพ Soft Power ของตำบลเขวานั้นมีได้หลายช่องทาง แต่การนำเอาประวัติศาสตร์ของ

ชุมชน มาสร้างเป็นอัตลักษณ์ในรูปแบบของลายผ้า และการประยุกต์ใช้เทคนิคการพิมพ์ผ้าบาติกของทาง

ภาคใต้เพื่อสร้างความแตกต่างและโดดเด่นให้กับชุมชน นอกจากนั้นแล้วการส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยการ

นำเสนอเส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชนและบริเวณใกล้เคียง เพ่ือเป็นการส่งเสริมให้มีนักท่องเที่ยวมาเยี่ยมชม

ประเพณีวัฒนธรรมของชุมชนมากยิ่งขึ้น 

 ดังนั้น สำนักศิลปะและวัฒนธรรม และทีมงาน จึงจัดโครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บน

ฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
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ผู้รับผิดชอบโครงการ อ.พิราภรณ์ พันธุ์มณี 

หน่วยงาน สำนักศิลปะและวัฒนธรรม 

งบประมาณ  1,000,000  บาท 

งบประมาณที่หน่วยงานภายนอกสนับสนุนในลักษณะ maching fund (ถ้ามี)  ............................................ บาท 

ความสอดคล้องกับแผนระดับต่าง ๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเป้าหมายการพัฒนาที่

ยั่งยืน (SDGs) 
ยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 

 ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 

แผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   

 ด้านการท่องเที่ยว 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13   

 หมุดหมาย ที่ 2 ไทยเป็นจุดหมายของการท่องเที่ยวที่เน้นคุณภาพและความยั่งยืน 

ยุทธศาสตร์กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

 แพลตฟอร์ม ที ่1 การพัฒนากำลังคนและสถาบันความรู้ 

 

ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ในการ

ดำเนินงานเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามมาตรา 7 ให้กำหนดภาระหน้าที่ของมหาวิทยาลัย  
ข้อที ่ 3. เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจในคุณค่าความสำนึกและความภูมิใจในวัฒนธรรมของท้องถิ่น

และของชาติ 

แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น 

แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น 

แผนปฏิบัติราชการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ประเด็นยุทธศาสตร์  

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 พันธกิจสัมพันธ์เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดที่ 3 ระดับความสำเร็จในการบูรณาการศิลปะและวัฒนธรรมสู่การเรียนการสอน หรือบริการ

วิชาการ เพื่อสร้างมูลค่า สืบสาน ต่อยอด การพัฒนาองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
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เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 

 เป้าหมายที่ 11  ให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์มีความครอบคลุม ปลอดภัย มีภูมิต้านทาน         

และยั่งยนื (Sustainable Cities and Communities) 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพ่ือเพ่ิมศัยกยภาพ Softpower ของชุมชน 

2. เพ่ือสร้างอัตลักษณ์ของชุมชนผ่านลายผ้าพิมพ์ 

3. เพ่ือสร้างเส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชน 

4. เพ่ือสร้างสรรค์การแสดงแสงสีเสียง 

5. เพ่ือทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม 

กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 325 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน 120 คน  

2. นักศึกษา  จำนวน 190 คน 

3. บุคลากร  จำนวน 15 คน 

ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม 7 เดือน เริ่มต้น กุมภาพันธ์ 2567 สิ้นสุด สิงหาคม 2567 

สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  
หมู่บ้าน/ชุมชน/โรงเรียน (ถ้ามี) ที่มหาวิทยาลัยเข้าดำเนินโครงการ จำนวน 4 หมู่บ้าน/ชุมชน/

โรงเรียน ได้แก่ 
หมู่บ้าน/ชุมชน 

ชื่อหมู่บ้าน/ชุมชน 
ทีอ่ยู่  

(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
1. บ้านเขวา 
2. บ้านโคกล่าม  
3. ต.โกสุมพิสัย 
4. ต.ตลาด 

บ้านเขวา ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 44000 
บ้านโคกล่าม ต.บรบือ อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 44130 
ต.โกสุมพิสัย อ.โกสุมพิสัย จ.มหาสารคาม 44140 
ต.ตลาด อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
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ภาคีเครือข่ายที่ร่วมดำเนินการ (ถ้ามี) 
ภาคีเครือข่าย ....8.... เครือข่าย 

ที ่ ชื่อภาคีเครือข่าย 

ทีอ่ยู่  
(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/

รหัสไปรษณีย์) 
ภาคีเครือข่ายภายนอก 

1.  เทศบาลตำบลเขวา  เทศบาลตำบลเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
2.  เทศบาลตำบลโกสุมพิสัย เทศบาลตำบลโกสุมพิสัย อ.โกสุมพิสัย จ.มหาสารคาม 
 ภาคีเครือข่ายภายใน  

3.  สำนักบริการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
4.  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

5.  คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

6. คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

7. คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

8. คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

ผลิตภัณฑ/์นวัตกรรม 

ชื่อจำนวนผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 
ทีอ่ยู่  

(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ที ่ ผลิตภัณฑ์ นวัตกรรม  
1.     
2.     

 

กลุ่มวิสาหกจิชุมชน/ผู้ประกอบการ 

ชื่อจำนวนกลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการ 
ทีอ่ยู่  

(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ที ่ กลุ่มวิสาหกิจชุมชน ผู้ประกอบการ  
1.     
2.     
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ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับการจดทะเบียน อย./ผลิตภัณฑท์ี่ได้รับการรับรอง มผช.  

ชื่อจำนวน อย./มผช. 
ทีอ่ยู่  

(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ที ่ อย. มผช.  
1.     
2.     

 

นักศึกษา  
จำนวนผู้สำเร็จการศึกษาที่ได้รับการบ่มเพาะเป็นวิทยากรวิศวกรสังคม 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

 

ร้อยละของนักศึกษาที่สอบผ่านเกณฑ์มาตรฐาน CEFR หรือมาตรฐานสากลอื่นๆ 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

ผลงานที่ได้รับการตีพิมพ์  
จำนวนผลงานของนักศึกษา/อาจารย์ที่ได้รับการตีพิมพ์ในระดับชาติหรือนานาชาติ 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

ชื่อผลงาน 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 
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กิจกรรมดำเนินงาน  

Output (ตัวชี้วัดและค่าเป้าหมายตามโครงการยุทธศาสตร์ฯ หลักที่ 9) 
กิจกรรม ผลผลิต (Output) หน่วยนับ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินงาน 

ต้นน้ำ 
- กิิจกรรมประชุมเตรียมงาน  
- กิจกรรมอบรมพัฒนาบุุคลากรและ
นักศึกษา ดา้นการพิมพ์ผ้าบาติก และลง
พื้นที่ เก็บข้อมูลเพือ่ศึกษาทุนทาง
วัฒนธรรม และประเมินดัชนีความสุขมวล
รวม (GVH)ของชุมชน ต.เขวา อ.เมือง จ.
มหาสารคาม 
- กิจกรรมแสงสีเสียงส่งเสริม softpower 
ชุมชนบ้านเขวา 
กลางน้ำ 
- โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม สู่
การบูรณาการ งานวิจยั การเรียนการสอน 
เพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษา ผ่าน
รูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้นอีสาน
ร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ
มหาสารคาม 
- โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ 
นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสยั 
- โครงการการประพันธ์เพลงและ
สร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิ
ปัญญาเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชน
บ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม  
- โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจาก
ทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ 
จังหวัดมหาสารคาม สำหรับสรา้งสรรค์
แฟชั่นร่วมสมัยดว้ยเทคโนโลยีดิจิทัล  
ปลายน้ำ 
- กิจกรรมการคัดเลือกอัตลักษณ์ของ
ชุมชน และออกแบบลายผา้ที่เป็นอัต
ลักษณ์ และกจิกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้
การพิมพ์ผ้าบาติกสู่ชุมชน และการ
ประยุกต์ใช ้
- กิจกรรมอบรมพัฒนารูปแบบการ
ท่องเที่ยว 
และเช่ือมโยงพื้นที่/กิจกรรมท่องเท่ียวเชิง
วัฒนธรรมภายในชุมชน และกิจกรรมถอด
องค์ความรู้ และประเมินความสขุมวลรวม 

จ านวนชุมชนที่ได้รับการพัฒนา Soft 
Power 

ชุมชน 
ไม่น้อยกว่า 1 

ชุมชน 
4 

จ านวนชุมชนที่มีดัชนีความสุขมวลรวม 
(GVH) เพิ่มขึ้นไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 

ร้อยละ ร้อยละ 30 >ร้อยละ 30 

จ านวนบุคลากรได้องค์ความรู้ดา้นการ
พิมพ์ผ้าโดยเทคนิคผ้าบาติก 

คน 
15 
 

15 

จ านวนนักศึกษาได้องค์ความรู้ด้านการ
พิมพ์ผ้าโดยเทคนิคผ้าบาติก 

คน 30 30 

จ านวนประชาชนในชุมชนได้เรียนรู้การ
พิมพ์ผ้าโดยเทคนิคผ้าบาติกและการ
ประยุกต์ใช้ 

คน 50 50 

องค์ความรู ้
องค์ความรู ้

 
1 2 

บทเพลง บทเพลง 1 1 

ต้นแบบผลิตภณัฑ ์ แบบ 1 3 

ลายผา้ที่เป็นอัตลักษณ์ชุมชน ลาย 
2 
 

2 

วีดีโอชุดการแสดง ชุด 2 3 

ชุมชนได้ชุดการแสดงส่งเสรมิการ
ท่องเที่ยว 

ชุด 1 1 

ชุมชนได้เส้นทางการท่องเที่ยว 
 

เส้นทาง 1 1 

ชุมชนได้สื่อประชาสัมพันธเ์ส้นทางการ
ท่องเที่ยว 

ประเภท 1 1 

*ตัวชี้วัดตามบริบท (มรม.)     

***หมายเหตุ แนบเอกสารประกอบโครงการย่อยผลผลิตที่ได้แต่ละตวัชี้วัด 
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ผลลัพธ์ Outcome (ตัวชี้วัดและค่าเป้าหมายตามโครงการยุทธศาสตร์ฯ หลักที่ 9) 
รายการ ตัวชี้วดั หน่วยนับ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินงาน 

โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft 
Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรม

ท้องถิ่น 

จำนวนชุมชนที่ได้รับการพัฒนา Soft Power ชุมชน ไม่น้อยกวา่ 1 
ชุมชน 

4 

จำนวนชุมชนที่มีดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) 
เพิ่มขึ้นไม่น้อยกวา่ร้อยละ 30 

ร้อยละ ร้อยละ 30 >ร้อยละ 30 

***หมายเหตุ แนบเอกสารประกอบโครงการย่อยผลลัพธ์ที่ได้แต่ละตัวชี้วดั 

 

ผลกระทบ (impact)/ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

- ด้านเศรษฐกิจ  

 โครงการนี้มีผลผลิตที่ส่งผลกระทบด้านเศรษฐกิจที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนากำลังคนของ

ชุมชนที่สามารถนำเอาความรู้ไปต่อยอดสร้างอาชีพได้ ผลผลิตด้านอัตลักษณ์ของชุมชนที่ส่งเสริมการสร้าง

รายได้ให้กับคนในชุมชน เช่น ลวดลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน ชุดการแสดงที่ส่งเสริมการท่องเที่ยวของ

ชุมชน บทเพลงของชุมชน และเส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชน เป็นต้น ซึ่งผลลัพธ์ที่กล่าวมานั้นล้วนเป็นสิ่งที่

ส่งเสริมเศรษฐกิจให้กับชุมชนได้เป็นอย่างดี 

- ด้านสังคม 

 โครงการนี้มีการดำเนินงานที่มีส่วนร่วมกับชุมชน ทำให้ชุมชนเองได้มีความภาคภูมิใจในชุมชนของ

ตนเอง รวมไปถึงการประชาสัมพันธ์ให้กับประชาชนทั่วไปได้เห็นถึงความเป็นอัตลักษณ์ของชุมชน ไม่ว่าจะเป็น

วัฒนธรรมประเพณี แหล่งท่องเที่ยว หรืออัตลักษณ์ของชุมชนในด้านต่างๆ ส่งผลให้ประชาชน เยาวชนใน

ท้องถิน่มีความภาคภูมิใจ อยากท่ีจะอนุรักษ์และสืบทอดต่อไป  

- ด้านสิ่งแวดล้อม…………………………………………. 

- ด้านการศึกษา................................................... 

 

การประเมิน SROI 

………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………….. 
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ส่วนที่ 2 

วิธีดำเนินการ 

กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 325 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน 120 คน  

2. นักศึกษา  จำนวน 190 คน 

3. บุคลากร  จำนวน 15 คน 
 

ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 ปริมาณเข้าร่วม รวมทั้งสิ้นจำนวน 325 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน 120 คน  

2. นักศึกษา  จำนวน 190 คน 

3. บุคลากร  จำนวน 15 คน 
 

 ผู้เข้าร่วมแต่ละโครงการย่อยดังนี้ 

• โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.

มหาสารคาม 

  ผู้เข้ารวมทั้งสิ้น จำนวน 115 คน ประกอบด้วย 

 1. ประชาชน   จำนวน 50 คน  

2. นักศึกษา  จำนวน 30 คน 

3. บุคลากร  จำนวน 15 คน 

• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัด

มหาสารคาม สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

  ผู้เข้ารวมทั้งสิ้น จำนวน 50 คน ประกอบด้วย 

 ประชาชน   จำนวน 50 คน  

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 

ผู้เข้ารวมทั้งสิ้น จำนวน 80 คน ประกอบด้วย 

นักศึกษา  จำนวน 80 คน 
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• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการ

เรียนการสอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรี

อีสานราชภัฏมหาสารคาม 

ผู้เข้ารวมทั้งสิ้น จำนวน 80 คน ประกอบด้วย 

นักศึกษา  จำนวน 80 คน 
 

• โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

ผู้เข้ารวมทั้งสิ้น จำนวน 20 คน ประกอบด้วย 
ประชาชน   จำนวน 20 คน 
 

 จากข้อมูลปริมาณกลุ ่มเป้าหมาย จำนวน 325 คน เมื ่อเทียบกับจำนวนผู ้เข้าร่วมโครงการ                 
จำนวนทั้งสิ้น 325 คน คิดเป็นร้อยละ 100 นั่นคือผู้เข้าร่วมโครงการเป็นไปตามเป้าหมายที่กำหนดจำนวน 
325 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  
โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ประกอบไปด้วย 

5 โครงการย่อย โดยแต่ละโครงการย่อยมี เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลของแต่ละโครงการย่อยตามตัวชี้วัด
ของแต่ละโครงการ ดังนี้ 

 
• โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
  1) จำนวนผู้ที่ได้รับองค์ความรู้  
  2) จำนวนลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน 
  3) จำนวนชุดการแสดงส่งเสริมการท่องเที่ยว 
  4) จำนวนเส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชน 
  5) จำนวนสื่อประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว 
  6) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 
  7) การวัดดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) 

 
• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
  1) จำนวนองค์ความรู้ 
  2) จำนวนลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน 
  3) ต้นแบบผลิตภัณฑ์ 
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  4) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 
  5) การวัดดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) 

 
• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 

1)  จำนวนวีดีโอชุดการแสดง 
 

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการเรียนการ
สอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ
มหาสารคาม 

1)  จำนวนวีดีโอชุดการแสดง 
 

• โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

  1)  จำนวนบทเพลง 
 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ประกอบไปด้วย 5 
โครงการย่อย โดยแต่ละโครงการย่อยมีขั้นตอนการดำเนินงานเป็นกิจกรรมเพ่ือเป็นการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

 
• โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
  1) ประชุมเตรียมงาน  
  2) กิจกรรมอบรมพัฒนาบุุคลากรและนักศึกษา ด้านการพิมพ์ผ้าบาติก 
  3) ลงพื้นที่ เก็บข้อมูลเพ่ือศึกษาทุนทางวัฒนธรรม และประเมินดัชนีความสุขมวลรวม (GVH)ของ
ชุมชน ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
  4) การคัดเลือกอัตลักษณ์ของชุมชน และออกแบบลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ 
  5) ถ่ายทอดองค์ความรู้การพิมพ์ผ้าบาติกสู่ชุมชน และการประยุกต์ใช้ 
  6) ถอดอัตลักษณ์ของชุมชนสู่การสร้างสรรคก์ารแสดงตำนานแสงสีเสียง 
  7) ถ่ายทอดชุดการแสดงตำนานแสงสีเสียงของชุมชนสู่นักศึกษา 
 8) การซ้อมและแสดงตำนานแสงสีเสียง ส่งเสริม Soft power ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
 9)กิจกรรมอบรมพัฒนารูปแบบการท่องเที่ยว และเชื่อมโยงพ้ืนที่/กิจกรรมท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
ภายในชุมชน 
 10) ถอดองค์ความรู้ และประเมินความสุขมวลรวม 
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• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

  1) ออกแบบลวดลายผ้าที่เป็นเอกลักษณ์ประจำท้องถิ่นร่วมกับชุมชน แปรรูปและส่งเสริมการขาย
ผลิตภัณฑ์ผ่านระบบออนไลน์ 
  2) กำกับติดตามผลการดำเนินโครงการและร่วมถอดบทเรียนกับชุมชน 
 
• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 

1)  อบรมให้ความรู้ด้านประวัติความเป็นมา 
 

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการเรียนการ
สอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ
มหาสารคาม 

1)  อบรมให้ความรู้ด้านประวัติความเป็นมา 
 

• โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

1)  กิจกรรมการเตรียมความพร้อมก่อนลงพ้ืนที่โครงการ เพ่ือจัดประชุมปรึกษาหารือผู้ที่เกี่ยวของเพ่ือ
กําหนดแนวกรอบและขั้นตอนการดําเนินงาน 

2) สัมภาษณ์เชิงลึกข้อมูล ข้อมูลอัตลักษณ์และภูมิปัญญาอีสานศึกษาอัตลักษณ์และภูมิปัญญาอีสาน
อันเป็นทุนทางวัฒนธรรมเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

3) กิจกรรมการสร้างสรรค์บทประพันธ์เพลงและดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาอีสานเพื่อส่งเสริม
การท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

4) กิจกรรมการสรุปผลและถอดบทเรียนโครงการเพ่ือทบทวนการปฏิบัติงานตามแผนปฏิบัติแบบมี
ส่วนร่วม 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ประกอบไปด้วย 

5 โครงการย่อย โดยแต่ละโครงการย่อยมีผลการดำเนินงานเป็นกิจกรรมเพ่ือเป็นการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

 

• โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

กิจกรรม ประชุมเตรียมงาน  

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้ทำการประชุมคณะกรรมการดำเนินงาน และนักศึกษาที่

เข้าร่วมโครงการ เพื่ออธิบายถึงเป้าหมายของโครงการ ขั้นตอนการดำเนินงานของโครงการ ตัวชี้วัดของ

โครงการ และแผนงานของโครงการ เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมคณะกรรมการดำเนินงาน และนักศึกษาที่

เข้าร่วมโครงการ 

    
ภาพที่ 1 ภาพการประชุมเตรียมงาน 

กิจกรรม ลงพื้นที่ เก็บข้อมูลเพ่ือศึกษาทุนทางวัฒนธรรม และประเมินดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) ของชุมชน 

ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้ทำการลงพ้ืนที่โดยนำบุคลากร และนักศึกษาลงชุมชนเพ่ือ

ทำการเก็บข้อมูล และนำมาศึกษาทุนทางวัฒนธรรม รวมไปถึงการประเมินดัชนีความสุขมวลรวม (GHV) ของ

ชุมชน ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม ก่อนที่ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมจะลงพื้นท่ีบริการวิชาการ 

      
ภาพที่ 2 ภาพการลงพ้ืนที่ และประเมินดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) ของชุมชน 
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กิจกรรม อบรมพัฒนาบุุคลากรและนักศึกษา ด้านการพิมพ์ผ้าบาติก 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้เชิญวิทยากรที่มีความชำนาญด้านการพิมพ์ผ้าบาติก และ

การย้อมผ้า มาถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับบุคลากร และนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยจะ

เป็นอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับเทคนิคการย้อมผ้า เทคนิคการเขียนผ้าบาติก และเทคนิคการพิมพ์ผ้าบาติก 

เพื่อต่อยอดให้นักศึกษา และบุคลากรของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้

เหล่านี้ในการพัฒนาชุมชน รวมไปถึงการถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับชุมชนในกิจกรรมต่อไป 

 

   
ภาพที่ 3 ภาพการอบรมเทคนิคการย้อมผ้า 

 

      
ภาพที่ 4 ภาพการอบรมเทคนิคการพิมพ์ผ้าบาติก 

 

กิจกรรม การคัดเลือกอัตลักษณ์ของชุมชน และออกแบบลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้ให้ทางชุมชนได้มีการระดมความคิดเพื่อหาความเป็นอัต

ลักษณ์ของชุมชน และจากการระดมความคิดก็พบว่าความเป็นอัตลักษณ์ของชุมชน มีปรางค์กู ่บ้านเขวา 

โบราณสถานของชุมชน และประวัติความเป็นมาชุมชน ที่มาของชื่อชุมชน มาจากในพื้นที่ของชุมชนมีต้นเขวา

เป็นจำนวนมาก จนเรียกขานกันว่า “บ้านเขวา” และจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันระหว่างชุมชนและวิทยากร 

ได้มีความเห็นตรงกันในการออกแบบลายผ้า ที่เป็นดอกเขวา เนื่องจากชื่อตรงกับชื่อชุมชน ถ้าจะออกแบบลาย

เป็นปรางค์กู่บ้านเขวาซึ่งเป็นสิ่งสักดิ์สิทธิ์คู่บ้านคู่เมือง อาจจะทำให้พัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์สวมใส่ได้จำกัด 
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ภาพที่ 5 ภาพการออกแบบลาย “ดอกเขวา” และการจัดวางลาย 

 

กิจกรรม ถ่ายทอดองค์ความรู้การพิมพ์ผ้าบาติกสู่ชุมชน และการประยุกต์ใช้ 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้เชิญวิทยากรที่ชำนาญด้านการพิมพ์ผ้าบาติก รวมไปถึง 

บุคลากรและนักศึกษาที่ได้เข้าอบรม มาเป็นผู้ช่วยวิทยากร ในถ่ายทอดองค์ความรู้ในการพิมพ์ผ้าบาติก และ

การประยุกต์ใช้ให้กับชุมชน ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม การอบรมเป็นการอบรมเชิงปฏิบัติการ และ

ผู้เข้าร่วมอบรมทุกคนจะได้ลงมือทำเทคนิคต่างๆของผ้าบาติก รวมไปถึงการทดลองพิมพ์ผ้าบาติกลายดอกเขวา 

ซึ่งเป็นลายอัตลักษณ์ของชุมชน จากนั้นมีนำเสนอตัวอย่างการประยุกต์ใช้ลายอัตลักษณ์ของชุมชนไปสู่การ

สร้างรายได้ต่อไป เช่นการทำเป็นเสื้อ เป็นผ้าคลุมไหล่เป็นต้น 

 

    
ภาพที่ 6 ภาพการถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการพิมพ์ผ้าบาติก 

    
ภาพที่ 7 ภาพการถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการพิมพ์ผ้าบาติก ลายดอกเขวา 
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กิจกรรม ถอดอัตลักษณ์ของชุมชนสู่การสร้างสรรคก์ารแสดงตำนานแสงสีเสียง 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้เชิญวิทยากรที่ชำนาญลงชุมมชนเพื่อทำการถอดอัตลักษณ์

ของชุมชนจากการพูดคุยสอบถามตำนานความเป็นมาของชุมชน รวมไปถึงท่ีมา ความสำคัญของโบราณสถานที่

เป็นสิ่งสักสิทธิ์ของชุมชน จนต่อยอดเป็นบทละครแสงสีเสียง ที่เน้นเล่าประวัติของ ปรางค์กู่บ้านเขวา จาก

ความเชื่อของคนในชุมชน และทำการเตรียมประชาสัมพันธ์กิจกรรม โดยตั้งชื่อชุดการแสดงแสงสีเสียง 

“สืบเส้นทางราชมรรคา สู่อโรคายาศาลา สรงสักการะ กู่บ้านเขวา” 

 

   
ภาพที่ 8 ภาพการถอดอัตลักษณ์ของชุมชนสู่การสร้างสรรค์การแสดงตำนานแสงสีเสียง 

 

กิจกรรม ถ่ายทอดชุดการแสดงตำนานแสงสีเสียงของชุมชนสู่นักศึกษา 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้ทำการอบรมเชิงปฏิบัติการให้กับนักศึกษา โดยได้เล่า

ประวัติความสำคัญของ ปรางค์กู่บ้านเขวา และความเชื่อของคนในชุมชน เพ่ือให้วิทยากรและนักศึกษา ร่วมกัน

ระดมความคิด ในการออกแบบชุดการแสดง ให้สอดคล้องกับประวัติและเรื่องราวของชุมชน  

 

   
ภาพที่ 9 ภาพการถ่ายทอดชุดการแสดงตำนานแสงสีเสียงของชุมชนสู่นักศึกษา 
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กิจกรรม การซ้อมและแสดงตำนานแสงสีเสียง ส่งเสริม Soft power ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรม ได้นำนักศึกษา บุคลากร และประชาชน ที่ร่วมการแสดง 

ซ้อมชุดการแสดงแสงสีเสียง “สืบเส้นทางราชมรรคา สู่อโรคายาศาลา สรงสักการะ กู่บ้านเขวา”  

 ณ ปรางค์กู่บ้านเขวา ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม โดยมีกำหนดการแสดงในวันที่ 21 เมษายน 2567 

ซึ่งภายในงานมีแขกผู้มีเกียรติ คนในชุมชนและประชาชนทั่วไป มาร่วมชมการแสดงแสงสีเสียง “สืบเส้นทาง

ราชมรรคา สู่อโรคายาศาลา สรงสักการะ กู่บ้านเขวา” เป็นจำนวนมาก รวมทั้งมีการถ่ายทอดสดการแสดงแสง

สีเสียงผ่านช่องทางออนไลน์ โดยมีผู้เข้าชม 3,482 คนในขณะที่ทำการถ่ายทอดสด และมียอดรับชมในช่องทาง 

Youtube อีก 550 ครั้ง 

 

    
ภาพที่ 10 ภาพการซ้อมการแสดงตำนานแสงสีเสียง 

   
ภาพที่ 11 ภาพการแสดงจริงตำนานแสงสีเสียง 

                  
ภาพที่ 12 ภาพวีดีโอบันทึกการแสดงในช่องทางออนไลน์ 
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กิจกรรม กิจกรรมอบรมพัฒนารูปแบบการท่องเที่ยว และเชื่อมโยงพ้ืนที่/กิจกรรมท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม

ภายในชุมชน 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรม ไดใ้ห้ทางชุมชนได้ระดมความคิด ให้หาสถานที่ท่องเที่ยว

ของชุมชน หรือผลิตภัณฑ์ที่โดดเด่นของชุมชน จากนั้นให้ทางชุมชนได้นำเสนอ เพ่ือให้ทางวิทยากรได้เชื่อมโยง

เส้นทางการท่องเที่ยวให้กับชุมชน เพ่ือจัดทำเป็นสื่อประชาสัมพันธ์ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 

 

   
ภาพที่ 13 ภาพการนำเสนอสถานที่ท่องเที่ยวของชุมชน 

 

   
ภาพที่ 14 ภาพสื่อประชาสัมพันธ์เส้นการท่องเที่ยวของชุมชน 

 

กิจกรรม ถอดองค์ความรู้ และประเมินความสุขมวลรวม 

 กิจกรรมนี้ทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรม ได้สรุปองค์ความรู้ที่ได้ถ่ายทอดให้ชุมชน ไม่ว่าจะเป็น ชุด

การแสดงแสงสีเสียง ที่เล่าถึงประวัติความเป็นมาของชุมชนและโบราณสถาน และองค์ความรู้เทคนิคการพิมพ์

ผ้าบาติก เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้ให้กับผู้เข้าร่วมอบรม จนได้เป็นภาพรวมของโครงการ อีกท้ังยังมีการ

ประเมินความสุขมวลรวม หลังจากท่ีทางสำนักศิลปะและวัฒนธรรมได้ทำการบริการวิชาการชุมชนแล้วเสร็จ  
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ภาพที่ 15 ภาพองค์ความรู้ที่ถอดได้ 

 ผลจากการถอดบทเรียน พบว่า กิจกรรมโครงการที่จัดขึ้นนั้นมีประโยชน์เป็นอย่างยิ่ง ประชาชนใน

พ้ืนที่มีความต้องการให้จัดงานแสงสีเสียงให้เป็นงานประจำปี ในงานประเพณีสรงปรางค์กูบ่้านเขวา และมี

แนวทางในการนำเอา ผ้าพิมพ์ลายดอกเขวา นำมาเป็นผ้าสไบ ในงานรำบวงสรวงปรางค์กู่บ้านเขวา และอยาก

ให้มีการต่อยอดเป็นผ้าทอ และการแปรรูปให้เป็นผลิตภัณฑ์อ่ืน รวมไปถึงการทำตราของชุมชนในผลิตภัณฑ์

อ่ืนๆของชุมชน สุดท้ายการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชนตามเส้นทางการท่องเที่ยว อยากให้มีการจัด

กิจกรรมการท่องเที่ยวที่เสริมสร้างรายได้ให้ได้ตลอดทั้งปี  

 

• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

กิจกรรม ออกแบบลวดลายผ้าที่เป็นเอกลักษณ์ประจำท้องถิ่นร่วมกับชุมชน แปรรูปและส่งเสริมการขาย

ผลิตภัณฑ์ผ่านระบบออนไลน์ และ กำกับติดตามผลการดำเนินโครงการและร่วมถอดบทเรียนกับชุมชน 

 คณะกรรมการดำเนินงานของโครงการได้ทำการลงพ้ืนที่ ชุมชนบ้านโคกล่าม ต.บรบือ อ.บรบือ จ.

มหาสารคาม เพ่ือทำการออกแบบลวดลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์โดยได้ลายผ้าเป็น “ลายมันแกว” พร้อมทั้งพูดคุย

ถึงแนวทางในการต่อยอดสู่การสร้างรายได้ของชุมชน โดยการทดลองออกแบบในผลิตภัณฑ์ต่างๆให้ชุมชนได้

เห็นภาพของการต่อยอดลายอัตลักษณ์ของชุมชน 
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ภาพที่ 16 ภาพดำเนินกิจกรรมการออกแบบบลวดลายผ้าที่เป็นเอกลักษณ์ประจำท้องถิ่นร่วมกับชุมชน แปรรูป

และส่งเสริมการขายผลิตภัณฑ์ผ่านระบบออนไลน์ 

 
ภาพที่ 17 ลวดลายผาพิมพ “มันแกว” ออกแบบโดย อาจารยสราวุธ สโุทวา 

     
ภาพที่ 18 ภาพกิจกรรมถอดบทเรียน 

 

 ผลจากการถอดบทเรียน พบวา กิจกรรมโครงการที่จัดขึ้นนั้นมีประโยชนเปนอยางยิ่ง และคนใน 

พื้นที่ยังตองการองคความรูในการแปรรูปผาจากลวดลายที่ออกแบบเพื่อใหสามารถสรางรายไดไดจริง และ 

ยังตองการลวดลายผาอื่นๆ ที่สามารถผลักดันใหเกิดอัตลักษณที่เปนประโยชนแกคนในชุมชน นอกเหนือนี้ 

ทางองคการบริหารสวนตำบลบรบือ ยังไดเขามารับแนวทางในการตอยอดจากโครงการฯ เพื่อใหลวดลายผา 

อันเปนอัตลักษณสามารถดำเนินการสรางรายไดใหแกคนในชุมชนไดตอไป จากถอดบทเรียนจะเห็นไดวา 

คนในชุมชนเกิดพลังและมองเห็นแนวทางในการนำทุนวัฒนธรรมมารอยเรียงเพื่อสรางชองทางในการสราง 

รายได สรางงานสรางอาชีพใหแกสมาชิกและคนในชุมชน ดังที่ ชุมชนโคกกลางตองการนำลวดลายผา “มัน 

แกว” ไปผลิตเปนกางเกงลายมันแกว ดังภาพ 
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ภาพที่ 19 ภาพการนำลายมันแกวทดลองออกแบบเปนกางเกงลายมันแกว 

ที่มา : ออกแบบโดย ผศ.พจนศิรินทร ลิมปนันทน ์

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 

กิจกรรม อบรมให้ความรู้ด้านประวัติความเป็นมา 

 ผู้รับผิดชอบโครงการได้จัดกิจกรรมอบรมให้ความรู้ด้านประวัติความเป็นมา ของอำเภอโกสุมพิสัย 

จากนั้นทำการสร้างสรรค์เป็นนาฏกรรมชุมชน จนเป็นชุดการแสดง และทำการเผยแพร่วีดีโอชุดการแสดงใน

ช่องทางออนไลน์ ผ่านช่อง Youtube ของผู้รับผิดชอบโครงการ มีผู้เข้ารับชมแล้ว 2,100 ครั้ง 

 

   
ภาพที่ 20 ภาพวีดีโอการแสดง 

 

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการเรียนการ

สอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ

มหาสารคาม 

กิจกรรม อบรมให้ความรู้ด้านประวัติความเป็นมา 

ผู้รับผิดชอบโครงการได้จัดกิจกรรมอบรมให้ความรู้ด้านประวัติความเป็นมา ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม จากนั้นทำการสร้างสรรค์เป็นนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย จนเป็นชุดการแสดง และทำการ

เผยแพร่วีดีโอชุดการแสดงในช่องทางออนไลน์ ผ่านช่อง Youtube ของสำนักศิลปะและวัฒนธรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีผู้เข้ารับชมแล้ว 828 ครั้ง 
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ภาพที่ 20 ภาพวีดีโอการแสดง 

 

• โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

กิจกรรม ลงพื้นทีส่ัมภาษณ์เชิงลึกข้อมูล หาทุนทางวัฒนธรรม และประพันธ์เพลงและดนตรีจากอัต

ลักษณ์และภูมิปัญญาอีสานเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

ผู้รับผิดชอบโครงการ ได้ดำเนินการตามกิจกรรมโดยได้มีการระดมความคิดกับชุมชน เพ่ือหาอัต

ลักษณ์และภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

 

      
ภาพที่ 21 ภาพกิจกรรมระดมความคิดร่วมกับชุมชน 

จากนั้นผู้รับผิดชอบโครงการ ได้ดำเนินการประพันธ์บทเพลงเป็นเพลงแห่งความรัก ความเหงา คอย

เฝ้ารอหญิงอันเป็นที่รัก ในคืนวันเพ็ญเดือนห้าของทุกปี ที่จะมาสรงกู่บ้านเขวา และได้ทำการเรียบเรียงและ

บันทึกเสียง 
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ภาพที่ 22 ภาพกิจกรรมเรียบเรียง และบันทึกเสียง 

 

 เมื่อได้ทำการบันทึกเป็นบทเพลงแล้วเสร็จ ได้เป็นบทเพลง ชื่อ “คอยนางที่ปรางค์กู่” โดยได้เผยแพร่

ในช่อง Youtube ของทีมงานของผู้รับผิดชอบโครงการ และมีผู้ร่วมรับชมเป็นจำนวน 1,800 ครั้ง 

 

   

ภาพที่ 23 ภาพบทเพลงที่ช่องทาง Youtube 
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เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น  

มีตัวชี้วัดของแต่ละโครงการย่อยเป็นเกณฑ์ที่ใช้ในการการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

1) มีชุมชนได้รับการพัฒนา Soft Power จำนวนไม่น้อยกว่า 1 ชุมชน 

2) ชุมชนมีดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) เพ่ิมข้ึนไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 

 

และแต่ละโครงการย่อยมีตัวชี้วัดของแต่ละโครงการย่อยเป็นเกณฑ์ที่ใช้ในการการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

• โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

  1) จำนวนผู้ได้รับองค์ความรู้ด้านการพิมพ์ผ้าโดยเทคนิคผ้าบาติก 

   - บุคลากร จำนวน 15 คน 

   - นักศึกษา จำนวน 30 คน 

   - ประชาชนในชุมชน จำนวน 50 คน 

  2) ชุมชนได้ลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน 1 ลาย 

  3) ชุมชนได้ชุดการแสดงส่งเสริมการท่องเที่ยว 1 ชุดการแสดง 

  4) ชุมชนได้เส้นทางการท่องเที่ยว 1 เส้นทาง 

  5) ชุมชนได้สื่อประชาสัมพันธ์เส้นทางการท่องเที่ยว 1 ประเภท 

  6) ชุมชนมีดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) เพ่ิมข้ึนไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 

  7) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 

   

• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

  1) มีองค์ความรู้ 1 องค์ความรู้ 

 2) ชุมชนได้ลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน 1 ลาย 

  3) ต้นแบบผลิตภัณฑ์ 1 ต้นแบบ 

  4) ชุมชนมีดัชนีความสุขมวลรวม (GVH) เพ่ิมข้ึนไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 

  5) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 

 

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 

1)  มีวีดีโอชุดการแสดง 1 ชุดการแสดง 

 



ส า นั ก ศิ ล ป ะ แ ล ะ วั ฒ น ธ ร ร ม  | 24 

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการเรียนการ

สอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ

มหาสารคาม 

1)  มีวีดีโอชุดการแสดง 1 ชุดการแสดง 

 

• โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

  1)  มีบทเพลงส่งเสริมการท่องเที่ยว 1 บท
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ส่วนที่ 3 

การบูรณาการโครงการ 
ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการ (รายละเอียดประโยชน์ที่ได้รับที่มีความสอดคลอ้งตาม

วัตถุประสงค์โครงการ) 

 ประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมโครงการ 
1. ได้รับองค์ความรู้ด้านเทคนิคการพิมพ์ผ้าบาติก 

2. ได้รับองค์ความรู้ด้านการออกแบบลายผ้า 

  

 ประโยชน์ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 
1. มีองค์ความรู้ที่นำไปใช้ประโยชน์ให้กับชุมชน 

2. ประชาสัมพันธ์มหาวิทยาลัยให้เป็นที่รู้จัก 

3............................................................................................................  

 ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 
1. ชุมชนได้ลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ขมชุน. 

2. ชุมชนได้ชุดการแสดงที่ส่งเสริมการท่องเที่ยว 

3............................................................................................................  

 

การบูรณาการกับการเรียนการสอน (ระบุรายวิชา และวิธีการใช้ประโยชน์) 
รายวิชา..............................................................................................  

วิธีการใช้ประโยชน์............................................................................. 

การบูรณาการกับการวิจัย (อธิบาย) 
............................................................................................................  

............................................................................................................  

แนวทางการดำเนินงานในปีงบประมาณต่อไป 
1 การต่อยอดลายดอกเขวา เป็นลายผ้าทอ 

2 การอบรมการทอผ้า ลายดอกเขวา 

3 การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากลายดอกเขวา 

4............................................................................................................  

5............................................................................................................  
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ส่วนที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล (แบบสอบถาม/แบบประเมนิโครงการ) 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ประกอบไปด้วย

โครงย่อย 5 โครงการ โดยกำหนดการให้คะแนนคำตอบของแบบประเมินดังนี้ 

ความพึงพอใจมากท่ีสุด  กำหนด   5  คะแนน 

  ความพึงพอใจมาก กำหนด  4 คะแนน 

  ความพึงพอใจปานกลาง กำหนด  3  คะแนน 

  ความพึงพอใจน้อย กำหนด  2 คะแนน 

  ความพึงพอใจน้อยที่สุด กำหนด  1 คะแนน 

 แล้วหาค่าเฉลี่ยของคำตอบในแต่ละประเด็น โดยใช้เกณ์ในการประเมินผลดังนี้ 

  คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

ซ่ึงแต่ละโครงการย่อยได้มีข้อมูลทั่วไปของผลการประเมินโครงการดังนี้ 

 

•  โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

 โครงการนี้ได้ทำการเก็บข้อมูลประเมินความพึงพอใจต่อโครงการ จำนวน 90 คน โดยเป็นแบ่งเป็น

ประชาชนทั่วไป 50 คน นักศึกษา 27 คน และบุคลากร 13 คน 

 

• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

โครงการนี้ได้ทำการเก็บข้อมูลประเมินความพึงพอใจต่อโครงการจากประชาชนที่เข้าอบรม จำนวน 

50 คน  
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ตารางที่ 1 การวิเคราะห์ผลข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 
• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 

โครงการนี้ได้ทำการเก็บข้อมูลประเมินความพึงพอใจต่อผลงานของโครงการ โดยได้ทำการสอบถาม

จำนวน 80 คน 
 

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการเรียนการ

สอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ

มหาสารคาม 

โครงการนี้ได้ทำการเก็บข้อมูลประเมินความพึงพอใจต่อผลงานของโครงการ โดยได้ทำการสอบถาม

จำนวน 80 คน 
 

• โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

โครงการนี้ได้ทำการเก็บข้อมูลประเมินความพึงพอใจต่อผลงานของโครงการ โดยได้ทำการสอบถาม

จำนวน 80 คน 
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมโครงการ 

โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ประกอบไปด้วย

โครงย่อยอยู่ 5 โครงการ ซึ่งแต่ละโครงการมีผลการประเมินโครงการตามความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมโครงการ

ดังนี้ 

• โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

 

ตารางที่ 2 การวิเคราะห์ผลความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ 

ประเด็น x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านวิทยากร 

1.1 การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีความชัดเจน 4.91 0.19 มากที่สุด 

1.2 สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนและตรงประเด็น 4.85 0.26 มากที่สุด 

1.3 การเปิดโอกาสให้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 4.88 0.23 มากที่สุด 

1.4 การตอบค าถามของวิทยากร 4.91 0.17 มากที่สุด 

1.5 เอกสารประกอบการอบรม 4.86 0.22 มากที่สุด 

2. ด้านความรู้ความเข้าใจ  
2.1 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้ก่อนการอบรม 1.09 0.15 น้อยที่สุด 

2.2 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้หลังการอบรม 4.95 0.12 มากที่สุด 

2.3 สามารถอธิบายรายละเอียดได้ 4.78 0.27 มากที่สุด 

2.4 สามารถบอกประโยชน์และข้อดีได้ 4.88 0.18 มากที่สุด 

3. ด้านการน าความรู้ไปใช้ 

3.1 สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานได้ 4.95 0.12 มากที่สุด 

3.2 สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดแก่เพ่ือนร่วมงานได้ 4.94 0.13 มากที่สุด 

3.3 สามารถให้ค าปรึกษาแก่เพ่ือนร่วมงานได้ 4.89 0.21 มากที่สุด 

3.4 มีความม่ันใจและสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้ 4.89 0.21 มากที่สุด 

4. ด้านการด าเนินงานโครงการ 

4.1 ความเหมาะสมรูปแบบ/สถานที่การจัดโครงการ 4.76 0.28 มากที่สุด 

4.2 เอกสารและสื่อประกอบการจัดโครงการ 4.96 0.10 มากที่สุด 

4.3 ความพร้อมของอุปกรณ์ในการจัดโครงการ 4.95 0.12 มากที่สุด 
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ประเด็น x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

4.4 ระยะเวลาในการจัดโครงการ 4.94 0.13 มากที่สุด 

4.5 การประสานงาน 4.98 0.08 มากที่สุด 

4.6 การให้บริการและอ านวยความสะดวก 4.96 0.10 มากที่สุด 

โดยรวม 4.98 0.08 มากที่สุด 

 

• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

 

ตารางที่ 3 การวิเคราะห์ผลความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ 
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• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 

ตารางที่ 4 การวิเคราะห์ผลความพึงพอใจของผลงาน 

ประเด็น x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจต่อ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 5 0.0 มากที่สุด 

 

• โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการเรียนการ

สอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ

มหาสารคาม 

 

ตารางที่ 5 การวิเคราะห์ผลความพึงพอใจของผลงาน 

ประเด็น x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจต่อการสร้างนวัตกรรมการแสดงนาฏศิลป์
พ้ืนบ้านอีสานร่วมสมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏมหาสารคาม 

5 0.0 มากที่สุด 

 

• โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม 

 

ตารางที่ 6 การวิเคราะห์ผลความพึงพอใจของผลงาน 

ประเด็น x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจต่อการเพลง “คอยนางที่ปรางค์กู่” 5 0.0 มากที่สุด 

 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

• โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

- อยากให้มีการจัดการแสดงแสงสีเสียงทุกปี 

- อยากให้ต่อยอดลายดอกเขวาให้เป็นการทอ 

- อยากให้ส่งเสริมการทอผ้า 

- จัดได้ดี 

- มาช่วงที่ไม่ท านา 

- มาพัฒนากิจกรรมการท่องเที่ยวของชุมชน 
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• โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
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ส่วนที่  5 
สรุปผลการดำเนินการ 

 

ผลการประเมินโครงการ 
 

1. ชื่อโครงการ  โครงการเพ่ิมศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
2. หน่วยงาน เจ้าของโครงการ  สำนักศิลปะและวัฒนธรรม 
3. ผู้รับผิดชอบโครงการ  อ.พิราภรณ์ พันธุ์มณี 
4. ระยะเวลาในการดำเนินการ 7 เดือน เริ่มต้น กุมภาพันธ์ 2567 สิ้นสุด สิงหาคม 2567 
5. สถานที่ในการดำเนินงาน ต.เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม , อ.บรบือ จ.มหาสารคาม , อ.โกสุมพิสัย จ.

มหาสารคาม , มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
6. แหล่งงบประมาณ โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ประจำปี

งบประมาณ พ.ศ. 2567  
จำนวนงบประมาณ  1,000,000              บาท 

7. ความสอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2566-2570)  
7.1 ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น 

7.2 เป้าหมายที่  มหาวิทยาลัยราชภัฏสามารถนำองค์ความรู้ตามพันธกิจของมหาวิทยาลัยสู่การปฏิบัติ

ให้ชุมชน ท้องถิ่นเกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนโดยเน้น ด้านเศรษฐกิจ สังคม การศึกษา 

และ สิ่งแวดล้อม 

7.3 กลยุทธ์ที่          

7.4 ตัวชี้วัด 

ตัวช้ีวัดและค่าเป้าหมายตามโครงการยุทธศาสตร์ฯ (หลักที่ 9) 

ลำดับ ชื่อตัวชี้วัด หน่วยนับ เป้าหมาย ผลที่ได้ คิดเป็นร้อยละ ผ่าน/ไม่ผ่าน 

1. จำนวนชุมชนที่ได้รับการพัฒนา Soft 

Power 

ชุมชน ไม่น้อยกวา่ 1 

ชุมชน 

4 400 ผ่าน 

2. จำนวนชุมชนที่มีดัชนีความสุขมวลรวม 

(GVH) เพิ่มขึ้นไม่น้อยกวา่ร้อยละ 30 

ร้อยละ ร้อยละ 30 >ร้อยละ 30 100 ผ่าน 
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8. สถานภาพของโครงการ 
8.1 ลักษณะของโครงการ 

    [    ] ยังไม่ได้ดำเนินงาน   [    ] อยู่ระหว่างการดำเนินงาน    [  ✓  ] ดำเนินงานแล้วแสร็จ 

8.2 ความก้าวหน้าในการดำเนินโครงการ 

ผลการดำเนินงาน 

[   ] ตั้งคณะทำงาน 

[   ] ขออนุมัติโครงการ 

[   ] ดำเนินงานโครงการ 

[   ] ประเมินผลโครงการ 

[  ✓ ] รายงานผลโครงการ 

 

[    ]  ต่ำกว่าเป้าหมาย   [    ]   ตามเป้าหมาย   [  ✓  ]  สูงกว่าเป้าหมาย  

สรุปผลการใช้จ่ายงบประมาณ 

เดือน 
แผนการ 
ใช้จ่าย 

ผลการเบิกจ่าย คงเหลือ 
คิดเป็นร้อยละ 

ของการเบิกจ่าย 
ตุลาคม     
พฤศจิกายน     
ธันวาคม     
มกราคม     
กุมภาพันธ์ 40,000 40,000 0 100 
มีนาคม     
เมษายน 400,000 400,000 0 100 
พฤษภาคม 160,000 160,000 0 100 
มิถุนายน 100,000 100,000 0 100 
กรกฎาคม 100,000 100,000 0 100 
สิงหาคม 200,000 200,000 0 100 
กันยายน     

 

[     ]  ต่ำกว่าแผน      [  ✓  ]   ตามแผน   [    ]  มากกว่าแผน  
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8.3 ผลผลิต (Output) ที่ได้จากโครงการ 

ลำดับ ชื่อตัวชี้วัด หน่วยนับ เป้าหมาย ผลที่ได้ คิดเป็นร้อยละ 
ผลการ

ประเมิน 

1. จำนวนชุมชนที่ได้รับการพัฒนา Soft 

Power 

ชุมชน ไม่น้อยกวา่ 1 

ชุมชน 
4 400 ดีมาก 

2. จำนวนชุมชนที่มีดัชนีความสุขมวลรวม 

(GVH) เพิ่มขึ้นไม่น้อยกวา่ร้อยละ 30 

ร้อยละ ร้อยละ 30 >ร้อยละ 30 100 ดีมาก 

 

เกณฑ์การผ่านของแต่ละตัวชี้วัด  

 น้อยกว่าร้อยละ 60.00     =  ควรปรับปรุง 

 ร้อยละ 60.00  - 69.00  =  พอใช้ 

 ร้อยละ 70.00  - 79.00  =  ปานกลาง 

 ร้อยละ 80.00  - 89.00  =  ดี 

ร้อยละ 90.00  - 100.00  =  ดีมาก 

 

9. สภาพปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นของโครงการ 
- การจัดสรรงบประมาณล่าช้า 

- รูปแบบการเบิกจ่ายมีการปรับเปลี่ยน และมีข้อจำกัดในการยืมเงินในกรณีท่ีมีบุคลากรน้อย 

 

10. แนวทางการแก้ไขปัญหา 
- วางแผนการจัดสรรงบประมาณให้เร็วขึ้น 

- มีการซักซ้อมการเบิกจ่ายให้กับผู้รับผิดชอบโครงการ และปรับข้อจำกัดของการยืมเงิน 

11. ผู้รายงานข้อมูล  
ชื่อ-สกุล นางสาวภัทราวัลย์ คำปลิว   ตำแหน่ง รองผู้อำนวยการสำนักศิลปะและวัฒนธรรม 

เบอร์โทรศัพท์ 062-3514945    E-mail pattarawan.coe@rmu.ac.th   

      

12. เอกสารหลักฐานในการดำเนนิโครงการ (เช่น โครงการ, กำหนดการ, คำสั่ง, บันทึกข้อความ,
แบบสอบถาม, สำเนาใบรายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ,  ภาพกิจกรรม ฯลฯ) 
1. โครงการ 
2. ภาพกิจกรรม 



ส า นั ก ศิ ล ป ะ แ ล ะ วั ฒ น ธ ร ร ม  | 35 

สรุปผลการดำเนินการ 

โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น เป็นโครงการที่มี

วัตถุประสงค์ 1) เพื่อเพิ่มศัยกยภาพ Softpower ของชุมชน 2)เพื่อสร้างอัตลักษณ์ของชุมชนผ่านลายผ้าพิมพ์ 

3) เพ่ือสร้างเส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชน 4)เพ่ือสร้างสรรค์การแสดงแสงสีเสียง 5)เพ่ือทำนุบำรุงศิลปะและ

วัฒนธรรม และมีตัวชี้วัดของโครงการ 2 ตัวชี้วัด คือ 

1. จำนวนชุมชนที่ได้รับการพัฒนา Softpower เป้าหมาย ไม่น้อยกว่า 1 ชุมชน ซึ่งผล

ดำเนินการ ได้ 4 ชุมชน คิดเป็นร้อยละ 400  

2. ชุมชนมีดัชนีความสุขมวลรวมเพิ ่มขึ ้นไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 ซึ ่งผลการดำเนินการ 

สามารถเพ่ิมดัชนีความสุขมวลรวมได้มากกว่าร้อยละ 30 

ภายใต้โครงการนี้มี 5 โครงการย่อย ได้แก่ 1) โครงการเพิ่มศัยกยภาพ Softpower บนฐานอัตลักษณ์

ของ บ้านเขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 2) โครงการการออกแบบลวดลายผ้าจากทุนวัฒนธรรมอัตลักษณ์

อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม สำหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล  3) โครงการการ

ส่งเสริมเอกลักษณ์ นาฏกรรมชุมชน อำเภอโกสุมพิสัย 4) โครงการการส่งเสริมเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาสารคาม สู่การบูรณาการการเรียนการสอนการศึกษาผ่านรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานร่วม

สมัย ชุด ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏมหาสารคาม  5) โครงการการประพันธ์เพลงและสร้างสรรค์ดนตรีจากอัตลักษณ์

และภูมิปัญญาเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านเขวา จังหวัดมหาสารคาม ซึ่งแต่ละโครงการมีการประเมิน

ความพึงพอใจต่อโครงการหรือต่อผลงานของโครงการ ซึ่งทุกโครงการมีผลการประเมินความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมากท่ีสุด นอกจากนั้นยังได้ผลลัพธ์เพ่ิมเติมจากตัวชี้วัดดังนี้  

1) มีการพัฒนาก าลังคนด้านศิลปะและวัฒนธรรม จ านวน 325 คน 

2) มีองค์ความรู้ 2 องค์ความรู้ คือ การออกแบบลายผ้าจากทุนวัฒนธรรม และการพิมพ์ผ้า

โดยเทคนิคผ้าบาติก 

3) มีต้นแบบผลิตภัณฑ์ 3 แบบ คือ ต้นแบบลายมันแกว 1 แบบ และ ต้นแบบลาย                

ดอกเขวา 2 แบบ 

4) มีลายผ้าที่เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน 2 ลาย คือ ลายมันแกว และลายดอกเขวา 

5) มีวีดีโอชุดการแสดง 3 ชุด คือ นาฏกรรมชุมชน อ าเภอโกสุมพิสัย , ฟ้อนศรีอีสานราชภัฏ

มหาสารคาม และมหกรรมแสงสีเสียง "สืบเส้นทางราชมรรคา สู่อโรคยาศาลา สรง

สักการะ กู่บ้านเขวา" 

6) มีบทเพลงส่งเสริมการท่องเที่ยว 1 บทเพลง คือ คอยนางที่ปรางค์กู่ 

7) มีชุดการแสดงที่ส่งเสริมเสริมการท่องเที่ยว 1 ชุด คือ มหกรรมแสงสีเสียง "สืบเส้นทาง

ราชมรรคา สู่อโรคยาศาลา สรงสักการะ กู่บ้านเขวา" 
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8) มีเส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชน 1 เส้นทาง คือ เส้นทางการท่องเที่ยวของชุมชนต าบล

เขวา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

9) มีสื่อประชาสัมพันธ์เส้นทางการท่องเที่ยว 1 ประเภท คือ แผ่นพับเส้นทางการท่องเที่ยว 

โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น จึงเป็นโครงการที่

มีผลการดำเนินการได้เป็นตามวัตถุประสงค์ และผลการดำเนินงานตามตัวชี้วัดได้ครบทุกตัวชี้วัด 

ปัญหาและอุปสรรค 

โครงการเพิ่มศักยภาพชุมชน Soft Power บนฐานอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น มีปัญหาในเรื่องการ

จัดสรรงบประมาณท่ีล่าช้า ทำให้การดำเนินงานจะกระจุกในบางช่วง และการเบิกจ่ายโครงการมีการ

ปรับเปลี่ยนและไม่อำนวยต่อการดำเนิน ในกรณีท่ีบุคลากรน้อย 

ข้อเสนอแนะ 

ควรมีการซักซ้อมการเบิกจ่าย และปรับข้อจำกัดของการยืมเงิน และวางแผนจัดสรรงบประมาณให้เร็ว

ที่สุด 
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