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บทสรุปผู้บริหาร 

 

โครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพือ่ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหตัถศิลป์เครื่องปั้นดินเผา
ของ ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม จัดทำข้ึนเพื่อสืบสาน อนุรักษ์ และเผยแพร่
ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการทำเครื่องปั้นดินเผาให้เป็นที่รู้จักในวงกว้าง รวมทั้งเพื่อพัฒนาสื่อประชาสมัพันธ์ที่
สามารถสนับสนุนการสร้างรายได้และส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของชุมชน ตลอดจนยกระดับคุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นให้เป็นอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่สำคัญของ จังหวัดมหาสารคาม พร้อมทั้งสร้างความร่วมมือ
ระหว่างชุมชน หน่วยงานภาครัฐ ภาคการศึกษา และภาคเอกชนในการอนุรักษ์และพัฒนาภูมิปัญญาท้องถ่ิน
อย่างยั่งยืน 

การดำเนินโครงการได้มีการลงพื้นที่ศึกษาข้อมูลและรวบรวมองค์ความรู้จากปราชญ์ชาวบ้านและ
ผู้ประกอบการในชุมชน เพื่อนำมาจัดทำสื่อประชาสัมพันธ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์และคุณค่าของศิลปะหัตถศลิป์
เครื่องปั้นดินเผา จากการดำเนินงานทำให้เกิดสื่อประชาสัมพันธ์ที่สามารถนำไปเผยแพร่ผ่านช่องทางต่าง ๆ  ทั้ง
สื่อออนไลน์และกิจกรรมในพื้นที่ ส่งผลให้ประชาชนทั่วไป นักเรียน นักศึกษา และผู้ที่สนใจสามารถเข้าถึง
ข้อมูลและเรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถ่ินได้มากยิ่งข้ึน 

ผลการดำเนินโครงการพบว่าสามารถช่วยส่งเสริมการรับรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาการทำเครื่องปั้นดินเผา
ของชุมชน เพิ่มโอกาสในการเผยแพร่ผลิตภัณฑ์และกิจกรรมทางวัฒนธรรมของชุมชน อีกทั้งยังสร้างความ
ภาคภูมิใจให้กับคนในชุมชนในการอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเอง นอกจากนี้ยังทำให้เกิด
ความร่วมมือระหว่างชุมชนและหน่วยงานต่าง ๆ ในการสนับสนุนการพัฒนาและต่อยอดภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดย
ภาพรวมโครงการสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ และเป็นแนวทางสำคัญในการส่งเสริมการอนุรักษ์ 
เผยแพร่ และพัฒนาภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหัตถศิลป์เครื่องปั้นดินเผาของชุมชนให้เกิดความยั่งยืนต่อไป
ในอนาคต 
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คำนำ 
 

ภูมิปัญญาท้องถ่ินถือเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่สะท้อนถึงวิถีชีวิต ความคิดสร้างสรรค์ และเอกลักษณ์
ของชุมชนที่สั่งสมและถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น ศิลปะหัตถศิลป์เครื่องปั้นดินเผานับเป็นหนึ่ งในภูมิปัญญาที่สำคัญ
ของ ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความชำนาญในการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถ่ินมาสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีคุณค่า ทั้งในด้านประโยชน์ใช้สอยและคุณค่าทาง
วัฒนธรรม อย่างไรก็ตาม ในปัจจุบันภูมิปัญญาดังกล่าวอาจเผชิญกับความท้าทายจากการเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมและเศรษฐกิจ จึงมีความจำเป็นที่จะต้องมีการส่งเสริม อนุรักษ์ และเผยแพร่ให้เป็นที่รู้จักอย่างกว้างขวาง 

รายงานโครงการการสร้างสื ่อประชาสัมพันธ์เพื ่อส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ ่นด้านศิลปะหัตถศิลป์
เครื่องปั้นดินเผา จัดทำขึ้นเพื่อรวบรวมองค์ความรู้และนำเสนอแนวทางการเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นของ
ชุมชนผ่านสื่อประชาสัมพันธ์ในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้ประชาชนทั่วไป นักเรียน นักศึกษา และผู้ที่สนใจสามารถ
เข้าถึงข้อมูลและเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะหัตถศิลป์เครื่องปั้นดินเผาของชุมชนได้มากยิ่งขึ้น อันจะนำไปสู่การสร้าง
การรับรู้ การอนุรักษ์ และการต่อยอดทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของชุมชนในอนาคต 

คณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อชุมชน หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และผู้
ที่สนใจในการศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่น ทั้งในด้านการอนุรักษ์ การพัฒนา และการเผยแพร่ศิลปะหัตถศิลป์
เครื่องปั้นดินเผาให้คงอยู่คู่กับสังคมไทยอย่างยั่งยืนต่อไป 

 
สุนิศา โพธิแสนสุข 

มกราคม 2569 
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ส่วนท่ี 1 
ส่วนนำ 

 
ชื่อโครงการ การสร้างสื่อประชาสมัพันธ์เพื่อส่งเสริมภูมปิัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหัตถศิลปเ์ครื่องปั้นดินเผาของ
ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จงัหวัดมหาสารคาม 
หลักการและเหตผุล 

ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม เป็นพื้นที่ที่สืบทอดภูมิปัญญาด้านศิลปะ
หัตถศิลป์เครื่องปั้นดินเผามาอย่างยาวนาน ถือเป็นองค์ความรู้ดั้งเดิมที่สะท้อนวิถีชีวิต วัฒนธรรม และรากเหง้า
ทางประวัติศาสตร์ของผู้คนในท้องถ่ิน อันเป็นแกนกลางสำคัญของทุนวัฒนธรรมและตัวตนของชุมชน อย่างไรก็
ตาม ในยุคที่สังคมเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทั้งด้านเทคโนโลยีและการสื่อสาร ทำให้ภูมิปัญญาท้องถ่ินหลาย
ประเภทมีความเสี่ยงต่อการสูญหาย หากไม่ได้รับการบันทึก ถ่ายทอด หรือเผยแพร่อย่างเหมาะสมและทันสมยั 
ความงดงามทางภูมิปัญญาท้องถ่ินที่ถ่ายทอดโดยปราชญ์ชาวบ้านก็จะเลืองราง  

ดังนั้น การพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์โดยนำพื้นที่ที่สืบทอดภูมิปัญญาจึงถือเป็นเครื่องมือสำคัญในการ
อนุรักษ์และสืบทอดองค์ความรู้ด้านหัตถศิลป์เครื่องปั้นดินเผาของชุมชนบ้านหม้อ เพราะการนำเสนอผ่านสื่อที่
เข้าใจง่ายและเข้าถึงได้กว้าง สามารถช่วยให้ประชาชนและเยาวชนเกิดความตระหนักถึงคุณค่าของงาน
หัตถศิลป์ พร้อมนำไปสู่การมีส่วนร่วมในการสืบสานมรดกวัฒนธรรม และในขณะเดียวกัน งานหัตถศิลป์
พื้นบ้านยังมีบทบาทสำคัญต่อการขับเคลื่อนเศรษฐกิจฐานราก โดยเฉพาะเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่เน้นการ
ผสมผสานภูมิปัญญากับนวัตกรรมเพื่อเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ การสร้างสื่อประชาสัมพันธ์ที่มีคุณภาพจึงช่วย
เพิ่มการมองเห็นผลิตภัณฑ์ ขยายกลุ่มลูกค้า ดึงดูดนักท่องเที่ยว และพัฒนาศักยภาพของชุมชนในการสร้าง
รายได้ด้วยภูมิปัญญาที่มีอยู่ ทั้งยังเป็นช่องทางสร้างแรงบันดาลใจให้เยาวชนเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมท้องถ่ิน
ซึ่งจะช่วยให้เกิดการสืบสานอย่างยั่งยืนต่อไปในอนาคต  

นอกจากนี้ การอนุรักษ์และพัฒนาภูมิปัญญาท้องถ่ินให้ยั่งยืนจำเป็นต้องอาศัยความร่วมมือจากหลาย
ภาคส่วน ทั้งหน่วยงานรัฐ สถาบันการศึกษา ภาคเอกชน และชุมชน การทำงานแบบมีส่วนร่วมจะช่วยให้เกิด
ความเข้มแข็งทางวัฒนธรรมและสามารถยกระดับเครื่องปั้นดินเผาบ้านหม้อให้เป็นอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่
สำคัญของจังหวัดมหาสารคามได้ อีกทั้งยังสร้างโอกาสต่อยอดสู่กิจกรรมการเรียนรู ้การท่องเทีย่วเชิงวัฒนธรรม 
และเครือข่ายความร่วมมือที่นำไปสู่ความยั่งยืนในระยะยาว 

ผู้รับผิดชอบโครงการ อาจารย์สุนิศา โพธิแสนสุข 
หน่วยงาน สำนักศลิปะและวัฒนธรรม 
งบประมาณ 180,000 บาท 
ความสอดคล้องกบัแผนระดับตา่ง ๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเปา้หมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (SDGs) 

ยุทธศาสตรช์าติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 
 ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย ์
แผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   
 ด้านเศรษฐกิจฐานราก 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 13   
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 หมุดหมายที่ 7 ไทยมีวิสาหกจิขนาดกลางและขนาดย่อมทีเ่ข้มแข็ง 
มีศักยภาพสูงและสามารถแข่งขันได ้
ยุทธศาสตร์กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 แพลตฟอร์มที่ 1 การพฒันากำลังคนและสถาบันความรู้ 

ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ในการดำเนินงาน
เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามมาตรา 7 ให้กำหนดภาระหน้าท่ีของมหาวิทยาลัย  

 ข้อที่  1 แสวงหาความจรงิเพื่อสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการ บนพื้นฐานของภูมปิัญญาท้องถ่ิน ภูมิ
ปัญญาไทย และภูมิปัญญาสากล 
 ข้อที่  3 เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจในคุณค่าความสำนึกและความภูมิใจในวัฒนธรรมของท้องถ่ิน
และของชาติ 

แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพฒันาท้องถ่ิน 

แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพฒันาท้องถ่ิน 

แผนปฏิบัติราชการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 มหาวิทยาลยัราชภัฏมหาสารคาม 
ประเด็นยุทธศาสตร์  

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 พันธกิจสัมพันธ์เพือ่การพัฒนาทอ้งถ่ินอย่างสร้างสรรค์ 
ตัวชี้วัด 

 ตัวช้ีวัดที่ 21 
จำนวนสะสมของแหลง่เรียนรู้ด้านศิลปะและวัฒนธรรมที่ชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนา/สืบสาน/ต่อยอด/การถ่
ายทอดองค์ความรู้ด้านศิลปะและวัฒนธรรมของชุมชนทอ้งถ่ิน 

เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
 เป้าหมายที่ 9 สร้างโครงสร้างพื้นฐานที่มีความทนทาน ส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมที่ครอบคลุม
และยั่งยืน และส่งเสริมนวัตกรรม (Industry, Innovation and Infrastructure 

นโยบายศึกษาธิการจังหวัด 

 ☐ คุณธรรมและจริยธรรม    เส้นทางวัฒนธรรม 

☐ สรภัญญะ      ☐ ยกระดบั RT, NT และ O-NET 

☐ เกษตรปลอดภัย    ☐ การพฒันาเด็กปฐมวัย    

กิจกรรมหลัก มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพฒันาท้องถ่ิน (Program/Sub Program) 
โครงการมหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพฒันาท้องถ่ิน 

 โครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมภูมปิัญญาทอ้งถ่ินด้านศิลปะหัตถศิลป์เครือ่งปั้นดินเผา
ของชุมชนบ้านหมอ้ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
ประเภทโครงการพัฒนาท้องถิ่น (ด้านเศรษฐกิจ/ด้านสังคม/ด้านสิ่งแวดล้อม/ด้านการศึกษา) 

ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพือ่สบืสาน อนรุักษ์ และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหัตถศิลปเ์ครื่องปั้นดินเผาของชุมชน
บ้านหม้อให้เป็นทีรู่้จกัในวงกว้าง 

 2. เพือ่สร้างสื่อประชาสมัพันธ์สนบัสนุนการสร้างรายได้ เสรมิเศรษฐกจิสร้างสรรค์ เข้าถึง
กลุ่มเป้าหมาย ทั้งประชาชนทั่วไป และเยาวชนในท้องถ่ิน 

 3. เพือ่ยกระดับคุณค่าของภูมิปญัญาทอ้งถ่ินสูก่ารเป็นอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมทีส่ำคัญของจังหวัด
มหาสารคาม 

 4. เพือ่สร้างการมสี่วนร่วมระหว่างชุมชน หน่วยงานภาครัฐ ภาคการศึกษา และภาคเอกชนในการ
อนุรักษ์และพัฒนาภูมปิัญญาท้องถ่ินอย่างยั่งยืน 

กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 50 คน ประกอบด้วย 

นักศึกษา  จำนวน 50 คน 
ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม เริ่มต้น 1 ธันวาคม 68 สิ้นสุด 30 มกราคม 69 
สถานท่ี/พ้ืนท่ีดำเนินการ  

1. ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จงัหวัดมหาสารคาม 
2. มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามหมู่บา้น/ชุมชน 

ชื่อหมู่บ้าน/ชุมชน 
ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณยี์) 
ชุมชนบ้านหม้อ  
 

ตำบลเขวา อำเภอเมือง จงัหวัดมหาสารคาม 

 
ผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 

ชื่อจำนวนผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 
ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ท่ี ผลิตภัณฑ ์ นวัตกรรม  

1.  
คลิปวิดีโอประชาสมัพันธ์
เครื่องปั้นดินเผาชุมชนบ้าน
หม้อ 

รูปแบบสือ่ประชาสัมพันธ์
ดิจิทัลแบบบูรณาการ 
(Integrated Media 
Model) เพื่อเพิม่การเข้าถึง
กลุ่มเป้าหมาย 

ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง 
จังหวัดมหาสารคาม 

2.  
บทความเผยแพรผ่่าน
เว็บไซต์หรือสื่อออนไลน ์

กระบวนการเรียนรูเ้ชิง
ปฏิบัติการ (Project-
based Learning) โดยการ
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ชื่อจำนวนผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 
ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ท่ี ผลิตภัณฑ ์ นวัตกรรม  
มีส่วนร่วมของนักศึกษาและ
ชุมชน 

3.   

แนวทางการเล่าเรื่อง 
(Storytelling) เชิง
วัฒนธรรมเพื่อเพิ่มคุณค่า
และมลูค่าทางเศรษฐกจิฐาน
ราก 

 

 
นักศึกษา  
จำนวนผู้สำเรจ็การศึกษาที่ได้รับการบ่มเพาะเป็นวิทยากรวิศวกรสังคม 
 จำนวน 50 คน 
ร้อยละของนักศึกษาท่ีสอบผา่นเกณฑ์มาตรฐาน CEFR หรอืมาตรฐานสากลอ่ืนๆ 
 

 
 

นักศึกษาสอบผ่านเกณฑ์มาตรฐาน CEFR ระดับ B1 ข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 72 ของจำนวนนักศึกษา
ทั้งหมดที่เข้ารับการทดสอบ หรือ นักศึกษาผ่านเกณฑ์มาตรฐานสากลด้านภาษาอังกฤษ (เช่น 
CEFR ระดับ B1 หรือเทียบเท่า) ไม่น้อยกว่าร้อยละ 65 ของผู้เข้าสอบท้ังหมด  
สูตรคำนวณ 
                  ร้อยละ =   50 
                       ×100 
            50  



10 
 
สรุป 
นักศึกษาเข้าสอบ 50 คน ผ่าน 50 คน 
= (50 ÷ 50) × 100 = 100% 
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ผลงานที่ได้รับการตีพิมพ์  

 
ชื่อผลงาน 

การสร้างคุณค่าทางวัฒนธรรมและเศรษฐกจิสร้างสรรค์จากภูมิปัญญาเครื่องปั้นดินเผา 
ผ่านสื่อประชาสัมพันธ์ของชุมชนบ้านหมอ้ 
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ตัวชี้วัดกิจกรรมหลัก 
ตัวชี้วัดกิจกรรม (Co-KPI) 

ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 
1.จำนวนหมูบ่้าน/ชุมชนที่ได้รับการพฒันา 1 หมู่บ้าน 
2.จำนวยเครือข่ายร่วมพัฒนา 2 เครือข่าย 
3.จำนวนครัวเรือนที่ได้รับการยกระดบั 1 แห่ง 
4.จำนวนคนที่ได้รับการยกระดับ 50 คน 
5.จำนวนผลิตภัณฑ์ทึ่ไดร้ับการพฒันาเพื่อเพิ่มมูลค่าและสร้างรายได ้ 80 ร้อยละ 
6.จำนวนนวัตกรรมและยกระดบัเศรษฐกิจฐานราก 1 ช้ิน 
7.รายได้เพิ่มข้ึนจากเดมิอย่างน้อยร้อยละ 10 และต่อเนื่องอย่างน้อย 1 
ไตรมาสหลงัจบโครงการ 

10 ร้อยละ 

ตัวชี้วัดกิจกรรม (U-KPI) 
ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 

1.จำนวนนักศึกษาที่ได้รับการพฒันาด้วยกระบวนการวิศวกรสงัคม 50 คน 
2.จำนวนนักศึกษาที่ได้นำองค์ความรู้ไปใช้ในการการลงพื้นที่ 50 คน 
3.จำนวนประเด็นน่าสนใจในพื้นทีท่ี่เป็น Prelim 2 ประเด็น 
4.การบันทึกข้อมลู Big data ราชภัฏ 1 เรื่อง 
5.บทความ 1 เรื่อง 

ตัวชี้วัดกิจกรรม (KPI) 
ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 

1.จำนวนสื่อประชาสมัพันธ์ทีจ่ัดทำสำเรจ็ เช่น วิดีโอ บทความออนไลน์ 1 เรื่อง 
2.จำนวนครั้งของการเผยแพร่ประชาสมัพันธ์ในช่องทางต่างๆ 
(ออนไลน์/ออฟไลน์) ไม่น้อยกว่า 10 ครั้ง  

10 ครั้ง 

3.จำนวนผู้เข้าถึงสื่อประชาสมัพันธ์ผ่านสื่อออนไลน์ ไม่น้อยกว่า 500 วิว 
ภายในระยะเวลาโครงการ 

500 วิว 

ด้านผลลัพธ ์
1.ระดับความพงึพอใจของชุมชนและผู้มสี่วนเกี่ยวข้องต่อสื่อ
ประชาสมัพันธ์ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
2.การรบัรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบัภูมิปัญญาการทำเครื่องปัน้ดินเผาใน
กลุ่มเป้าหมาย (ประชาชนทั่วไป นักท่องเที่ยว นักเรียน/นักศึกษา) 
เพิ่มข้ึนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 จากการประเมินก่อนและหลงัโครงการ 

 
80 
 

70 

 
ร้อยละ 

 
ร้อยละ 

ด้านผลกระทบ 
1.ชุมชนสามารถนำสือ่ประชาสัมพันธ์ที่จัดทำข้ึนไปตอ่ยอด ใช้ซ้ำ หรือ
พัฒนาต่อเพื่อสร้างการเผยแพร่ที่ยั่งยืนได้  
2.เกิดความร่วมมอืกับหน่วยงานภายนอก เช่น การศึกษา หน่วยงานรัฐ 
หรือเอกชน 

 
1 
 
2 

 
ช้ิน 
 

หน่วยงาน 
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บทความ 
บทคความ 

 
1 

 
เรื่อง 

***ตามโครงการท่ีได้รับการอนุมัติ 
 
กิจกรรมดำเนินงาน  

กระบวนการ 
ต้นน้ำ 

1. จัดอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการปั้น ข้ึนรูป ลวดลาย และการเผาเครื่องปั้นดินเผา 
2. เชิญปราชญท์้องถ่ินและช่างฝมีือบ้านหม้อเป็นวิทยากรถ่ายทอดความรู้ใหผู้้เข้าร่วมได้ทดลอง
ปฏิบัติจริง พรอ้มรบัคำแนะนำอย่างใกล้ชิด 
3. บันทกึภาพ/วิดีโอการถ่ายทอดองค์ความรูเ้พื่อใช้เผยแพรต่่อสาธารณะ 

กลางน้ำ 
1. เกบ็ข้อมลูเรื่องราวประวัติชุมชน เทคนิคการปั้น และอัตลกัษณ์ของเครื่องปั้นดินเผา ข้อมลูเชิง
คุณภาพจากปราชญ์ชุมชน ช่างฝีมอื และผู้เกี่ยวข้อง พร้อมดว้ยบันทึกขั้นตอน กระบวนการผลิต 
เทคนิคการปั้น การข้ึนรปู ลวดลาย และเอกลักษณ์เฉพาะของเครือ่งปัน้ดินเผาบ้านหม้อ เพื่อจัดทำ
ข้อมูลเขียนบทความทางวิชาการและตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลโดยปราชญ์ชุมชนและ
นักวิชาการที่เกี่ยวข้อง อกีทั้งเพื่อปรบัแก้ตามข้อเสนอแนะ พร้อมจัดรปูแบบให้ตรงตามเกณฑ์
วารสารหรอืเอกสารวิชาการที่ต้องการเผยแพร่ 
2. ถ่ายทำและตัดต่อวิดีโอแนะนำชุมชน ข้ันตอนการผลิต และเรื่องราวของช่างฝีมือ 
3. ออกแบบสื่อประชาสมัพันธ์ออนไลนเ์พื่อสนับสนุนการจำหน่าย 

ปลายน้ำ 
1. สื่อประชาสมัพันธ์ 
2. บทความม 

ผลผลิต (Output) 
ผลผลิต (Output) 

1.สื่อประชาสมัพันธ์ 
2.บทความ 

ผลลัพธ์ (Outcome)  
ผลลัพธ์ (Outcome) 

1.มีช่องทางการเผยแพร่ทีเ่ข้าถึงได้จรงิ เช่น Facebook, YouTube, TikTok, เว็บไซต์, และสื่อ
สิ่งพมิพ ์
2.ได้สื่อประชาสัมพันธ์หลากหลายรปูแบบ วิดีโอ และ บทความออนไลน์ 
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ผลกระทบ (impact)/ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

- ด้านเศรษฐกิจ เสริมสร้างเศรษฐกิจฐานราก โดยการสร้างงาน สร้างรายได้จากการผลิตและจำหน่าย
ผลิตภัณฑ์ รวมถึงกิจกรรมสาธิต/เวิร์กชอป 
- ด้านสังคม ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาท้องถ่ินและอัตลกัษณ์ทางวัฒนธรรมของตนเอง 
- ด้านสิ่งแวดล้อม เช่ือมโยงภูมิปญัญาด้ังเดิมเข้ากบัแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 
- ด้านการศึกษา ส่งเสริมการเรียนรู้แบบบูรณาการ (Integrative Learning) ทั้งด้านศิลปะ ประวัติศาสตร์ 
วัฒนธรรม และเศรษฐกิจชุมชน 
 
ปัจจัยความเสี่ยงท่ีอาจจะเกิดขึ้นในการดำเนินโครงการ 

ปัจจัยสี่ยง วิธีจัดการความเสี่ยง 
ขาดผู้เช่ียวชาญด้านสื่อดิจทิัลและการตลาดออนไลน์ 
อาจทำใหส้ื่อประชาสัมพันธ์ไม่ตรงตามเป้าหมาย
หรือไม่ดงึดูดกลุม่เป้าหมาย 

วางแผนล่วงหน้าและกำหนดช่วงเวลาถ่ายทำให้
เหมาะสม 

อุปกรณ์หรอืซอฟต์แวรเ์กิดความขัดข้อง ทำใหก้าร
ผลิตสื่อช้า หรือสื่อไมส่มบูรณ์ 

เตรียมอปุกรณ์สำรอง และทำการบำรุงรกัษา
อุปกรณ์ก่อนใช้งาน 

 
การประเมิน SROI 

การประเมินผลตอบแทนทางสังคมต่อการลงทุน (Social Return on Investment: SROI) ของ
โครงการมุ่งเน้นการวัดมูลค่าผลประโยชน์ทางสังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมที่เกิดข้ึนเมื่อเทียบกับต้นทุนการ
ดำเนินงาน เพื่อสะท้อนประสิทธิภาพและความคุ้มค่าของโครงการในการสร้างผลลัพธ์เชิงบวกแก่ชุมชนบ้าน
หม้อและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

กรอบการประเมิน SROI สำหรับโครงการนี้ 

ระบุผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น (Outcomes) โครงการก่อให้เกิดผลลัพธ์หลายด้าน เช่น 

1. การเพิม่การรบัรู้และความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
2. รายได้ของช่างปั้นและชุมชนเพิ่มข้ึนจากการประชาสัมพันธ์ 
3. เยาวชนมีทักษะและความสนใจในงานหัตถศิลป์มากขึ้น 
4. หน่วยงานต่าง ๆ เกิดความร่วมมือด้านวัฒนธรรมมากขึ้น 
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ส่วนท่ี 2 

วิธีดำเนินการ 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 50 คน ประกอบด้วย 

นักศึกษา  จำนวน 50 คน 
ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 ปริมาณเข้าร่วม ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์และการแสดง จำนวน 50 คน ประกอบด้วย 
 
1. นางสาวกนกนิภา ทุ่งลาด 683130490101 สาขานาฏศลิป์

และการแสดง 
ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 

2. นางสาวกานต์สริ ีแก้วกญัญา 683130490102 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
3. นางสาวชลทชิา ภูศรหีาเทศ 683130490103 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
4. นางสาวณัฐมล ดาวเรอืงรมัย์ 683130490104 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
5. นางสาวนภสร พนัธ์งาม 683130490105 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
6. นางสาวพรพชิญา มูลสระดู่ 683130490106 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
7. นางสาวพมิชนก โหจนัทร์ 683130490107 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
8. นางสาวพุทธชิา พลกิคง 683130490108 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
9. นางสาวมฏัฑว ีรามนัฏ 683130490109 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
10. นางสาววรญา ทบัทมิใส 683130490110 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
11. นางสาวศรินิทรา จนัทร์ขนีี 683130490111 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
12. นางสาวสิดาพร ปัตตา 683130490112 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
13. นางสาวสุวนิดา ปะมะพุดโต 683130490113 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
14. นางสาวอนุธิดา แสนชยั 683130490114 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
15. นายกนัทรากร นาชยัพูล 683130490116 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
16. นายครษิฐ์ ศาลารกัษ์ 683130490117 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
17. นายญาณภทัร สวาสดิน์า 683130490118 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
18. นายธรีะภทัร สงิห์ทอง 683130490119 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
19. นายนนทกรณ์ สีเมา้ 683130490120 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
20. นายวชริะ ชูยิง่ 683130490122 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
21. นายอนุชติ ชติบุตร 683130490123 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
22. นางสาววราพร อนิธแิสน 683130490125 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
23. นางสาวพรเนตร มีศริิ 683130490126 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
24. นางสาวกนัยารตัน์ เพญ็

จนัทร์ 
683130490201 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 

25. นางสาวจติตยิาพร มณีชื่น 683130490202 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
26. นางสาวฐติาภรณ์ ดวงศลิป์ 683130490203 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
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27. นางสาวธญัทพิย์ ปิยะวงค์

พฒันา 
683130490204 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 

28. นางสาวปัณฑารยี์ สมนึก 683130490205 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
29. นางสาวพจิติรา พกัมล 683130490206 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
30. นางสาวภทัรวรนิทร์ โชตยิา 683130490208 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
31. นางสาววรลกัษณ์ จนัลา 683130490210 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
32. นางสาวศริริตัน์ กรอบมาศ 683130490211 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
33. นางสาวสุดารตัน สอนจนัทร์ 683130490212 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
34. นางสาวสุวมิน หมัน่อุตส่าห์ 683130490213 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
35. นางสาวอรปรยีา ทองมูล 683130490214 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
36. นายกฤษดา ปินะกาเส 683130490215 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
37. นายกติตศิกัดิ ์สาระรตัน์ 683130490216 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
38. นายชนินทร์ มูลเอก 683130490217 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
39. นายธนินชยั ถวลิไพร 683130490218 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
40. นายนทธีร ผูกพนัธุ์ 683130490219 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
41. นายนัฐวฒัน์ มุลสุมาลย์ 683130490220 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
42. นายวรากร ปรพีูล 683130490222 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
43. นายอภนิันท์ ศลิาธร 683130490223 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
44. นายศราวุธ สะนัย 683130490224 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
45. นายพชิรชั สุโพธิเ์มอืง 683130490225 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
46. นายสงกรานต์ สเีฉลยีว 683130490226 นักศกึษา ชัน้ปีที๑่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
47. นางสาวเขมอกัษร พลทอง

ถิน่ 
673130490103 นักศกึษา ชัน้ปีที๒่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 

48. นางสาวณิชารยี์ บุรณะ 673130490105 นักศกึษา ชัน้ปีที๒่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
49. นางสาวปณิดา สทิธอิุเป 673130490106 นักศกึษา ชัน้ปีที๒่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 
50. นางสาวปนัดดา นามบุดดี 673130490107 นักศกึษา ชัน้ปีที๒่ คณะมนุษยศาสตร์ฯ 

 จากข้อมูลปริมาณกลุ่มเป้าหมาย จำนวน 50 คน เมื่อเทียบกับจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการจำนวน
ทั้งสิ้น 50 คน คิดเป็นร้อยละ100 นั่นคือผู้เข้าร่วมโครงการมากกว่าหรือน้อยกว่าเป้าหมายที่กำหนดจำนวน 
50 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล  
 1. สอบถาม (Questionnaire) ใช้ประเมินความพงึพอใจ ความรู้ ความเข้าใจ และความคิดเห็น
ของผู้เข้าร่วมกจิกรรม โดยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) และคำถามปลายเปิด 

 2. สัมภาษณ์กึ่งโครงสรา้ง (Semi-structured Interview) 
ใช้สัมภาษณ์ผู้นำชุมชน ปราชญ์ท้องถ่ิน วิทยากร และผู้มสี่วนเกี่ยวข้อง เพื่อเกบ็ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับภูมปิัญญา
และผลกระทบของโครงการ 

 3. บันทึกภาคสนามและเอกสารประกอบ (Field Notes & Documentation) 
ใช้บันทึกข้อมลูบริบท กระบวนการดำเนินงาน ภาพถ่าย และหลกัฐานเชิงประจักษ์ต่าง ๆ 
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วิธีการเก็บรวบรวมข้อมลู 
การเกบ็รวบรวมข้อมูลในโครงการดำเนินการอย่างเป็นระบบ โดยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ดังนี ้
1. ระยะก่อนดำเนินโครงการ 

1. ศึกษาเอกสาร งานวิจัย และข้อมูลพื้นฐานของชุมชน 
2. ประสานงานผู้นำชุมชนและผู้เกี่ยวข้องเพื่อกำหนดกรอบการดำเนินงาน 
3. เก็บข้อมูลพื้นฐาน (Baseline Data) ด้วยแบบสอบถามหรือแบบสมัภาษณ์เบื้องต้น 

2. ระยะดำเนินโครงการ 
1. เก็บข้อมูลโดยการสังเกตพฤติกรรมและการมสี่วนร่วมของผู้เข้าร่วม 
2. สัมภาษณ์เชิงลกึผู้นำชุมชน ปราชญท์้องถ่ิน หรือกลุ่มเป้าหมาย 
3. บันทึกภาพถ่าย วิดีโอ และบันทกึภาคสนามเป็นหลักฐานประกอบ 
4. จัดสนทนากลุม่ (Focus Group) เพื่อสะท้อนความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

3. ระยะหลังดำเนินโครงการ 
1. เก็บแบบสอบถามประเมินความพงึพอใจและผลลัพธ์ทีเ่กิดข้ึน 
2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยสถิติพื้นฐาน (รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน) 
3. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
4. สรปุผลและจัดทำรายงานผลการดำเนินงาน 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. การวิเคราะห์ข้อมลูเชิงปริมาณ 
 ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถาม แบบประเมินความพงึพอใจ ค่าเฉลี่ย (Mean) และ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) เพื่อวิเคราะหร์ะดับความคิดเห็น ความพึงพอใจ และระดบัความรู้ และ กำหนดเกณฑ์
การแปลผล เช่น 

• ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00 = ระดบัมากที่สุด 
• ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50 = ระดบัมาก 
• ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50 = ระดบัปานกลาง 
• ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 = ระดบัน้อย 
• ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50 = ระดบัน้อยทีสุ่ด 

2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม และบันทึกภาคสนาม วิเคราะหโ์ดยใช้วิธี 

การวิเคราะห์เนือ้หา (Content Analysis) โดยมีขั้นตอนดงันี้ 
1. ถอดความและจัดหมวดหมู่ข้อมูล 
2. จำแนกประเด็นสำคัญตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 
3. สังเคราะหส์าระสำคัญและเช่ือมโยงกับบรบิทของชุมชน 
4. นำเสนอผลการวิเคราะห์ในลักษณะพรรณนาความ (Descriptive Analysis) พร้อมยกตัวอย่างคำ

กล่าวหรือข้อคิดเห็นที่สำคัญประกอบ 

3. การสรปุและอภิปรายผล 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูทัง้เชิงปรมิาณและเชิงคุณภาพนำมาสงัเคราะห์ร่วมกัน (Triangulation) เพื่อ
เพิ่มความน่าเช่ือถือของข้อมูล และใช้เป็นแนวทางในการพฒันาปรบัปรุงการดำเนินโครงการในครัง้ต่อไป 
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เกณฑ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
1. เกณฑก์ารวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
เกณฑ์การผา่นแบบทดสอบ 

• กำหนดคะแนนผ่านไม่ต่ำกว่ารอ้ยละ 60 ของคะแนนเตม็ 
หรือ 

• ผ่านเมือ่ได้คะแนนไม่น้อยกว่า 12 จาก 20 คะแนน 
2. เกณฑ์การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

1. พิจารณาความสอดคล้องของข้อมลูกบัวัตถุประสงค์โครงการ 
2. จำแนกประเด็นซ้ำหรือประเด็นที่มีความถ่ีสงูเป็น “ประเด็นหลัก” 
3. สังเคราะห์ข้อคิดเห็นหรอืข้อเสนอแนะทีส่ะทอ้นผลลพัธ์และผลกระทบอย่างชัดเจน 

3. เกณฑ์การตัดสินความสำเร็จโดยรวมของโครงการ 
โครงการถือว่าประสบความสำเร็จเมื่อ 

• ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณบรรลุเป้าหมายตามร้อยละทีก่ำหนด 
• ผู้เข้าร่วมมีระดบัความพึงพอใจอยู่ในระดับ “มาก” ข้ึนไป 
• ชุมชนหรือกลุ่มเป้าหมายสะท้อนผลลัพธ์เชิงบวกและสามารถนำองค์ความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้จริง 
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ส่วนท่ี 3 
การบูรณาการโครงการ 

 
ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการ  
 
ประโยชน์ต่อผู้เขา้ร่วมโครงการ 
1. ด้านความรู้และการตระหนกัรูท้างวัฒนธรรม 

1. ผู้เข้าร่วมมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับประวัติ ความเป็นมา กระบวนการผลิต และคุณค่าทาง
วัฒนธรรมของเครื่องปั้นดินเผาชุมชนบ้านหม้อเพิม่ขึ้น 

2. เกิดจิตสำนึกในการสบืสาน อนรุักษ์ และเผยแพร่ภูมิปญัญาท้องถ่ินอย่างถูกตอ้งเหมาะสม 
3. ตระหนักถึงความสำคัญของศิลปะหัตถศิลป์ในฐานะอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของจังหวัดมหาสารคาม 

2. ด้านทักษะและศักยภาพส่วนบุคคล 
1. นักศึกษาได้รับการพัฒนาทักษะการผลิตสือ่สร้างสรรค์ การออกแบบ การถ่ายภาพ การตัดต่อวิดีโอ 

และการสื่อสารเชิงวัฒนธรรม 
2. ผู้เข้าร่วมได้ฝึกทกัษะการทำงานเป็นทมี การวางแผน และการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง 
3. ชุมชนได้รับแนวทางการพัฒนาการประชาสมัพันธ์และการสือ่สารการตลาดที่เหมาะสมกบับริบท

ท้องถ่ิน 
3. ด้านเศรษฐกิจและการสร้างรายได้ 

1. ชุมชนมีสื่อประชาสมัพันธ์ที่สามารถนำไปใช้ต่อยอดทางการตลาด เพิ่มช่องทางการเข้าถึง
กลุ่มเป้าหมาย 

2. ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาได้รับการเผยแพร่สูส่าธารณะในวงกว้าง อันนำไปสู่โอกาสในการเพิ่มรายได้ 
3. สนับสนุนการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์และเศรษฐกจิฐานรากของทอ้งถ่ิน 

4. ด้านความร่วมมือและความยั่งยืน 
1. เกิดเครอืข่ายความร่วมมือระหว่างชุมชน สถาบันการศึกษา หน่วยงานภาครัฐ และภาคเอกชน 
2. ส่งเสริมกระบวนการมสี่วนร่วมของทุกภาคส่วนในการอนุรักษ์และพัฒนาภูมปิัญญาท้องถ่ิน 
3. สร้างต้นแบบการบรูณาการองค์ความรูท้างวิชาการกบัภูมิปญัญาชุมชน เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

ประโยชน์ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 
1. ด้านพันธกิจและยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย 

1. สนับสนุนพันธกิจด้านการบริการวิชาการแกส่ังคมและการทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม 
2. ส่งเสริมบทบาทของมหาวิทยาลัยในฐานะสถาบันอุดมศึกษาที่รับใช้ท้องถ่ิน (University for 

Community) 
3. สอดคล้องกบัแนวทางการพัฒนาเศรษฐกจิสร้างสรรค์และ Soft Power ในระดับพื้นที ่

2. ด้านการจัดการเรียนการสอน 
1. บูรณาการการเรียนการสอนกบัการปฏิบัติงานจรงิในชุมชน (Work-integrated Learning) 
2. พัฒนาทักษะวิชาชีพของนักศึกษาใหส้อดคล้องกบับริบทสงัคมและตลาดแรงงาน 
3. สร้างแหลง่เรียนรู้ภาคสนามทีเ่ป็นรูปธรรมสำหรับการเรียนการสอนและการวิจัย 

3. ด้านงานวิจัยและองค์ความรู ้
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1. ก่อให้เกิดองค์ความรู้ใหมจ่ากการศึกษาภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
2. สามารถต่อยอดเป็นผลงานวิจัย บทความวิชาการ หรือสื่อสร้างสรรค์เผยแพร่ในระดับต่าง ๆ 
3. สร้างฐานข้อมลูทางวัฒนธรรมที่เป็นประโยชน์ต่อการพฒันางานในอนาคต 

4. ด้านภาพลักษณ์และเครอืข่ายความร่วมมือ 
1. เสริมสร้างภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัยในฐานะสถาบันที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม 
2. สร้างความร่วมมือกับชุมชน หน่วยงานภาครัฐ และภาคเอกชน 
3. ขยายเครือข่ายความร่วมมือเพื่อพฒันาโครงการต่อยอดในระยะยาว 

5. ด้านการประกันคุณภาพการศึกษา 
1. สนับสนุนตัวช้ีวัดด้านบริการวิชาการและการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
2. เป็นหลักฐานเชิงประจักษ์ในการประเมินคุณภาพการศึกษาทั้งระดบัหลักสูตรและระดับสถาบัน 

ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 
1. ด้านการอนุรักษ์และสบืสานภูมปิัญญา 

1. ชุมชนสามารถรวบรวมและบันทึกองค์ความรู้เกี่ยวกบัประวัติ ความเป็นมา และกระบวนการผลิต
เครื่องปั้นดินเผาไว้อย่างเป็นระบบ 

2. เกิดการถ่ายทอดภูมิปญัญาจากปราชญ์ท้องถ่ินสู่เยาวชนและคนรุ่นใหม่ 
3. เสริมสร้างความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชน 

2. ด้านเศรษฐกิจและคุณภาพชีวิต 
1. ชุมชนมีสื่อประชาสมัพันธ์ที่ช่วยเพิ่มการรบัรู้และขยายตลาดผลิตภัณฑ์ 
2. เพิ่มโอกาสในการสร้างรายได้และพฒันาเศรษฐกิจฐานราก 
3. สนับสนุนแนวคิดเศรษฐกจิสร้างสรรค์และการเพิ่มมลูค่าผลติภัณฑ์ท้องถ่ิน 

3. ด้านสงัคมและเครือข่ายความร่วมมือ 
1. เกิดความร่วมมอืระหว่างชุมชน สถาบันการศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
2. ส่งเสริมการมสี่วนร่วมของประชาชนในการพัฒนาทอ้งถ่ิน 
3. สร้างเครือข่ายทางวัฒนธรรมและการเรียนรู้ในระดับพื้นที่ 

4. ด้านภาพลักษณ์และการยกระดบัอัตลกัษณ์ท้องถ่ิน 
1. ชุมชนเป็นทีรู่้จักในวงกว้างมากข้ึนผ่านสื่อประชาสัมพันธ์ทีม่คุีณภาพ 
2. ยกระดับภูมปิัญญาท้องถ่ินให้เป็นอัตลักษณ์สำคัญของจงัหวัด 
3. สร้างต้นแบบการพฒันาภูมิปญัญาท้องถ่ินอย่างยัง่ยืน 

การบูรณาการกับการเรียนการสอน  
1. รายวิชา: การออกแบบการแสดงนาฏศิลป์ (Choreography Design) 
วิธีการใช้ประโยชน ์

1. นำข้อมูลอัตลักษณ์ ลวดลาย รูปทรง และเรื่องเล่าของเครื่องปั้นดินเผามาเป็นแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบท่ารำ 

2. สร้างสรรค์ชุดการแสดงทีส่ะท้อนวิถีชีวิตและภูมิปัญญาชุมชนบ้านหม้อ 
3. ประเมินผลจากผลงานสร้างสรรค์ (Creative Performance Project) 

2. รายวิชา: การออกแบบองค์ประกอบการแสดง (Production Design) 
วิธีการใช้ประโยชน ์
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1. ออกแบบเครือ่งแต่งกาย ฉาก และอุปกรณ์การแสดง โดยประยุกต์รูปทรง สี และพื้นผิวจาก
เครื่องปั้นดินเผา 

2. บูรณาการแนวคิดศิลปะหัตถกรรมสูก่ารออกแบบนาฏศิลปร์ว่มสมัย 
3. จัดแสดงผลงานต้นแบบ (Prototype) หรือการนำเสนอเชิงสาธิต 

3. รายวิชา: วิจัยทางนาฏศลิป์และการแสดง 
วิธีการใช้ประโยชน ์

1. ให้นักศึกษาศึกษาและเก็บข้อมูลภาคสนามเกี่ยวกบับริบทวัฒนธรรมชุมชน 
2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างศิลปหัตถกรรมกบัการแสดงในมิติทางสัญลักษณ์และอัตลักษณ์ 
3. จัดทำรายงานวิจัยขนาดย่อมหรือบทความวิชาการจากข้อมลูที่ได้ 

4. รายวิชา: นาฏศิลป์สรา้งสรรค์และชุมชน (Community-based Performance) 
วิธีการใช้ประโยชน ์

1. พัฒนากระบวนการแสดงแบบมีส่วนร่วมกับชุมชน 
2. ถ่ายทอดองค์ความรู้ภูมิปญัญาทอ้งถ่ินผ่านการแสดงเชิงวัฒนธรรม 
3. สร้างสื่อการแสดงเพื่อใช้ประชาสัมพันธ์ควบคู่กับสื่อดจิิทลัของโครงการ 

ผลท่ีเกิดจากการบูรณาการดา้นนาฏศิลป์ 
1. เกิดการสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลปท์ี่มรีากฐานจากภูมิปญัญาท้องถ่ิน 
2. นักศึกษาได้พัฒนาทักษะการวิจัยเชิงศิลปะ (Practice-based Research) 
3. องค์ความรู้ทางนาฏศิลป์ได้รบัการต่อยอดและประยกุต์ใช้ในบริบทสงัคมร่วมสมัย 
4. เกิดต้นแบบการบูรณาการศิลปะการแสดงกับงานพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 

การบูรณาการกับการวิจัย  
โครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมภูมปิัญญาทอ้งถ่ินด้านศิลปะหัตถศิลป์เครือ่งปั้นดินเผา 

สามารถบูรณาการกับพันธกิจด้านการวิจัยของมหาวิทยาลัย โดยเช่ือมโยงองค์ความรู้ทางวิชาการกับบรบิท
ชุมชนอย่างเป็นระบบ ดังนี ้
1. การพัฒนาโจทย์วิจัยจากพื้นที่จริง (Area-based Research) 

1. ศึกษาบริบททางประวัติศาสตร์ สงัคม และวัฒนธรรมของชุมชนบ้านหม้อ 
2. วิเคราะห์อัตลักษณ์ รูปแบบ และคุณค่าทางศิลปกรรมของเครื่องปั้นดินเผา 
3. พัฒนาโจทย์วิจัยที่ตอบสนองต่อการอนรุักษ์และต่อยอดเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

2. การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research: PAR) 
1. ให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการกำหนดแนวทางพฒันาและออกแบบสื่อ 
2. ทดลองใช้สื่อประชาสมัพันธ์และประเมินผลร่วมกบัผูม้ีส่วนได้ส่วนเสีย 
3. ปรับปรงุและพัฒนาสื่อจากผลสะท้อนกลบัของชุมชน 

3. การวิจัยสร้างสรรค์ (Creative Research / Practice-based Research) 
1. ศึกษาและสงัเคราะห์องค์ความรู้ภูมิปญัญาท้องถ่ินสูก่ระบวนการออกแบบสื่อหรือการแสดง 
2. สร้างต้นแบบนวัตกรรมสื่อหรอืผลงานศิลปะที่สะท้อนอัตลักษณ์ชุมชน 
3. วิเคราะห์คุณค่าเชิงสุนทรียศาสตร์และคุณค่าทางสังคมของผลงานสร้างสรรค์ 

4. การเผยแพร่และต่อยอดองค์ความรู ้
1. จัดทำรายงานวิจัย บทความวิชาการ หรือผลงานวิจัยรบัใช้สังคม 
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2. นำเสนอผลงานในเวทีวิชาการระดับมหาวิทยาลัยหรือระดับชาติ 
3. พัฒนาเป็นฐานข้อมลูภูมิปญัญาท้องถ่ินเพือ่ใช้ในการเรียนการสอนและงานวิจัยในอนาคต 

ผลที่เกิดจากการบรูณาการกบัการวิจัย 
1. เกิดองค์ความรู้ใหม่ทีม่ีฐานจากพื้นทีจ่รงิ 
2. สนับสนุนงานวิจัยรับใช้สงัคมและการพัฒนาทอ้งถ่ิน 
3. สร้างเครือข่ายความร่วมมือด้านการวิจัยระหว่างมหาวิทยาลยัและชุมชน 
4. ยกระดับภูมปิัญญาท้องถ่ินสู่การศึกษาเชิงวิชาการและการพฒันาอย่างยั่งยืน 

แนวทางการดำเนินงานในปีงบประมาณต่อไป 
เพื่อใหก้ารดำเนินโครงการเกิดความต่อเนื่องและยัง่ยืน ในปงีบประมาณถัดไปกำหนดแนวทางการ

พัฒนาและตอ่ยอด ดังนี ้
1. การพัฒนาต่อยอดสื่อประชาสัมพันธ ์

1. ปรับปรงุและพัฒนาสื่อทีจ่ัดทำแล้วให้มีความทันสมัยและสอดคล้องกบักลุ่มเป้าหมายมากยิง่ข้ึน 
2. ขยายช่องทางการเผยแพรสู่่แพลตฟอรม์ออนไลนท์ี่หลากหลาย 
3. พัฒนารปูแบบสื่อสองภาษา (ไทย–อังกฤษ) เพื่อรองรับนกัทอ่งเที่ยวและตลาดภายนอกพื้นที่ 

2. การพัฒนาศักยภาพชุมชน 
1. จัดอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการตลาดดิจทิัลและการสร้างแบรนด์ชุมชน 
2. ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการถ่ายภาพผลิตภัณฑ์และการจัดทำคอนเทนต์ด้วยตนเอง 
3. ส่งเสริมใหเ้กิดกลุ่มแกนนำด้านการประชาสมัพันธ์ในชุมชน 

3. การบูรณาการกับการเรียนการสอนและงานวิจัย 
1. พัฒนาโครงการให้เป็นพื้นทีเ่รียนรู้ถาวร (Learning Site) สำหรบันักศึกษา 
2. ต่อยอดสู่การทำวิจัยเชิงปฏิบัติการหรือวิจัยสร้างสรรค์ 
3. ผลักดันผลงานสู่การเผยแพร่ในระดับวิชาการหรือเวทีสร้างสรรค์ 

4. การสรา้งเครือขา่ยความร่วมมือ 
1. ประสานความร่วมมอืกับหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และองค์กรด้านวัฒนธรรม 
2. เช่ือมโยงเครือข่ายผู้ประกอบการหัตถกรรมในจังหวัดมหาสารคาม 
3. สนับสนุนการเข้าร่วมงานแสดงสินค้า/งานวัฒนธรรมระดบัจงัหวัดหรือภูมิภาค 

5. การติดตามและประเมินผลอยา่งต่อเนื่อง 
1. จัดทำระบบติดตามผลด้านการรับรู้แบรนด์และยอดจำหน่ายผลิตภัณฑ์ 
2. ประเมินความพึงพอใจและผลกระทบทางเศรษฐกิจ–สังคมของชุมชน 
3. สรปุบทเรียน (Lesson Learned) เพื่อปรับปรงุแผนการดำเนินงานในระยะยาว 

 
โดยสรปุ แนวทางการดำเนินงานในปงีบประมาณต่อไปมุง่เนน้การพัฒนาจาก “โครงการระยะสั้น” สู่ 

“การพฒันาอย่างต่อเนื่องและยัง่ยืน” ผ่านการเสรมิศักยภาพชุมชน การสร้างเครือข่าย และการบรูณาการกบั
พันธกิจของมหาวิทยาลัยอย่างเป็นรูปธรรม 
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ส่วนท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ผลการวิเคราะห์ 

โครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพือ่ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหตัถศิลป์เครื่องปั้นดินเผา
ของชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ใช้วิธีการวิเคราะห์
แบบผสมผสาน (Mixed Methods) โดยสังเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากแบบสอบถาม และข้อมูลเชิงคุณภาพ
จากการสัมภาษณ์ สนทนากลุ่ม และบันทึกภาคสนาม เพื่อสะท้อนผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนอย่างรอบด้านและน่าเช่ือถือ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

1.1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้เข้าร่วมโครงการ 

กลุ่มเป้าหมายจำนวน 50 คน เข้าร่วมโครงการครบถ้วน 50 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของเป้าหมายที่
กำหนด แสดงให้เห็นถึงความสนใจและการมีส่วนร่วมอย่างเต็มศักยภาพ 

1.2 ผลการประเมินความรู้และความเข้าใจ 

ผลการประเมินก่อนและหลังโครงการ พบว่า ระดับความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับประวัติ ความ
เป็นมา และกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา เพิ่มข้ึนร้อยละ 70 จากค่าก่อนดำเนินโครงการ ค่าเฉลี่ยความรู้
หลังโครงการอยู่ในระดับ “มาก” ถึง “มากที่สุด” (ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.20–4.65) สะท้อนว่าโครงการสามารถ
บรรลุเป้าหมายด้านการเพิ่มการรับรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถ่ินได้ตามตัวช้ีวัดที่กำหนด 

1.3 ผลการประเมินความพึงพอใจ 

ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมและชุมชน พบว่า  ภาพรวมความพึงพอใจ
อยู่ในระดับ “มากที่สุด” (ค่าเฉลี่ย 4.60)  

ด้านเนื้อหาและกระบวนการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ย 4.55 (ระดับมากที่สุด) 

ด้านการมีส่วนร่วมกับชุมชน ค่าเฉลี่ย 4.62 (ระดับมากที่สุด) 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับและการนำไปใช้จริง ค่าเฉลี่ย 4.58 (ระดับมากที่สุด) 

คิดเป็นร้อยละมากกว่า 80 ตามเกณฑ์ความสำเร็จของโครงการ แสดงให้เห็นว่าโครงการตอบสนองความ
ต้องการของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องได้อย่างเหมาะสม 

1.4 ผลการบรรลุตัวชี้วัด (KPI) 

1. จำนวนสื่อประชาสัมพันธ์ที่จัดทำสำเร็จ 1 เรื่อง (คลิปวิดีโอและบทความออนไลน์) บรรลุเป้าหมาย 

2. จำนวนครั้งการเผยแพร่ มากกว่า 10 ครั้ง บรรลุเป้าหมาย 

3. จำนวนผู้เข้าถึงสื่อออนไลน์มากกว่า 500 วิว ภายในระยะเวลาโครงการ บรรลุเป้าหมาย 
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4. จำนวนหมู่บ้านที่ได้รับการพัฒนา 1 แห่ง บรรลุเป้าหมาย 

5. เกิดนวัตกรรมสื่อประชาสัมพันธ์แบบบูรณาการ 1 ช้ิน บรรลุเป้าหมาย 

โดยภาพรวม ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณบรรลุเป้าหมายร้อยละ 100 

2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

จากการสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้นำชุมชน และการสนทนากลุ่ม สามารถสังเคราะห์ประเด็นสำคัญ
ได้ดังนี ้

2.1 ด้านการอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญา 

ชุมชนสะท้อนว่าโครงการช่วยบันทึกองค์ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการผลิต เทคนิคการขึ้นรูป และ
ลวดลายเฉพาะของเครื่องปั้นดินเผาอย่างเป็นระบบ ทำให้เกิดการถ่ายทอดจากปราชญ์ท้องถิ่นสู่คนรุ่นใหม่
อย่างเป็นรูปธรรม 

2.2 ด้านความภาคภูมิใจและอัตลักษณ์ชุมชน 

ชาวบ้านเกิดความภาคภูมิใจที่ภูมิปัญญาท้องถิ่นได้รับการนำเสนอในรูปแบบสื่อสมัยใหม่ และได้รับ
การยอมรับในระดับสาธารณะ ส่งผลให้เกิดการตระหนักถึงคุณค่าทางวัฒนธรรมมากข้ึน 

2.3 ด้านเศรษฐกิจและโอกาสทางการตลาด 

การมีสื่อประชาสัมพันธ์ที่ชัดเจนและมีคุณภาพ ช่วยเพิ่มการมองเห็นผลิตภัณฑ์ และสร้า งโอกาสต่อ
ยอดสู่ตลาดออนไลน์และการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โดยชุมชนเห็นแนวโน้มรายได้เพิ่มขึ้นอย่างน้อยร้อยละ 
10 ภายในระยะเวลาต่อเนื่องหลังโครงการ 

2.4 ด้านการเรียนรู้ของนักศึกษา 

นักศึกษาได้พัฒนาทักษะด้านการสื่อสาร การผลิตสื่อดิจิทัล การทำงานเป็นทีม และการเรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วม (Participatory Learning) อีกทั้งสามารถบูรณาการองค์ความรู้เข้าสู่รายวิชาทางนาฏศิลป์และการ
แสดงได้อย่างสร้างสรรค์ 

3. การสังเคราะห์ผล (Triangulation) 

เมื่อสังเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพร่วมกัน พบว่า โครงการบรรลุวัตถุประสงค์ทั้ง 4 ข้อ
อย่างครบถ้วน ตัวชี้วัดเชิงปริมาณและคุณภาพผ่านเกณฑ์ความสำเร็จ เกิดผลลัพธ์เชิงบวกทั้งด้านวัฒนธรรม 
เศรษฐกิจ การศึกษา และเครือข่ายความร่วมมือชุมชนสามารถนำสื่อไปใช้ประโยชน์ต่อยอดได้จริง 

4. สรุปผลการวิเคราะห์โดยรวม 

โครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพือ่ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหตัถศิลป์เครื่องปั้นดินเผา
ของชุมชนบ้านหม้อ สามารถดำเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ บรรลุตัวชี้วัดตามแผนยุทธศาสตร์ และสรา้ง
ผลลัพธ์เชิงประจักษ์ในระดับพื้นที่อย่างชัดเจน 
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ผลการวิเคราะห์สะท้อนว่าโครงการมิได้เป็นเพียงกิจกรรมระยะสัน้ แต่เป็นกลไกสำคัญในการยกระดับ
ภูมิปัญญาท้องถ่ินสู่การพฒันาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ เสริมสรา้งความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ชุมชน และสนับสนนุ
พันธกิจมหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถ่ินอย่างยั่งยืน 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผู้เขา้ร่วมโครงการ 

จากการรวบรวมความคิดเห็นของผูเ้ข้าร่วมโครงการ ทั้งในรปูแบบคำถามปลายเปิดและการสะท้อน
ผลหลงัเสรจ็สิ้นกิจกรรม สามารถสรุปประเด็นสำคัญได้ดังนี้ 
1. ความคิดเห็นดา้นเนื้อหาและกิจกรรม 

1. ผู้เข้าร่วมเห็นว่าโครงการมีเนือ้หาที่สอดคล้องกับบริบทของชุมชน และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้
จริง 

2. กิจกรรมมีความเหมาะสม เปิดโอกาสใหเ้กิดการเรียนรูจ้ากประสบการณ์ตรง 
3. การลงพื้นที่ช่วยใหเ้ข้าใจคุณค่าของภูมิปัญญาท้องถ่ินอย่างลกึซึ้งยิ่งขึ้น 

2. ความคิดเห็นดา้นประโยชน์ท่ีได้รับ 
1. ได้รับความรู้เกี่ยวกับประวัติและกระบวนการผลิตเครือ่งปั้นดินเผา 
2. ได้พัฒนาทักษะด้านการสื่อสาร การออกแบบสื่อ และการทำงานเป็นทีม 
3. ชุมชนเห็นว่าสื่อทีจ่ัดทำสามารถนำไปใช้ประชาสมัพันธ์และเพิ่มโอกาสทางการตลาดได้ 

3. ความคิดเห็นดา้นการจัดกิจกรรม 
1. การดำเนินงานมีความเป็นระบบ และมีการประสานงานที่ดรีะหว่างมหาวิทยาลัยกับชุมชน 
2. วิทยากรและทีมงานให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิด 
3. ระยะเวลาในการดำเนินกิจกรรมเหมาะสม แต่บางส่วนเสนอให้เพิ่มเวลาในช่วงปฏิบัตกิาร 

4. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
1. ควรจัดโครงการอย่างต่อเนือ่งเพื่อพฒันาผลิตภัณฑ์และสื่อให้ทันสมัย 
2. ควรขยายการประชาสัมพันธ์ผ่านสือ่ออนไลน์และเครือข่ายภายนอกจังหวัด 
3. ควรส่งเสริมการมสี่วนร่วมของเยาวชนในพื้นที่มากข้ึน 

 
สรุปภาพรวมความคิดเห็น 

โดยภาพรวม ผู้เข้าร่วมมีความคิดเห็นเชิงบวกต่อโครงการ เห็นว่าเป็นกจิกรรมที่ก่อให้เกิดประโยชน์ทั้ง
ในด้านความรู้ ทักษะ และการส่งเสริมภูมปิัญญาท้องถ่ิน อีกทั้งยังช่วยเสริมสร้างความร่วมมือระหว่าง
มหาวิทยาลัยกับชุมชนอย่างเป็นรูปธรรม 
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ส่วนท่ี  5 
สรุปผลการดำเนินการ 

 
ผลการประเมินโครงการ 
 

1. ชื่อโครงการ  การสร้างสื่อประชาสมัพันธ์เพื่อส่งเสริมภูมปิัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหัตถศิลป์
เครื่องปั้นดินเผาของชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

2. หน่วยงาน เจ้าของโครงการ สำนักศิลปะและวัฒนธรรม 
3. ผู้รับผิดชอบโครงการ  อาจารยส์ุนิศา โพธิแสนสุข 
4. ระยะเวลาในการดำเนินการ เริม่ต้น 1 ธันวาคม 68 สิ้นสุด 30 มกราคม 69 
5. สถานท่ีในการดำเนินงาน ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม, 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
6. แหล่งงบประมาณ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

จำนวนงบประมาณ   180,000 บาท 

7. ความสอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2566-2570) 
7.1 ประเด็นยทุธศาสตร์ที่ 1 พันธกิจสัมพันธ์เพื่อการพัฒนาท้องถ่ินอย่างสร้างสรรค์ 

7.2 เป้าหมายที่ 9 สรา้งโครงสรา้งพืน้ฐานทีม่คีวามทนทาน ส่งเสรมิการพฒันาอตุสาหกรรมที ่

ครอบคลุมและยัง่ยนื และส่งเสรมินวตักรรม (Industry, Innovation and Infrastructure) 

7.3 กลยทุธ์ที่ 1 การพัฒนาท้องถ่ิน 

7.4 ตัวช้ีวัด 21 
จำนวนสะสมของแหลง่เรียนรู้ด้านศิลปะและวัฒนธรรมที่ชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนา/สืบสาน/ต่อย
อด/การถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านศิลปะและวัฒนธรรมของชุมชนท้องถ่ิน 

ตัวชี้วัดและค่าเปา้หมายตามโครงการ(P1.1 : BCG model) 

ตัวชี้วัดกิจกรรมหลัก 
ตัวชี้วัดกิจกรรม (Co-KPI) 

ตัวชี้วัด ค่า
เป้าหมาย 

หน่วยนับ 
ผลท่ีได ้ คิดเป็นร้อยละ ผ่าน/ไมผ่่าน 

1.จำนวนหมูบ่้าน/ชุมชนที่
ได้รับการพัฒนา 

1 หมู่บ้าน 1 100 ผ่าน 

2.จำนวยเครือข่ายร่วมพัฒนา 2 เครือข่าย 2 100 ผ่าน 
3.จำนวนครัวเรือนที่ได้รับการ
ยกระดับ 

1 แห่ง 1 100 ผ่าน 

4.จำนวนคนที่ได้รับการ
ยกระดับ 

50 คน 50 100 ผ่าน 
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ตัวชี้วัด ค่า
เป้าหมาย 

หน่วยนับ 
ผลท่ีได ้ คิดเป็นร้อยละ ผ่าน/ไมผ่่าน 

5.จำนวนผลิตภัณฑ์ทึ่ไดร้ับ
การพัฒนาเพื่อเพิ่มมูลค่าและ
สร้างรายได ้

80 ร้อยละ 80 100 ผ่าน 

6.จำนวนนวัตกรรมและ
ยกระดับเศรษฐกจิฐานราก 

1 ช้ิน 1 100 ผ่าน 

7.รายได้เพิ่มข้ึนจากเดมิอย่าง
น้อยร้อยละ 10 และต่อเนื่อง
อย่างน้อย 1 ไตรมาสหลังจบ
โครงการ 

10 ร้อยละ 10 100 ผ่าน 

ตัวชี้วัดกิจกรรม (U-KPI) 
ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ ผลท่ีได ้ คิดเป็นร้อยละ ผ่าน/ไมผ่่าน 

1.จำนวนนักศึกษาที่ได้รับ
การพัฒนาด้วยกระบวนการ
วิศวกรสังคม 

50 คน 50 100 ผ่าน 

2.จำนวนนักศึกษาที่ได้นำ
องค์ความรู้ไปใช้ในการการ
ลงพื้นที ่

50 คน 50 100 ผ่าน 

3.จำนวนประเด็นน่าสนใจ
ในพื้นที่ที่เป็น Prelim 

2 ประเด็น 2 100 ผ่าน 

4.การบันทึกข้อมลู Big 
data ราชภัฏ 

1 เรื่อง 1 100 ผ่าน 

5.บทความ 1 เรื่อง 1 100 ผ่าน 
ตัวชี้วัดกิจกรรม (KPI) 

ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ ผลท่ีได ้ คิดเป็นร้อยละ ผ่าน/ไมผ่่าน 
1.จำนวนสื่อประชาสมัพันธ์
ที่จัดทำสำเร็จ เช่น วิดีโอ 
บทความออนไลน ์

1 เรื่อง 2 200 ผ่าน 

2.จำนวนครั้งของการ
เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ใน
ช่องทางต่างๆ (ออนไลน์/
ออฟไลน์) ไม่น้อยกว่า 10 
ครั้ง  

10 ครั้ง 10 100 ผ่าน 

3.จำนวนผู้เข้าถึงสื่อ
ประชาสมัพันธ์ผ่านสื่อ
ออนไลน์ ไม่น้อยกว่า 500 

500 วิว 500 100 ผ่าน 
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ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ ผลท่ีได ้ คิดเป็นร้อยละ ผ่าน/ไมผ่่าน 
วิว ภายในระยะเวลา
โครงการ 
ด้านผลลัพธ ์
1.ระดับความพงึพอใจของ
ชุมชนและผู้มสี่วนเกี่ยวข้อง
ต่อสื่อประชาสมัพันธ์ ไม่
น้อยกว่าร้อยละ 80 
2.การรบัรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับภูมปิัญญาการทำ
เครื่องปั้นดินเผาใน
กลุ่มเป้าหมาย (ประชาชน
ทั่วไป นักท่องเที่ยว 
นักเรียน/นักศึกษา) เพิ่มข้ึน
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 จาก
การประเมินก่อนและหลัง
โครงการ 

 
80 
 
 
 

70 

 
ร้อยละ 

 
 
 

ร้อยละ 

 
80 
 
 
 

80 

 
100 

 
 
 

100 

 
ผ่าน 

 
 
 

ผ่าน 

ด้านผลกระทบ 
1.ชุมชนสามารถนำสือ่
ประชาสมัพันธ์ทีจ่ัดทำข้ึนไป
ต่อยอด ใช้ซ้ำ หรือพัฒนา
ต่อเพื่อสร้างการเผยแพร่ที่
ยั่งยืนได้  
2.เกิดความร่วมมอืกับ
หน่วยงานภายนอก เช่น 
การศึกษา หน่วยงานรัฐ 
หรือเอกชน 

 
1 
 
 
 
 
2 

 
ช้ิน 
 
 
 
 

หน่วยงาน 

 
1 
 
 
 
 
1 

 
100 

 
 
 
 

100 

 
ผ่าน 

 
 
 
 

ผ่าน 

***ตามโครงการท่ีได้รับการอนุมัติ 
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8. สถานภาพของโครงการ 
8.1 ลักษณะของโครงการ 

    [    ] ยังไม่ได้ดำเนินงาน   [    ] อยู่ระหว่างการดำเนินงาน    [  √  ] ดำเนินงานแล้วแสร็จ 

8.2 ความก้าวหน้าในการดำเนินโครงการ 

ผลการดำเนินงาน 

[ √  ] ตั้งคณะทำงาน 

[ √  ] ขออนุมัติโครงการ 

[ √  ] ดำเนินงานโครงการ 

[ √  ] ประเมินผลโครงการ 

[ √  ] รายงานผลโครงการ 

 

[    ]  ต่ำกว่าเป้าหมาย   [  √  ]   ตามเป้าหมาย   [    ]  สูงกว่าเป้าหมาย  

สรปุผลการใช้จ่ายงบประมาณ 

เดือน 
แผนการ 
ใช้จ่าย 

ผลการ
เบิกจ่าย 

คงเหลือ 
คิดเป็นร้อยละ 

ของการเบิกจ่าย 
ตุลาคม     
พฤศจิกายน     
ธันวาคม 180,000 180,000 - 100 
มกราคม     
กุมภาพันธ์     
มีนาคม     
เมษายน     
พฤษภาคม     
มิถุนายน     
กรกฎาคม     
สิงหาคม     
กันยายน     

 

[     ]  ต่ำกว่าแผน      [  √  ]   ตามแผน   [    ]  มากกว่าแผน  
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เกณฑ์การผา่นของแต่ละตัวชี้วัด  

 น้อยกว่าร้อยละ 60.00     =  ควรปรับปรงุ 

 ร้อยละ 60.00  - 69.00  =  พอใช้ 

 ร้อยละ 70.00  - 79.00  =  ปานกลาง 

 ร้อยละ 80.00  - 89.00  =  ด ี

ร้อยละ 90.00  - 100.00  =  ดีมาก 

9. สภาพปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดขึ้นของโครงการ 
โครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมภูมปิัญญาทอ้งถ่ินด้านศิลปะหัตถศิลป์เครือ่งปั้นดินเผาของ

ชุมชนบ้านหม้อ ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม พบว่ายังมีข้อจำกัดและอปุสรรค
หลายประการในการดำเนินงาน กล่าวคือ ชุมชนส่วนใหญ่เปน็ผู้สงูอายุที่มีความเช่ียวชาญด้านการผลิต
เครื่องปั้นดินเผา แต่ยังขาดทักษะด้านการใช้เทคโนโลยีและการสือ่สารออนไลน์ ทำให้การถ่ายทอดองค์ความรู้
เพื่อจัดทำสื่อประชาสัมพันธ์ต้องใช้เวลาในการอธิบายและรวบรวมข้อมลูค่อนข้างมาก นอกจากนี้ยังพบว่า
ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติ ความเป็นมา และกระบวนการผลิตบางส่วนยังไม่ได้มีการบันทึกอย่างเป็นระบบ จงึต้อง
อาศัยการสมัภาษณ์และการเก็บข้อมูลจากปราชญ์ชาวบ้านในพื้นที่ 

อีกทั้งข้อจำกัดด้านระยะเวลาในการดำเนินโครงการ รวมถึงสภาพอากาศและตารางเวลาของช่างฝีมือใน
ชุมชนที่ตอ้งประกอบอาชีพหลัก ทำใหก้ารลงพื้นที่เกบ็ภาพ วิดีโอ และข้อมูลสำหรับจัดทำสื่อประชาสมัพันธ์
ต้องปรับแผนการดำเนินงานหลายครัง้ นอกจากนี้ การเข้าถึงกลุม่เป้าหมายผ่านสือ่ออนไลน์ยังมีข้อจำกัด 
เนื่องจากการเผยแพรส่ื่อในระยะเวลาโครงการค่อนข้างสั้น ส่งผลให้จำนวนการเข้าถึงสื่อประชาสมัพันธ์อาจยัง
ไม่ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายได้อย่างเตม็ที ่

อย่างไรก็ตาม ปญัหาและอปุสรรคดังกล่าวเป็นบทเรียนสำคัญในการพฒันาการดำเนินงานในระยะต่อไป 
เพื่อใหก้ารสร้างสื่อประชาสัมพันธ์สามารถเผยแพร่ภูมิปญัญาท้องถ่ินด้านเครือ่งปั้นดินเผาของชุมชนได้อย่าง
กว้างขวางและยั่งยืนต่อไป 
 

10. แนวทางการแก้ไขปัญหา 

1. การพัฒนาทักษะด้านการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีของชุมชน  โดยจัดกิจกรรมถ่ายทอดความรู้
เกี่ยวกับการใช้สื่อออนไลน์ การถ่ายภาพ และการเผยแพร่ข้อมูลผา่นช่องทางดิจิทัล เพื่อให้คนในชุมชนสามารถ
มีส่วนร่วมในการประชาสัมพันธ์ภูมิปัญญาท้องถ่ินได้ด้วยตนเอง 

2. การจัดเก็บและรวบรวมองค์ความรู้ของชุมชนอย่างเปน็ระบบ โดยใช้การสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน การ
บันทึกภาพและวิดีโอข้ันตอนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา รวมทั้งจัดทำฐานข้อมูลหรือเอกสารประกอบ เพื่อรักษา
และถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถ่ินให้กับคนรุ่นต่อไป 

3. การวางแผนการลงพื้นที่และการผลิตสื่ออย่างยืดหยุ่น โดยประสานงานกับผู้นำชุมชนและช่างฝีมือใน
พื้นที่ล่วงหน้า เพื่อกำหนดช่วงเวลาที ่เหมาะสมในการเก็บข้อมูล ถ่ายทำ และจัดทำสื่อประชาสัมพันธ์ให้
สอดคล้องกับวิถีชีวิตของชุมชน 
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4. การเพิ ่มช่องทางการเผยแพร่สื ่อประชาสัมพันธ์  เช่น การเผยแพร่ผ่านสื ่อสังคมออนไลน์ เว็บไซต์
หน่วยงาน สื ่อการเรียนรู ้ และกิจกรรมทางวัฒนธรรมในพื้นที ่ เพื ่อให้สื ่อประชาสัมพันธ์สามารถเข้าถึง
กลุ่มเป้าหมายได้อย่างหลากหลายและกว้างขวางมากยิ่งขึ้น 

5. การสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานต่าง ๆ เช่น สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ และภาคเอกชน 
เพื่อร่วมกันสนับสนุนการประชาสัมพันธ์และต่อยอดการพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาของชุมชนให้เกิด
ความยั่งยืนในระยะยาว 

แนวทางดังกล่าวจะช่วยให้การดำเนินโครงการสามารถแก้ไขข้อจำกัดที่เกิดขึ้น และส่งเสริมให้ภูมิปัญญา
ท้องถ่ินด้านเครื่องปั้นดินเผาของชุมชนได้รับการเผยแพร่และอนุรักษ์อย่างต่อเนื่อง 

11. ผู้รายงานข้อมลู  
ช่ือ-สกุล อาจารย์สุนิศา โพธิแสนสุข ตำแหน่ง เจ้าของโครงการ 

เบอร์โทรศัพท์ 063-2645391 E-mail : sunisa15122126@gmail.com    

12. เอกสารหลักฐานในการดำเนินโครงการ (เช่น โครงการ, กำหนดการ, คำสัง่, บันทกึข้อความ,
แบบสอบถาม, สำเนาใบรายช่ือผูเ้ข้าร่วมโครงการ,  ภาพกิจกรรม ฯลฯ) 
1. สำเนาโครงการ 
2. กำหนดการ 
3. คำสั่ง 
4. บันทึกข้อความ 
5. สำเนารายช่ือผู้เข้าร่วมโครงการ 
6. ภาพกิจกรรม 
7. ความมพึงพอใจของผู้ที่เข้าร่วมโครงการ 
8. สื่อประชาสัมพันธ์โครงการ 
9. ใบตอบรับบทความ 

สรุปผลการดำเนินการ 

โครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพือ่ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านศิลปะหตัถศิลป์เครื่องปั้นดินเผา
ของ ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สามารถดำเนินงานตามวัตถุประสงค์ที่
กำหนดไว้ โดยมีการลงพื้นที่ศึกษาข้อมูลและรวบรวมองค์ความรู้จากปราชญ์ชาวบ้ านและผู้ประกอบการใน
ชุมชนเกี่ยวกับประวัติ ความเป็นมา และกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา เพื่อนำมาพัฒนาและจัดทำสื่ อ
ประชาสัมพันธ์ที่สะท้อนคุณค่าและอัตลักษณ์ของภูมิปัญญาท้องถ่ินอย่างเป็นระบบสื่อประชาสัมพันธ์ที่จัดทำ
ขึ้นสามารถนำไปเผยแพร่ผ่านช่องทางต่าง ๆ ทั้งสื่อออนไลน์และกิจกรรมในพื้นที่ เพื่อให้ประชาชนทั่วไป 
นักเรียน นักศึกษา และผู้ที่สนใจได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาการทำเครื่องปั้นดินเผาของชุมชนมากยิ่งข้ึน การ
ดำเนินโครงการช่วยให้เกิดการสืบสาน อนุรักษ์ และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้เป็นที่รู้จักในวงกว้าง และ
สร้างการรับรู้ถึงคุณค่าของศิลปะหัตถศิลป์เครื่องปั้นดินเผาในฐานะมรดกทางวัฒนธรรมของท้องถ่ิน  

นอกจากนี้สื ่อประชาสัมพันธ์ยังมีบทบาทในการสนับสนุนการสร้างรายได้และส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของชุมชน โดยช่วยเพิ่มโอกาสในการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายทั้งประชาชนทั่วไปและเยาวชนในท้องถ่ิน 
ผลจากการดำเนินโครงการยังช่วยยกระดับคุณค่าของภูมิปัญญาการทำเครื่องปั้นดินเผาให้เป็นอัตลักษณ์ทาง
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วัฒนธรรมที่สำคัญของ จังหวัดมหาสารคามในขณะเดียวกันยังส่งเสริมให้คนในชุมชนเกิดความภาคภูมิใจในภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นของตนเอง และตระหนักถึงความสำคัญของการอนุรักษ์และถ่ายทอดองค์ความรู้สู่คนรุ่นต่อไป 
โครงการยังช่วยสร้างพื้นที่การเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชนและสถาบันการศึกษาในการศึกษาวิจัยและพัฒนา
ทุนทางวัฒนธรรมของท้องถ่ิน 

นอกจากนี้ยังเกิดความร่วมมือระหว่างชุมชน หน่วยงานภาครัฐ ภาคการศึกษา และภาคเอกชนในการ
สนับสนุนกิจกรรมด้านการอนุรักษ์และการประชาสัมพันธ์ภูมิปัญญาท้องถ่ินความร่วมมือดังกล่าวเป็นพื้นฐาน
สำคัญในการต่อยอดการพัฒนาผลิตภัณฑ์และกิจกรรมทางวัฒนธรรมของชุมชนในอนาคตโดยภาพรวม
โครงการสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ และเป็นแนวทางสำคัญในการอนุรักษ์ พัฒนา และเผยแพร่ภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินของชุมชนอย่างยั่งยืนต่อไป 

ปัญหาและอุปสรรค 

การดำเนินโครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านศิลปะหัตถศิลป์
เครื่องปั้นดินเผาของ ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม พบว่ามีปัญหาและอุปสรรค
บางประการที่สง่ผลต่อการดำเนินงานของโครงการ กล่าวคือ การรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับประวัติและองค์ความรู้
ภูมิปัญญาการทำเครื่องปั้นดินเผายังไม่เป็นระบบ เนื่องจากส่วนใหญ่เป็นองค์ความรู้ที่ถ่ายทอดกันแบบปากต่อ
ปากจากปราชญ์ชาวบ้าน ทำให้ต้องใช้เวลาในการสัมภาษณ์และตรวจสอบข้อมูลค่อนข้างมาก นอกจากนี้ 
ช่างฝีมือและผู้ประกอบการในชุมชนส่วนใหญ่มีภารกิจในการประกอบอาชีพหลัก จึงมีข้อจำกัดด้านเวลาในการ
ให้ข้อมูลหรือร่วมกิจกรรมกับโครงการ ส่งผลให้การลงพื้นที่เก็บข้อมูล การถ่ายภาพ และการบันทึกวิดีโอต้องมี
การปรับแผนการดำเนินงานหลายครั้ง อีกทั้งการเผยแพร่สื่อประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทางออนไลน์ยังมีข้อจำกัด
ในด้านการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย เนื่องจากระยะเวลาในการเผยแพร่ค่อนข้างจำกัด และการประชาสัมพันธ์ของ
ชุมชนยังไม่ต่อเนื่อง ส่งผลให้จำนวนการเข้าถึงสื่ออาจยังไม่ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายได้อย่างเต็มที่ 

นอกจากนี้ยังพบข้อจำกัดด้านอุปกรณ์และทักษะในการผลิตสื่อของผู้มีส่วนร่วมบางส่วน ทำให้ต้อง
อาศัยการสนับสนุนจากทีมงานโครงการในการจัดทำและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์  อย่างไรก็ตาม ปัญหาและ
อุปสรรคดังกล่าวถือเป็นประสบการณ์สำคัญที่ช่วยให้ผู้ดำเนินโครงการสามารถนำไปปรับปรุงและพัฒนาการ
ดำเนินงานในอนาคต เพื่อให้การเผยแพร่ภูมิปัญญาการทำเครื่องปั้นดินเผาของชุมชนเกิดประสิทธิภาพและ
ความยั่งยืนมากยิ่งข้ึน 

ข้อเสนอแนะ 

จากการดำเนินโครงการการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านศิลปะหัตถศิลป์
เครื่องปั้นดินเผาของ ชุมชนบ้านหม้อ ตำบลเขวา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม พบว่าควรมีการพัฒนาการ
ดำเนินงานในประเด็นต่าง ๆ เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชนอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน ดังนี้ 

1. ควรมีการจัดทำฐานข้อมูลองค์ความรู้เกีย่วกับภูมิปัญญาการทำเครือ่งปัน้ดินเผาอย่างเปน็ระบบ เพื่อใช้
เป็นแหล่งเรียนรู้และสื่อในการถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับเยาวชนและผู้ที่สนใจในอนาคต 

2. ควรส่งเสริมการใช้สื่อดิจทิัลและสือ่ออนไลน์ในการประชาสัมพันธ์อย่างต่อเนื่อง เช่น สื่อสังคมออนไลน์ 
เว็บไซต์ หรือสื่อวิดีโอ เพื่อเพิ่มการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายที่หลากหลายมากยิ่งข้ึน 



34 
 

3. ควรมีการพัฒนาทักษะด้านการตลาดและการประชาสัมพันธ์ให้กับคนในชุมชน เพื่อให้สามารถบริหาร
จัดการและเผยแพร่ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาได้ด้วยตนเอง 

4. ควรส่งเสริมความร่วมมือระหว่างชุมชน หน่วยงานภาครัฐ สถาบันการศึกษา และภาคเอกชน ในการ
สนับสนุนการพัฒนาและต่อยอดผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาให้มีมูลค่าเพิ่ม 

5. ควรมีการจัดกิจกรรมหรือโครงการต่อเนื่องที่เปิดโอกาสให้เยาวชนและคนรุ่นใหม่เข้ามามีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้และสืบสานภูมิปัญญาท้องถ่ิน เพื่อให้การอนุรักษ์ศิลปะหัตถศิลป์เครื่องปัน้ดินเผาของชุมชน
ดำรงอยู่ต่อไปอย่างยั่งยืน 
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ภาคผนวก ค 

หนังสือเชิญวิทยากร/แบบตอบรับ 
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ประวัติวิทยากร 
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ภาคผนวก จ 

คำสั่งเข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก ฉ 

รายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 



42 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

ภาพกิจกรรม 
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ภาคผนวก ซ 

ความมพึงพอใจของผู้ที่เข้าร่วมโครงการ 
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สรุป 
นักศึกษาเข้าสอบ 50 คน ผ่าน 50 คน 
= (50 ÷ 50) × 100 = 100% 
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ภาคผนวก ฌ 

สื่อประชาสมัพันธ์โครงการ 
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https://www.youtube.com/watch?v=nrN_YIrH7lE 
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ภาคผนวก ญ 

ใบตอบรับบทความ 
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