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บทสรุปผู้บริหาร 
 

โครงการสร้างนวัตกรเยาวชนด้วยงานซิลค์สกรีน เพื ่อยกระดับอัตลักษณ์และเศรษฐกิจชุมชน 
อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม** เป็นโครงการที่มุ่งพัฒนาศักยภาพเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ และความคิด
สร้างสรรค์ในการนำทุนทางวัฒนธรรม อัตลักษณ์ และทรัพยากรของชุมชนมาประยุกต์ใช้ผ่านกระบวนการ
ออกแบบและงาน **ซิลค์สกรีน (Silk Screen)** เพื่อพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ที่สะท้อนเรื่องราวและ
เอกลักษณ์ของท้องถิ่น ตลอดจนสามารถต่อยอดสู่การสร้างอาชีพและรายได้ให้แก่เยาวชนและชุมชนได้อยา่ง
เหมาะสม 

โครงการให้ความสำคัญกับการพัฒนาเยาวชนในฐานะ **“นวัตกรชุมชน”** โดยใช้กระบวนการเรียนรู้
จากการปฏิบัติจริง ตั้งแต่การศึกษาทุนและอัตลักษณ์ของพื้นที่ การค้นหาเรื่องราวและองค์ประกอบที่มีคุณค่า
ของชุมชน การพัฒนาแนวคิด การออกแบบลวดลาย การเรียนรู้เทคนิคการทำบล็อกสกรีนและการพิมพ์ซิลค์
สกรีน ตลอดจนการนำลวดลายไปประยุกต์ใช้กับผลิตภัณฑ์ เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มและพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีอัต
ลักษณ์เฉพาะของอำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

กระบวนการดำเนินงานมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมระหว่าง **เยาวชน ชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ ่น และ
เครือข่ายที่เกี่ยวข้อง** เพื่อให้เยาวชนได้เรียนรู้จากบริบทจริง สามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านศิลปะ การ
ออกแบบ เทคโนโลยีการผลิต และการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เข้ากับทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน พร้อมทั้ง
ส่งเสริมทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกัน การแก้ปัญหา และการเป็นผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

ผลที่คาดว่าจะได้รับจากโครงการ คือ เยาวชนมีทักษะในการสร้างสรรค์งานซิลค์สกรีนและสามารถ
พัฒนาตนเองสู่การเป็นนวัตกรเยาวชน เกิดต้นแบบลวดลายและผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ของ
พื้นที่อำเภอบรบือ เกิดกระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้และการมีสว่นร่วมของคนในชุมชน รวมถึงเกิดแนวทาง
ในการต่อยอดผลิตภัณฑ์สู่การสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจและรายได้ในระดับชุมชน 
 

โครงการจึงเป็นกลไกหนึ่งในการเชื ่อมโยง **“เยาวชน–อัตลักษณ์ชุมชน–ความคิดสร้างสรรค์–
เศรษฐกิจท้องถ่ิน”** เข้าด้วยกัน โดยใช้ศิลปะงานซิลค์สกรีนเป็นเครื่องมือในการเปลี่ยนทุนทางวัฒนธรรมและ
เรื่องราวของชุมชนให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์สรา้งสรรค์ที่มคุีณค่า ส่งเสริมให้เยาวชนเห็นคุณค่าของท้องถ่ิน มีทักษะ
ที่สามารถนำไปประกอบอาชีพ และมีส่วนร่วมในการสืบสานและพัฒนาชุมชน อันจะนำไปสู่การสร้างความ
เข้มแข็งและการพัฒนาเศรษฐกิจฐานรากของอำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคามอย่างยั่งยืน 
 

 
 
 
 

 



คำนำ 
 

รายงานผลการดำเนินงาน โครงการสร้างนวัตกรเยาวชนด้วยงานซิลค์สกรีน เพื่อยกระดับอัตลักษณ์
และเศรษฐกิจชุมชน อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม** จัดทำข้ึนเพื่อสรุปผลการดำเนินงานตามวัตถุประสงค์
ของโครงการ ซึ่งมุ่งส่งเสริมให้เยาวชนเกิดทักษะด้านการออกแบบและงานซิลค์สกรีน สามารถนำอัตลักษณ์
และทุนทางวัฒนธรรมของชุมชนมาประยุกต์สู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์และเพิ่มมลูค่าทางเศรษฐกิจใหแ้ก่ชุมชน 

รายงานฉบับนี้รวบรวมกระบวนการดำเนินงาน ผลการดำเนินงาน และผลที่เกิดข้ึนจากโครงการ เพื่อ
ใช้เป็นข้อมูลในการประเมินผลและเป็นแนวทางสำหรับการพัฒนากิจกรรมในอนาคต 

คณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อหน่วยงาน ชุมชน และผู้ที่สนใจใน
การนำองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้และต่อยอดการพัฒนาเยาวชนและชุมชนอย่างยั่งยืน 
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ส่วนท่ี 1 
ส่วนนำ 

 
ชื่อโครงการ โครงการสร้างนวัตกรเยาวชนด้วยงานซิลค์สกรีน เพื่อยกระดับอัตลักษณ์และเศรษฐกิจชุมชน  
                   อ.บรบอื จ.มหาสารคาม 
หลักการและเหตุผล 

อำเภอบรบือ จงัหวัดมหาสารคาม เป็นพื้นที่ทีม่ีทุนทางวัฒนธรรม ภูมิปญัญาท้องถ่ิน และอัตลักษณ์
ชุมชนที่โดดเด่น ทั้งในด้านวิถีชีวิต ลวดลายศิลป์พื้นถ่ิน และเรื่องราวทางสังคมวัฒนธรรมทีส่ามารถนำมาต่อ
ยอดเป็นมลูค่าทางเศรษฐกจิได้ อย่างไรก็ตาม เยาวชนในพื้นที่ส่วนหนึง่ยังขาดโอกาสในการพัฒนาทักษะอาชีพ
เชิงสร้างสรรค์ที่สอดคล้องกับบรบิทชุมชน และสามารถนำไปใช้สร้างรายได้อย่างเป็นรูปธรรม โครงการสร้างน
วัตกรเยาวชนด้วยงานซิลค์สกรีน จึงจัดข้ึนเพื่อพฒันาเยาวชนในพื้นที่ให้มทีักษะเชิงเทคนิค (Hard Skills) ด้าน
งานพิมพ์ซลิค์สกรีน ตั้งแต่กระบวนการออกแบบลวดลาย การเตรียมบล็อกพิมพ์ การเลอืกวัสดุ การพิมพ์ และ
การควบคุมคุณภาพงาน อันเป็นทักษะทีส่ามารถนำไปประยกุต์ใช้ในการประกอบอาชีพ สร้างผลงานเชิง
สร้างสรรค์ และต่อยอดสู่การเป็นผูป้ระกอบการรุ่นใหม่ในอนาคต 

ขณะเดียวกัน โครงการมุ่งเน้นการสร้างผลิตภัณฑ์ซลิค์สกรีนที่สะทอ้นอัตลกัษณ์ท้องถ่ินของ
อำเภอบรบือ จงัหวัดมหาสารคาม ผ่านการนำเรื่องราว ชุมชน วิถีชีวิต และลวดลายทางวัฒนธรรมมาถ่ายทอด
ลงบนผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์ เพื่อเพิ่มมูลค่าใหก้ับสินค้า สร้างความแตกต่าง และเสริมสร้างภาพลักษณ์เชิง
บวกให้แก่ชุมชน อันจะนำไปสู่การยกระดับเศรษฐกจิฐานรากและความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ทอ้งถ่ินอย่าง
ยั่งยืน 

ดังนั้น โครงการนี้จงึเป็นกลไกสำคัญในการพฒันาเยาวชนใหเ้ป็นนวัตกรท้องถ่ินทีม่ีทัง้ทักษะอาชีพ 
ความคิดสร้างสรรค์ และจิตสำนึกในการใช้ทุนวัฒนธรรมของชุมชน เพื่อขับเคลื่อนการพัฒนาทางสังคมและ
เศรษฐกจิของอำเภอบรบือ จงัหวัดมหาสารคาม ต่อไปอย่างเป็นรูปธรรมและยัง่ยืนสร้างคุณค่าเชิงวัฒนธรรม 
และต่อยอดสู่การพัฒนาทอ้งถ่ินอย่างยัง่ยืนต่อไป 
ผู้รับผิดชอบโครงการ นายนัฐณรงค์  กวีพงศธร 
หน่วยงาน คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์
งบประมาณ.  80,000 บาท 
ผลการเบิกจ่าย 80,000  บาท 
ความสอดคลอ้งกับแผนระดับต่าง ๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืน (SDGs) 

ยุทธศาสตรช์าติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 
 ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 
แผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   
 ด้านการปรับเปลี่ยนค่านิยมและวัฒนธรรม 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 13   
 หมุดหมายที่ 2 ไทยเป็นจุดหมายของการท่องเที่ยวทีเ่น้นคุณภาพและความยั่งยืน 
ยุทธศาสตร์กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 แพลตฟอร์มที่ 1 การพฒันากำลังคนและสถาบันความรู้ 



ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ในการ
ดำเนินงานเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามมาตรา 7 ให้กำหนดภาระหน้าที่ของมหาวิทยาลัย  

 ข้อที่  2. ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้คู่คุณธรรม สำนึกในความเปน็ไทย มีความรักและผูกพันต่อท้องถ่ิน อีก
ทั้งสง่เสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตในชุมชน เพื่อช่วยให้คนในท้องถ่ินรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง การผลิต
บัณฑิตดังกล่าวจะต้องให้มจีำนวนและคุณภาพสอดคล้องกับแผนการผลิตบัณฑิตของประเทศ 
 ข้อที่ 3. เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจในคุณค่าความสำนึกและความภูมิใจในวัฒนธรรมของท้องถ่ิน
และของชาติ 

 
แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพฒันาท้องถ่ิน 
แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพฒันาท้องถ่ิน 
แผนปฏิบัติราชการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ประเด็นยุทธศาสตร์  

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 พันธกิจสัมพันธ์เพือ่การพัฒนาทอ้งถ่ินอย่างสร้างสรรค์ 
ตัวชี้วัด 

 ตัวช้ีวัดที่ 34 จำนวนนวัตกรรมทางการศึกษาทีเ่น้น learning outcome ของผู้เรียน และมีการวัดผล
กระทบ (impact) การประเมินวัดผลผู้เรียนในโรงเรียนสาธิตของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
 เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันว่าทกุคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียม 
และสนบัสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Quality Education) 
  

นโยบายศึกษาธิการจังหวัด 
1. คุณธรรมและจริยธรรม 
2. เส้นทางวัฒนธรรม 

กิจกรรมหลัก มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น (Program/Sub Program) 
 Program P4 ติดอาวุธทางปญัญาเพื่อการพัฒนาเชิงพื้นทีอ่ย่างยั่งยืน 
เพื่อความมั่นคงและยั่งยืนเชิงพื้นท ี 
 Sub Program P4.1: Hard Skills 
ประเภทโครงการพัฒนาท้องถิ่น (ด้านเศรษฐกิจ/ด้านสังคม/ด้านสิ่งแวดล้อม/ด้านการศึกษา) 
 ด้านเศรษฐกิจ นักเรียนสามารถใช้เป็นองค์ความรู้ในประกอบอาชีพอิสระหรือรับจ้าง 
          ด้านสังคม การใช้ผลิตภัณฑ์ต้นแบบเพื่อเป็นสื่อปลกูฝังค่านิยมที่ดีให้กบัเยาวชน เสรมิสร้างคุณธรรม 
จริยธรรม    
          ด้านการศึกษา ใช้เป็นสื่อการสอน/สื่อประกอบกจิกรรมวิชาได้จรงิ 
          ด้านสิ่งแวดล้อม การจัดกิจกรรมในพื้นที่ธรรมชาติหรือแหล่งทอ่งเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่สะอาดและ
ได้รับการดูแล ช่วยสร้างภาพลักษณ์เชิงบวกให้กบัชุมชน 



วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1 เพื่อพัฒนาเยาวชนในพื้นที่ให้มีทักษะเชิงเทคนิค (Hard Skills) ด้านงานพิมพ์ซิลค์สกรีน  
2 เพื่อสร้างผลิตภัณฑ์ที่มีอัตลักษณ์ท้องถ่ิน อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 30 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน ..... คน  
2. นักศึกษา  จำนวน 40 คน 
3. บุคลากร  จำนวน ..... คน 

ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม 22-23 และ 25 กรกฎาคม 2569 
สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  

หมู่บ้าน/ชุมชน/โรงเรียน (ถ้ามี) ทีม่หาวิทยาลัยเข้าดำเนินโครงการ จำนวน .1 หมู่บ้าน/ชุมชน/
โรงเรียน ได้แก ่

หมู่บ้าน/ชุมชน 

ชื่อหมู่บ้าน/ชุมชน 
ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณยี์) 
1.  
2. 
3. 
4. 
5. 

 

 
โรงเรียน 

โรงเรียน 
ท่ีอยู่ 

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณยี์) 
1.โรงเรียนบรบือวิทยาคาร  อ.บรบือ จ.
มหาสารคาม 
2. 
3. 
4. 
5. 

โรงเรียนบรบือวิทยาคาร  อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 

 
 



ภาคีเครือข่ายที่ร่วมดำเนินการ (ถ้ามี) 
ภาคีเครือข่าย .................. เครือข่าย 

ชื่อภาคีเครือขา่ย ท่ีอยู่  
(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ท่ี ภาคีเครือข่ายภายนอก ภาคีเครือข่ายภายใน 

1.    มรม 
2.    มรม 
3.     

 
ผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 

ชื่อจำนวนผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม ท่ีอยู่  
(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ท่ี ผลิตภัณฑ ์ นวัตกรรม 

1.     
2.     
3.     

 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการ 

ชื่อจำนวนกลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการ ท่ีอยู่  
(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ท่ี กลุ่มวิสาหกิจชมุชน ผู้ประกอบการ 

1.     
2.     
3.     

 
 



ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับการจดทะเบียน อย./ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับการรับรอง มผช.  
ชื่อจำนวน อย./มผช. ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ท่ี อย. มผช. 

1.     
2.     
3.     

 
นักศึกษา  
จำนวนผู้สำเรจ็การศึกษาที่ได้รับการบ่มเพาะเป็นวิทยากรวิศวกรสังคม 
จำนวน 40 คน 
................................................................................................................. ............................................................. 
 
ผลงานที่ได้รับการตีพิมพ์  
จำนวนผลงานของนักศึกษา/อาจารยท์ี่ได้รับการตีพมิพ์ในระดับชาติหรือนานาชาติ 
 ( - ) 
 
ชื่อผลงาน 
งานซิลสกรีน 
 
ตัวชี้วัดกิจกรรมหลัก 
ตัวชี้วัดกิจกรรม (Co-KPI) 

ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 
จำนวนโรงเรียนที่ได้รับการพฒันา 1 โรงเรียน 
จำนวนหมูบ่้าน/ชุมชน ที่ได้รับการพัฒนา 2 หมู่บ้าน/ชุมชน 
จำนวนเครือข่ายร่วมพัฒนา 1 เครือข่าย 
จำนวนนวัตกรรมติดอาวุธทางปัญญาเพือ่การพัฒนาเชิงพื้นที่ 1 นวัตกรรม 
จำนวนประชากรทีเ่ข้าร่วมโครงการที่เกิดทักษะ/สมรรถนะและนำไปใช้ 1 ครัวเรือน 

 
ตัวชี้วัดกิจกรรม (U-KPI) 

ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 
จำนวนนักศึกษาที่ได้รับการพฒันาด้วยกระบวนการวิศวกรสงัคม 40 คน 
จำนวนนักศึกษาที่ได้นำองค์ความรู้ไปใช้ในการลงพื้นที ่ 40 คน 
จำนวนประเด็นน่าสนใจในพื้นที่ทีเ่ป็น Prelim 1 ประเด็น 
การบันทึกข้อมลูลง Big data 100 ร้อยละ 
   

 



ตัวชี้วัดกิจกรรม (KPI) 
ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 

จำนวนสื่อผลิตภัณฑ ์ 1 สื่อ 
ความพึงพอใจและการมสี่วนร่วมของนักศึกษา/ชุมชน 80 ร้อยละ 
   

***ตามโครงการท่ีได้รับการอนุมัติ 
 
กิจกรรมดำเนินงาน  

กระบวนการ 
ต้นน้ำ เก็บข้อมูลภาคสนาม 

ความรู้พื้นฐานงานพิมพ์ซลิค์สกรีนและความปลอดภัย 
การสร้างสรรค์อัตลกัษณ์ท้องถ่ิน สู่แนวคิดการออกแบบ 

กลางน้ำ พฒันาทักษะเชิงเทคนิค (Hard Skills) และสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
การออกแบบลายพิมพ์และการเตรียมบลอ็กซลิค์สกรีน 
ฝึกปฏิบัตกิารทำบล็อกซลิค์สกรีน 

ปลายน้ำ อบรมการพฒันาผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์ 
         นำเสนอผลงานผลิตภัณฑ ์

 
ผลผลิต (Output) 

ผลผลิต (Output) 
รายงานโครงการ 
ต้นแบบผลิตภัณฑ ์

 
ผลลัพธ์ (Outcome)  

ผลลัพธ์ (Outcome) 
องค์ความรู้และผลิตภัณฑ์ 
การนำไปต่อยอดเพื่อเพิ่มรายได้ในมหาวิทยาลัยและชุมชน 

 
ผลกระทบ (impact)/ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
- ด้านเศรษฐกิจ นักเรียนสามารถใช้เป็นองค์ความรู้ในประกอบอาชีพอสิระหรอืรบัจ้าง 
 ด้านสังคม การใช้ผลิตภัณฑ์ต้นแบบเพื่อเป็นสื่อปลกูฝงัค่านิยมที่ดีให้กบัเยาวชน เสริมสร้างคุณธรรม 
จริยธรรม ด้านการศึกษา ใช้เป็นสื่อการสอน/สื่อประกอบกจิกรรมวิชาได้จริง 
 ด้านสิ่งแวดล้อม การจัดกิจกรรมในพื้นที่ธรรมชาติหรือแหลง่ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่สะอาดและ
ได้รับการดูแล ช่วยสร้างภาพลักษณ์เชิงบวกให้กบัชุมชน 
ปัจจัยความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นในการดำเนินโครงการ 

ปัจจัยความเสี่ยง วิธีจัดการความเสี่ยง 
ชุมชนอาจไม่ต้องการเปิดเผยข้อมลูเชิงลึก ทำหนังสือขอความร่วมมืออย่างเป็นทางการ 



ปัจจัยที่ควบคุมไม่ได้ เช่น อุปสรรคทางธรรมชาติ 
การเดินทาง 

วางแผนเผื่อเวลาและมีแผนสำรอง 

 
การประเมิน SROI 
                การลงทุนในโครงการช่วยพัฒนาเยาวชนให้มีทักษะงานซิลค์สกรีน สามารถสร้างผลงานและต่อ
ยอดสู่รายได้จริงชุมชนได้รับผลิตภัณฑ์ที่มีอัตลักษณ์ท้องถ่ิน เพิ่มมูลค่าและการหมุนเวียนทางเศรษฐกิจในพื้นที่ 
โดยภาพรวม การลงทุน 1 หน่วย ก่อให้เกิดผลตอบแทนทางสังคมมากกว่า 1 หน่วย สะท้อนความคุ้มคา่และ
ความยั่งยืนของโครงการ 

 
 



ส่วนท่ี 2 
วิธีดำเนินการ 

 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 40..คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน ..... คน  
2. นักศึกษา  จำนวน 40 คน 
3. บุคลากร  จำนวน ..... คน 

 
ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 ปริมาณเข้าร่วม ได้แก่...นักศึกษา.....จำนวน..40...คน ประกอบด้วย นักศึกษา จากข้อมูลปรมิาณ
กลุ่มเป้าหมาย จำนวน 40 คน เมื่อเทียบกับจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ  จำนวนทั้งสิ้น 40 คน คิดเป็นร้อยละ . 
100 นั่นคือผู้เข้าร่วมโครงการมากกว่าหรือน้อยกว่าเป้าหมายที่กำหนดจำนวน 40 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  

        โครงการ  ได้กำหนด เครื่องมอืสำหรบัการเกบ็รวบรวมข้อมูลและติดตามผลการดำเนินงาน 
ดังนี ้
  1. แบบลงทะเบียนเข้าร่วมกจิกรรม 
           2.แบบประเมินความพึงพอใจ 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

               คณะผู้ดำเนินโครงการเกบ็รวบรวมข้อมลูจากแบบลงทะเบียนผูเ้ข้าร่วมกจิกรรม แบบประเมิน
ความพึงพอใจ การสงัเกตพฤติกรรมการมสี่วนร่วมของผู้เข้าร่วมกิจกรรม และการรวบรวมเอกสารหลกัฐานที่
เกี่ยวข้อง ได้แก่ ภาพถ่าย คลิปวิดีโอ และผลงานทีเ่กิดข้ึนจากโครงการ เพื่อนำมาวิเคราะห์และสรุปผลการ
ดำเนินงานตามวัตถุประสงค์และตัวช้ีวัดของโครงการ 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
               ข้อมูลที่ได้จากการเกบ็รวบรวมถูกนำมาวิเคราะห์โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ความถ่ี ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พร้อมทั้งสรปุและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสงัเกตและ
ข้อเสนอแนะของผูเ้ข้าร่วมกจิกรรม เพื่อนำเสนอผลการดำเนินงานตามวัตถุประสงค์และตัวช้ีวัดของโครงการ 
 
เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
การวิเคราะห์ข้อมลูความพึงพอใจใช้เกณฑก์ารแปลผลค่าเฉลี่ย 5 ระดับ ดังนี ้
 
ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง ระดบัมากทีสุ่ด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง ระดบัมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ระดบัปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง ระดบัน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง ระดบัน้อยทีสุ่ด 
 



ส่วนท่ี 3 
การบูรณาการโครงการ 

 
ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการ (รายละเอียดประโยชน์ท่ีได้รับท่ีมีความสอดคล้องตาม
วัตถุประสงค์โครงการ) 
ประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมโครงการ 

1 เพื่อพัฒนาเยาวชนในพื้นที่ให้มีทกัษะเชิงเทคนิค (Hard Skills) ด้านงานพมิพ์ซลิค์สกรีน  
2 เพื่อสร้างผลิตภัณฑ์ที่มอีัตลักษณ์ทอ้งถ่ิน อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 

ประโยชน์ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 
ส่งเสริมบทบาทของมหาวิทยาลัยในการบริการวิชาการแก่ชุมชน โดยนำองค์ความรู้และนวัตกรรมไป

พัฒนาเยาวชนและต่อยอดอัตลักษณ์ทอ้งถ่ินสูก่ารสร้างมลูค่าทางเศรษฐกิจอย่างยั่งยืน 
ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 
ชุมชนสามารถนำอัตลักษณ์และทุนทางวัฒนธรรมท้องถ่ินมาต่อยอดเป็นผลิตภัณฑส์ร้างสรรค์ ช่วยสร้าง
มูลค่าเพิม่ ส่งเสริมอาชีพและรายได้ พรอ้มสร้างการมีส่วนร่วมของเยาวชนในการพฒันาชุมชนอย่างยั่งยืน 
การบูรณาการกับการเรียนการสอน (ระบุรายวิชา และวิธีการใช้ประโยชน์) 
บูรณาการกับรายวิชา ภาพพิมพ์ โดยให้นักศึกษานำความรู้และทักษะด้านการออกแบบและเทคนิคซลิค์สกรีน
มาประยกุต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากอัตลักษณ์ชุมชน ผ่านการเรียนรู้และปฏิบัติงานจรงิร่วมกบัชุมชน
การบูรณาการกับการวิจัย (อธิบาย) 
นำกระบวนการวิจัยมาใช้ในการศึกษาและวิเคราะห์อัตลักษณ์ของชุมชนอำเภอบรบือ เพือ่นำข้อมูลมาพัฒนา
ลวดลายและผลิตภัณฑ์ซิลค์สกรีน พร้อมศึกษาผลของกระบวนการพัฒนาทกัษะเยาวชนและการสร้าง
มูลค่าเพิม่ให้แกผ่ลิตภัณฑ์ชุมชน เพื่อพัฒนาเป็นองค์ความรูแ้ละแนวทางสำหรับการวิจัยและพัฒนาชุมชนใน
อนาคต 
แนวทางการดำเนินงานในปีงบประมาณต่อไป 
ต่อยอดผลการดำเนินงานโดยพฒันาทักษะเยาวชนให้สามารถออกแบบและผลิตงานซิลค์สกรีนได้อย่างมี
คุณภาพ พัฒนาลวดลายและผลิตภัณฑจ์ากอัตลักษณ์ชุมชนให้มีความหลากหลาย พรอ้มส่งเสริมด้านการตลาด 
การสร้างแบรนด์ และช่องทางจำหน่าย เพื่อสร้างรายได้และพัฒนาเครอืข่ายเยาวชนกับชุมชนให้สามารถ
ดำเนินงานได้อย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

 
 
 
 
 
 
 



ส่วนท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและประเมินโครงการ 

 
การนำเสนอผลการประเมินโครงการ ผู้รบัผิดชอบโครงการได้นำเสนอผลการประเมินโครงการตาม

การประเมิน CIPP Model ดงันี ้
 
ด้านสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation) 

ด้านสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation) ากการประเมนิด้านสภาวะแวดล้อม พบว่า โครงการ
สร้างนวัตกรเยาวชนด้วยงานซลิค์สกรีน เพื่อยกระดบัอัตลักษณ์และเศรษฐกจิชุมชน อำเภอบรบือ จงัหวัด
มหาสารคาม มีความสอดคล้องกับบรบิทและความต้องการในการพัฒนาเยาวชนและชุมชน โดยมุ่งส่งเสริมการ
นำอัตลักษณ์และทุนทางวัฒนธรรมในพื้นที่มาประยกุต์ใช้กับกระบวนการออกแบบและงานซิลค์สกรีน เพื่อ
พัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และการสร้างมลูค่าเพิ่มให้แก่ผลิตภัณฑ์ชุมชน 

 
ด้านปัจจัย (Input Evaluation) 

ด้านปัจจัย (Input Evaluation) โครงการมกีารเตรียมความพร้อมด้านบุคลากร องค์ความรู้ วัสดุ
อุปกรณ์ และกระบวนการดำเนินงานที่สอดคล้องกับกจิกรรม โดยนำความรู้ด้านการออกแบบและเทคนิคซลิค์
สกรีนมาใช้เป็นเครื่องมือในการพฒันาทักษะเยาวชน ควบคู่กับการใช้ทุนและอัตลักษณ์ของชุมชนเป็นฐานใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 
 
ด้านกระบวนการ (Process Evaluation) 

ด้านกระบวนการ (Process Evaluation) โครงการมกีระบวนการดำเนินงานที่เป็นลำดับ ตั้งแต่
การศึกษาบริบทและอัตลักษณ์ชุมชน การถ่ายทอดความรู้ดา้นการออกแบบและเทคนิคซิลค์สกรีน การฝกึ
ปฏิบัติ การสร้างสรรค์ลวดลายและผลิตภัณฑ์ ตลอดจนการนำเสนอผลงาน โดยเน้นการมสี่วนร่วมและการ
เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงของเยาวชนร่วมกบัชุมชนและมหาวิทยาลัย 

 
ด้านผลผลิต (Product Evaluation)  

ด้านผลผลิต (Product Evaluation)โครงการสามารถพฒันาเยาวชนให้มีความรู้และทักษะด้านการ
ออกแบบและงานซลิค์สกรีน สามารถนำอัตลักษณ์ของชุมชนมาประยกุต์สูก่ารสร้างสรรค์ลวดลายและ
ผลิตภัณฑ์ทีส่ะทอ้นเอกลักษณ์ทอ้งถ่ิน เกิดการเรียนรูจ้ากการปฏิบัตจิรงิและการทำงานร่วมกบัชุมชน 
 



ส่วนท่ี 5 
สรุปผลการดำเนินการ 

 
สรุปผลการดำเนินการ 
   

การดำเนินงาน โครงการสร้างนวัตกรเยาวชนด้วยงานซิลค์สกรีน เพื่อยกระดบัอัตลกัษณ์และเศรษฐกจิ
ชุมชน อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม มุ่งพัฒนาศักยภาพเยาวชนผ่านกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติจริง 
โดยนำองค์ความรู้ด้านการออกแบบและเทคนิคซลิค์สกรีนมาประยุกตร์่วมกบัอัตลกัษณ์และทุนทางวัฒนธรรม
ของชุมชน เพื่อสร้างสรรค์ลวดลายและผลิตภัณฑ์ทีส่ะทอ้นเอกลักษณ์ของท้องถ่ิน 

 
การดำเนินโครงการครอบคลมุตั้งแต่การศึกษาบรบิทและอัตลักษณ์ชุมชน การถ่ายทอดองค์ความรู้ 

การฝกึทักษะด้านการออกแบบและซลิค์สกรีน ตลอดจนการสร้างสรรค์ผลงานและผลิตภัณฑ์ โดยเน้นการมี
ส่วนร่วมระหว่างเยาวชน ชุมชน และมหาวิทยาลัย ทำใหเ้กดิกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการนำองค์
ความรู้ทางวิชาการไปประยกุต์ใช้กับพื้นทีจ่ริง 

 
โดยสรปุ โครงการกอ่ให้เกิดการพัฒนาทกัษะและความคิดสร้างสรรค์ของเยาวชน ส่งเสริมการเห็น

คุณค่าของอัตลักษณ์ท้องถ่ิน และเกิดแนวทางในการนำงานซิลค์สกรีนมาต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ ซึ่ง
สามารถพฒันาไปสู่การเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ การสร้างอาชีพและรายได้ ตลอดจนการเสริมสร้างความเข้มแข็ง
ให้แก่ชุมชนในอนาคต 

 
ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นของโครงการ 

การดำเนินโครงการอาจมีข้อจำกัดด้านระยะเวลาในการฝกึปฏิบัติงานซลิค์สกรีน เนื่องจากผูเ้ข้าร่วมมี
พื้นฐานและทกัษะที่แตกต่างกัน ทำให้ต้องใช้เวลาในการเรียนรู้และฝึกปฏิบัติ รวมถึงการจัดเตรียมวัสดุ 
อุปกรณ์ และพื้นทีส่ำหรับการปฏิบัติงานใหเ้พียงพอและเหมาะสม นอกจากนี้ การพฒันาลวดลายจากอัต
ลักษณ์ชุมชนจำเป็นต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้และทำความเข้าใจบริบทท้องถ่ิน เพื่อใหผ้ลงานสามารถ
สะท้อนอัตลักษณ์ของชุมชนได้อย่างเหมาะสม 
 
แนวทางแก้ไขปัญหา 
ข้อเสนอแนะ 
        - 

 



 
 
 

ภาคผนวก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
โครงการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 

กำหนดการ ข 
กำหนดการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
หนังสือเชิญวิทยากร/แบบตอบรับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ประวัติวิทยากร 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
คำสั่งเข้าร่วมโครงการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 



 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
รายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 



 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แบบประเมินความพึงพอใจและผลสัมฤทธ์ิของโครงการ 
คำช้ีแจง : โปรดทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากทีสุ่ด 
ระดับความคิดเห็น 
5 = มากที่สุด 
4 = มาก 
3 = ปานกลาง 
2 = น้อย 
1 = น้อยทีสุ่ด 
ตอนที่ 1 ข้อมลูทั่วไป 

1. สถานภาพ 
□ นกัศึกษา 
□ อาจารย ์
□ บุคลากร 
□ ประชาชนทั่วไป 

2. เพศ 
□ ชาย 
□ หญงิ 
□ อื่น ๆ 

ตอนที่ 2 ความพึงพอใจต่อการดำเนินโครงการ 
รายการประเมิน 5 4 3 2 1 
1. โครงการมีความสอดคล้องกบัความต้องการของผู้เข้าร่วม □ □ □ □ □ 
2. เนื้อหากจิกรรมมีความเหมาะสม □ □ □ □ □ 
3. วิทยากรมีความรู้และถ่ายทอดได้ดี □ □ □ □ □ 
4. ผูเ้ข้าร่วมมโีอกาสฝึกปฏิบัติอย่างทั่วถึง □ □ □ □ □ 
5. สถานที่และอปุกรณ์มีความเหมาะสม □ □ □ □ □ 
6. การดำเนินกจิกรรมเป็นไปตามกำหนดเวลา □ □ □ □ □ 
7. ได้รับความรู้และทักษะด้านการแสดงหมอลำเพิ่มข้ึน □ □ □ □ □ 
8. สามารถนำความรู้ไปประยกุต์ใช้ได้ □ □ □ □ □ 
9. เกิดความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมทอ้งถ่ิน □ □ □ □ □ 
10. ความพึงพอใจโดยรวมตอ่โครงการ □ □ □ □ □ 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
.................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ....................................................
............................................................................................................................. .................................................... 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
ภาพกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 



 

 
 
 
 



 


