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บทสรุปผู้บริหาร 
 

โครงการ “ส่งเสริมการเรียนรู้ด้านทักษะดิจิทัลชุมชนตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย 
จังหวัดมหาสารคาม” เป็นโครงการกลุ่ม P4 ติดอาวุธทางปัญญาเพ่ือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่อย่างยั่งยืน (P4.2 Soft 
Skills) ภายใต้งบประมาณแผ่นดิน แผนงาน พื้นฐานด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์  
ผลผลิต/โครงการ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น  ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 โดยได้รับ
งบประมาณจำนวน 80,000 บาท 

วัตถุประสงค์ของโครงการ คือ (1) เพื่อยกระดับทักษะดิจิทัลพื้นฐานของประชาชนในพื้นที่  (2) เพ่ือ
สร้างความเข้าใจในการรักษาข้อมูลส่วนตัวและการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล  (3) เพื่อให้ประชาชนสามารถนำทักษะ
ดิจิทัลไปประยุกต์ใช้ในการค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่ออาชีพหรือชีวิตประจำวัน 

ผลการดำเนินงาน พบว่า โครงการเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ทุกประการ โดยกิจกรรมใน
โครงการได้ดำเนินไปอย่างราบรื่นและประสบความสำเร็จตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ ผลที่ได้สะท้อนให้เห็นความ
พยายามของชุมชนที่จะพัฒนาทักษะดิจิทัลที่จำเป็นสำหรับการใช้ชีวิตประจำวัน โครงการนี้ประสบความสำเร็จ
ในการสร้างความเข้าใจและรู้ทันเทคโนโลยีในปัจจุบัน เพื่อช่วยพัฒนาคนในชุมชนให้มีความรู้และความเข้าใจ
ในการรักษาข้อมูลส่วนตัวและการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล



ก 

 

คำนำ 
 

รายงานผลการดำเนินโครงการฉบับนี้ จัดทำขึ้นเพื่อรายงานผลการดำเนินงานตามโครงการ “ส่งเสริม
การเรียนรู้ด้านทักษะดิจิทัลชุมชนตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม” จัดขึ้นโดยมี
วัตถุประสงค์ (1) เพ่ือยกระดับทักษะดิจิทัลพ้ืนฐานของประชาชนในพ้ืนที่ (2) เพ่ือสร้างความเข้าใจในการรักษา
ข้อมูลส่วนตัวและการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล (3) เพื่อให้ประชาชนสามารถนำทักษะดิจิทัลไปประยุกต์ใช้ในการ
ค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่ออาชีพหรือชีวิตประจำวัน 

การดำเนินโครงการนี้เพ่ือรถ่ายทอดองค์ความรู้ทักษะพื้นฐานและยกระดับสมรรถนะดิจิทัลเบื้องต้น เพ่ิม
โอกาสในการเข้าถึงเทคโนโลยีที่นำมาใช้ในการใช้ชีวิตประจำวัน และช่วยในการประกอบอาชีพ อีกทั้งเป็นการ
สร้างภูมิคุ้มกันและปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 

ในการนี้ ผู้จัดทำขอขอบคุณหน่วยงานที่ให้การสนับสนุน ของอาจารย์ บุคลากร นักศึกษา มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม และสมาชิกในตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่ให้ความ
ร่วมมือและมีส่วนร่วมในการดำเนินกิจกรรมต่าง ๆ ของโครงการ อันนำไปสู่ความสำเร็จของโครงการตาม
วัตถุประสงค์ที่ได้กำหนดไว้โดยสมบูรณ์ 

 
 
 

นางสาวศิริวรรณ  อาจบำรุง 

และคณะผู้จัดทำโครงการ 

8 มิถุนายน 2569 
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ส่วนที่ 1 
ส่วนนำ 

 
ชื่อโครงการ ส่งเสริมการเรียนรู้ด้านทักษะดิจิทัลชุมชนตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัด 

        มหาสารคาม 
หลักการและเหตุผล 

ในยุคปัจจุบันที่เทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามีบทบาทสำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมอย่างก้าว

กระโดด การปรับตัวให้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี จึงเป็นสิ่งจำเป็นพื้นฐานสำหรับประชาชนทุก

ระดับ อย่างไรก็ตาม จากสภาพการณ์ปัจจุบันในพื้นที่ตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัด

มหาสารคาม พบว่าประชาชนส่วนใหญ่ยังคงเผชิญกับปัญหา "ความเหลื่อมล้ำทางดิจิทัล" ทั้งในด้านการเข้าถึง

ข้อมูลข่าวสารและการขาดทักษะในการใช้เครื่องมือดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งส่งผลกระทบโดยตรงต่อ

โอกาสในการพัฒนาคุณภาพชีวิต การเข้าถึงบริการภาครัฐ และการขยายโอกาสทางอาชีพในยุคเศรษฐกิจ

ดิจิทัล 

นอกจากปัญหาด้านทักษะพื้นฐานแล้ว ภัยคุกคามทางไซเบอร์และข้อมูลข่าวสารอันเป็นเท็จ ยังเป็น

ประเด็นสำคัญที่ส่งผลกระทบต่อชีวิตและทรัพย์สินของคนในชุมชน หากประชาชนขาดความรู้เท่าทันสื่อ และ

ขาดความเข้าใจในการปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล ก็อาจตกเป็นเหยื่อของมิจฉาชีพได้ง่าย ซึ่งสอดคล้องกับพันธกิจ

ของมหาวิทยาลัยราชภัฏที่มุ่งเน้นการถ่ายทอดองค์ความรู้และนวัตกรรมเพื่อเสริมสร้างความเข้มแข็งให้แก่

ชุมชนอย่างยั่งยืน 

ด้วยเหตุนี้ มหาวิทยาลัยราชภัฏจึงได้เล็งเห็นถึงความจำเป็นในการจัดทำ "โครงการส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
ทักษะดิจิทัลชุมชนตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม" เพ่ือเป็นกลไกสำคัญในการ
ยกระดับสมรรถนะทางดิจิทัลให้แก่ประชาชนในพื้นที่ โดยมุ่งเน้นการสร้างทักษะตั้งแต่ระดับพื้นฐานไปจนถึง
การประยุกต์ใช้เพื่อการประกอบอาชีพ ตลอดจนการสร้างภูมิคุ้มกันทางดิจิทัลให้ประชาชนสามารถวิเคราะห์
ข้อมูลและรักษาความปลอดภัยของข้อมูลส่วนบุคคลได้อย่างเหมาะสม อันจะเป็นการวางรากฐานสำคัญในการ
ขับเคลื่อนตำบลราษฎร์พัฒนาไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้และเศรษฐกิจดิจิทัลที่เข้มแข็งในอนาคต 

ผู้รับผิดชอบโครงการ นางสาวศิริวรรณ อาจบำรุง 

หน่วยงาน คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

งบประมาณ 80,000 บาท 

งบประมาณที่หน่วยงานภายนอกสนับสนุนในลักษณะ maching fund (ถ้ามี)  ............................................ บาท  
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ความสอดคล้องกับแผนระดับต่าง ๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืน (SDGs) 

ยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 
 ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 
แผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   
 ด้านการพัฒนาศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13   
 หมุดหมายที่ 12 ไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต 
ยุทธศาสตร์กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 แพลตฟอร์มที่ 1 การพัฒนากำลังคนและสถาบันความรู้ 

ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ในการ
ดำเนินงานเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามมาตรา 7 ให้กำหนดภาระหน้าที่ของมหาวิทยาลัย  

 ข้อที่  6 ประสานความร่วมมือและช่วยเหลือเกื้อกูลกัน ระหว่างมหาวิทยาลัย ชุมชน องค์กรปกครอง
ส่วนท้องถิ่นและองค์กรอื่นทั้งในและต่างประเทศเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 

แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น 

แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น 

แผนปฏิบัติราชการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ประเด็นยุทธศาสตร์  

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 พันธกิจสัมพันธ์เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดที่ 37 ระดับความสำเร็จในการยกระดับคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนในพื้นที่โดยเฉพาะ
โรงเรียนขนาดเล็ก กลุ่มเปราะบาง และโรงเรียนในโครงการพระราชดำริ รวมทั้งการเรียนรู้ตลอดชีวิตของ
ประชากรทุกกลุ่มทุกช่วงวัยในพ้ืนที่ 

เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
 เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียม และ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Quality Education) 

นโยบายศึกษาธิการจังหวัด 
 คุณธรรมและจริยธรรม  



3 

 
กิจกรรมหลัก มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น (Program/Sub Program) 
 Program P4 ติดอาวุธทางปัญญาเพ่ือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่อย่างยั่งยืน 
 Sub Program P4.2 Soft Skills 

ประเภทโครงการพัฒนาท้องถิ่น (ด้านเศรษฐกิจ/ด้านสังคม/ด้านสิ่งแวดล้อม/ด้านการศึกษา) 
 ด้านสังคม 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพ่ือยกระดับทักษะดิจิทัลพื้นฐานของประชาชนในพ้ืนที่ 
2. เพ่ือสร้างความเข้าใจในการรักษาข้อมูลส่วนตัวและการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล 
3. เพ่ือให้ประชาชนสามารถนำทักษะดิจิทัลไปประยุกต์ใช้ในการค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่ออาชีพ

หรือชีวิตประจำวัน 
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กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 60 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน 50 คน  
2. นักศึกษา  จำนวน 10 คน 

ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม เริ่มต้น 19 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2569 สิ้นสุด 22 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2569 

สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  

ชื่อหมู่บ้าน/ชุมชน 
ทีอ่ยู ่ 
(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ชุมชนตำบลราษฎร์พัฒนา  
อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

ตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

 

ภาคีเครือข่ายที่ร่วมดำเนินการ (ถ้ามี) 
ภาคีเครือข่าย 3 เครือข่าย 

ชื่อภาคีเครือข่าย ทีอ่ยู ่ 
(ระบุสถานที ่ตั ้ง เลขที ่ /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ที ่ ภาคีเครือข่ายภายนอก ภาคีเครือข่ายภายใน 

1.   
ส า ข า ว ิ ช า เ ท ค โ น โ ล ยี
อุตสาหกรรมการผลิต 

คณะวิศวกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2.   
ส า ข า ว ิ ช า ว ิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร์ 

คณะวิศวกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

3.  
องค์การบริการส่วนตำบล
ราษฎร์พัฒนา 

 
ตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย 
จังหวัดมหาสารคาม 

 
ตัวชี้วัดกิจกรรมหลัก 
ตัวช้ีวัดกิจกรรม (Co-KPI) 
ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 
1. จำนวนหมู่บ้าน / ชุมชน ที่ได้รับการพัฒนา 2 หมู่บ้าน / ชุมชน 
2. จำนวนเครือข่ายร่วมพัฒนา 2 เครือข่าย 
3. จำนวนนวัตกรรมติดอาวุธทางปัญญาเพ่ือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ 1 นวัตกรรม 
4. จำนวนประชากรที่เข้าร่วมโครงการที่เกิดทักษะ/สมรรถนะและ
นำไปใช้ประโยชน์ 

50 คน 
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5. GVH เพ่ิมข้ึนจากเดิม 20 ร้อยละ 

ตัวช้ีวัดกิจกรรม (U-KPI) 
ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 
1. จำนวนนักศึกษาท่ีได้นำองค์ความรู้ไปใช้ในการลงพ้ืนที่ 10 คน 
2. จำนวนประเด็นน่าสนใจในพ้ืนที่ที่เป็น Prelim 6 ประเด็น 
3. ระดับความสำเร็จในการยกระดับคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนใน 

พื้นที่ โดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็ก กลุ่มเปราะบาง และโรงเรียนใน

โครงการพระราชดำริ รวมทั้งการเรียนรู้ตลอดชีวิตของประชากรทุกกลุ่ม

ทุกช่วงวัยในพ้ืนที ่

4 ระดับ 

 
ตัวช้ีวัดกิจกรรม (KPI) 
ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 
1. ร้อยละของประชาชนที่เข้าร่วมโครงการมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
ทักษะดิจิทัล 

80 ร้อยละ 

2. จำนวนประชาชนในชุมชนที ่สามารถนำทักษะดิจ ิท ัลไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

40 คน 

3. ระดับความสำเร็จการเรียนรู้ตลอดชีวิตของประชาชนในชุมชน 4 ระดับ 
4. ระดับความพึงพอใจต่อผลลัพธ์ของโครงการ 80 ร้อยละ 

***ตามโครงการที่ได้รับการอนุมัติ 

 
กิจกรรมดำเนินงาน  
กระบวนการ 
ต้นน้ำ 

1. การสำรวจปัญหา: ระบุปัญหาความเหลื่อมล้ำทางดิจิทัล (Digital Divide) ในพื้นที่ตำบลราษฎร์
พัฒนา 
2. การออกแบบหลักสูตร: จัดเตรียมเนื้อหาการอบรมที่ครอบคลุมตั้งแต่ทักษะพื้นฐานไปจนถึงการ
ป้องกันภัยไซเบอร์ 

กลางน้ำ 
1. อบรมเชิงปฏิบัติการ : การอบรมการใช้งานอินเทอร์เน็ต , Google Search และการส่งต่อ
ภาพถ่าย 
2. การสร้างภูมิคุ้มกันดิจิทัล: การอบรมเรื่องการปกป้องข้อมูลส่วนตัว , การรู้เท่าทันข่าวปลอม 
(Fake News) และการใช้งาน Social Media อย่างสร้างสรรค์ 
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ปลายน้ำ 
1. ยกระดับสมรรถนะ: ประชาชนมีทักษะดิจิทัลเพิ่มข้ึนและเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้ดีขึ้น 
2. ความปลอดภัย: ชุมชนมีความรู้เท่าทันสื่อ ลดความเสี่ยงจากการถูกมิจฉาชีพหลอกลวง 
3. การพัฒนาที่ยั่งยืน: ประชาชนสามารถใช้ดิจิทัลเพื่อเพิ่มรายได้หรือพัฒนาคุณภาพชีวิต นำไปสู่
สังคมแห่งการเรียนรู้ที่เข้มแข็ง 

ผลผลิต (Output) 
ผลผลิต (Output) 

1. คู่มือ, คลิปวิดีโอ, และเอกสารประกอบการสอน "ทักษะดิจิทัลสำหรับชุมชน" 
2. ประชาชนที่เข้ารับการอบรมและผ่านเกณฑ์ประเมิน จำนวน 40 คน 
3. กลุ่มแกนนำดิจิทัลชุมชน 1 กลุ่ม ที่พร้อมเป็นวิทยากรหรือผู้ช่วยในชุมชน 

ผลลัพธ์ (Outcome)  
ผลลัพธ์ (Outcome) 
1. ประชาชนในชุมชนตำบลราษฎร์พัฒนามี ทักษะการใช้งานอินเทอร์เน็ตที่ปลอดภัย 
2. ลดจำนวนผู้ที่ตกเป็นเหยื่อ ของข่าวปลอม (Fake News) หรือการหลอกลวงออนไลน์ 
3. เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ และการใช้ช่องทางดิจิทัลเพื่อการสื่อสารในกิจกรรมของชุมชนมากขึ้น 

 
ผลกระทบ (impact)/ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 - ด้านเศรษฐกิจ ประชาชนสามารถใช้ทักษะดิจิทัลในการเข้าถึงช่องทางการตลาดออนไลน์ใหม่ๆ หรือค้นหา

ข้อมูล ทำให้เกิดการสร้างรายได้เพ่ิมข้ึนในระดับครัวเรือน 

 - ด้านสังคม ชุมชนมีช่องทางการสื่อสารที่เป็นระบบมากขึ้น ประชาชนใช้สื ่อสังคมออนไลน์เพื่อสร้าง

เครือข่าย และลดความขัดแย้งที่เกิดจากการสื่อสารผิดพลาด 

 - ด้านการศึกษา เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีแกนนำที่สามารถถ่ายทอดทักษะดิจิทัลให้แก่เยาวชนหรือ

ผู้สูงอายุได้ ทำให้ฐานความรู้ดิจิทัลของชุมชนเข้มแข็งข้ึน 

 - ด้านสิ่งแวดล้อม ประชาชนเข้าถึงข้อมูลเกี่ยวกับการเกษตรยั่งยืน หรือเทคโนโลยีด้านสิ่งแวดล้อมผ่าน

ช่องทางดิจิทัล ทำให้เกิดการปรับปรุงแนวทางปฏิบัติด้านสิ่งแวดล้อมในชุมชน 
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ปัจจัยความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นในการดำเนินโครงการ 
ปัจจัยความเสี่ยง วิธีจัดการความเสี่ยง 
1. กลุ่มผู้สูงอายุไม่เปิดรับเทคโนโลยีใหม่ๆ หรือรู้สึก
ว่าซับซ้อนเกินไป 

เน้นประโยชน์ที่จับต้องได้, ใช้ภาษาที่เรียบง่ายและ
เป็นกันเอง, ให้ผู ้ที ่ทำสำเร็จแล้วเป็นผู ้ถ ่ายทอด
ความรู้แทนวิทยากร 

2. เนื้อหาที่สอนซับซ้อนหรือเป็นวิชาการเกินไป ไม่
สามารถนำไปใช้ได้จริงในบริบทของชุมชน 

ปรับหลักสูตรให้เน้นการปฏิบัติ โดยใช้กรณีศึกษา
จากผลิตภัณฑ์หรือปัญหาจริงในตำบลราษฎร์พัฒนา 

 
การประเมิน SROI 

ผลกระทบทางสังคม  

(1) มูลค่าการลดความสูญเสีย: คำนวณจากโอกาสที ่คนในชุมชนจะไม่ตกเป็นเหยื ่อมิจฉาชีพ 

(อาชญากรรมทางไซเบอร์) 

(2) มูลค่าการเพิ ่มรายได้: จากการสืบค้นข้อมูลพัฒนาเกษตรกรรมหรืออาชีพใหม่ผ่าน Google 

Search 

(3) มูลค่าประหยัดเวลา: การเข้าถึงบริการภาครัฐผ่านช่องทางดิจิทัลได้รวดเร็วขึ้น 
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ส่วนที่ 2 
วิธีดำเนินการ 

 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 60 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน 50 คน  
2. นักศึกษา  จำนวน 10 คน 

ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 ปริมาณเข้าร่วม ได้แก่ ประชาชนในพื ้นที่ตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม และนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จำนวน 60 คน จากข้อมูลปริมาณ
กลุ่มเป้าหมาย จำนวน 60 คน เมื่อเทียบกับจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ จำนวนทั้งสิ้น 60 คน คิดเป็นร้อยละ 
100 นั่นคือผู้เข้าร่วมโครงการมากกว่าหรือน้อยกว่าเป้าหมายที่กำหนดจำนวน - คน คิดเป็นร้อยละ 0 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  

1. การสัมภาษณ์ 
2. แบบสอบถามความคิดเห็นและความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
3. เอกสารรายงานผลสรุปโครงการ 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้รับผิดชอบโครงการและคณะกรรมการดำเนินโครงการได้ทำการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยสรุปได้ดังนี้ 

ระยะที่ 1: ระยะเตรียมคนและข้อมูล มีข้ันตอนดังนี ้ 
 1. ประชุมทีมเพื่อเตรียมความพร้อมและสร้างความเข้าใจต่อวัตถุประสงค์โครงการ  และวางรากฐาน 
เพ่ือให้มั่นใจว่าการดำเนินงานจะเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและตรงตามความต้องการของชุมชน 

2. สำรวจและวิเคราะห์ปัญหาที่เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในชุมชน 
3. สรุปผลการดำเนินงานในระยะท่ี 1 

ระยะที่ 2: ระยะวางแผนการดำเนินงาน มีขั้นตอนดังนี้ 
1. ประชุมวางแผนการดำเนินงานและกำหนดกิจกรรมในการจัดโครงการ 
2. เสนอโครงการเพื่อขออนุมัติ 
3. แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
4. สรุปผลการดำเนินงานในระยะท่ี 2 

ระยะที่ 3: ระยะดำเนินงานโครงการตามแผนงานโครงการฯ เพ่ือถ่ายทอดองคค์วามรู้ทักษะดิจิทัล 
มีข้ันตอนดังนี ้

1. ขั้นเตรียม  
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1) ติดต่อประสานงานกับผู้เกี่ยวข้องในโครงการ และสรุปจำนวนผู้ที่จะเข้าร่วมโครงการ 
2) ติดต่อประสานงานกับวิทยากรผู้เชี่ยวชาญเพ่ือให้ความรู้ตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 

2. ขั้นจัดกิจกรรม 
1) ดำเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ด้านทักษะดิจิทัล 

3. ขั้นประเมินผลและสรุป 
1) รวบรวมข้อมูลความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการต่อการจัดโครงการด้วยการใช้ 
   แบบสอบถามความพึงพอใจ 
2) ประเมินผลและติดตามผลการดำเนินงานโครงการตามวัตถุประสงค์โครงการ 
3) จัดประชุมคณะกรรมการดำเนินงานโครงการฯ เพ่ือวิเคราะห์และสรุปผลการดำเนิน 
   กิจกรรมโครงการ 
4) ส่งรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้รับผิดชอบโครงการทำการวิเคราะห์จากเครื่องมือที่ใช้โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
1. สัมภาษณ์ ผู้รับผิดชอบโครงการได้สำรวจและวิเคราะห์ปัญหาที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ด้านทักษะ

ดิจิทัลในชุมชน 
2. แบบสอบถาม นำข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดโครงการมา 

วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและความพึงพอใจในประเด็นต่างๆ ดังนี้ 
ตอนที่ 1 แบบสอบถามสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (Frequency)  
ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดโครงการ จำนวน 10 รายข้อ เป็นการหาค่าเฉลี่ย 

(Mean) และค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับความพึง พอใจ โดยนำเสนอใน
ลักษณะตารางประกอบคำอธิบาย  

เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
เกณฑ์ระดับความพึงพอใจเป็นคำถามแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งเป็น 5 ระดับ 

ประกอบด้วยข้อคำถามทั้งหมด 10 ข้อ สอบถามเกี่ยวกับความพึงพอใจต่อการจัดโครงการ เกณฑ์การให้
คะแนน ได้กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนไว้ 5 ระดับ ดังนี้ 

5 คะแนน หมายถึง ระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจดีมาก 
4 คะแนน หมายถึง ระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจดี 
3 คะแนน หมายถึง ระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจปานกลาง 
2 คะแนน หมายถึง ระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจน้อย 
1 คะแนน หมายถึง ระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจน้อยที่สุด 

เกณฑ์การการแปลผลค่าคะแนนเฉลี่ยได้กำหนดเกณฑ์ประเมินไว้ดังนี้ 
ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึงระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจในระดับดีมาก  
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ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจในระดับดี  
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึงระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจในระดับปานกลาง  
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึงระดับความพึงพอใจระดับ/ความรู้ความเข้าใจในระดับน้อย  
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึงระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจในระดับน้อยที่สุด 
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ส่วนที่ 3 
การบูรณาการโครงการ 

 
ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการ (รายละเอียดประโยชน์ที่ได้รับที่มีความสอดคล้องตามวัตถุประสงค์
โครงการ) 
 ประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมโครงการ 
1. ได้ความรู้ความเข้าใจในการรักษาข้อมูลส่วนตัว รู้เท่าทันสื่อดิจิทัลและข่าวปลอม (Fake News) ป้องกัน
ความเสี่ยงจากการถูกหลอกลวงออนไลน์ 
2. ไดป้ระยุกต์ใช้ค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการประกอบอาชีพ 
3. นักศึกษาได้ลงพื้นที่เพื่อนำองค์ความรู้ไปใช้ปฏิบัติงานจริง เกิดการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริงและพัฒนา
ทักษะ 

 ประโยชน์ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 
1. ได้สนองตอบต่อพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และคณะวิศวกรรมศาสตร์ ในด้านพันธกิจ
สัมพันธ์เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 
2. ได้บรรลุตามตัวชี้วัดระดับมหาวิทยาลัย (U-KPI) ในการส่งนักศึกษาลงพื้นที่นำองค์ความรู้ไปใช้และสร้าง
ระดับความสำเร็จในการเรียนรู้ตลอดชีวิตในพ้ืนที่ 
3. ไดส้ร้างเครือข่ายร่วมพัฒนาระหว่างหน่วยงานภายใน และหน่วยงานภายนอก 

 ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 
1. ไดล้ดปัญหาความเหลื่อมล้ำทางดิจิทัล (Digital Divide) ภายในพ้ืนที่ตำบลราษฎร์พัฒนา 
2. ไดช้่องทางการสื่อสารที่เป็นระบบมากขึ้น ประชาชนใช้โซเชียลมีเดียสร้างเครือข่ายและลดความขัดแย้งจาก
การสื่อสารผิดพลาด 
3. ได้กลุ่มแกนนำดิจิทัลชุมชมที่มีความพร้อมในการเป็นวิทยากรหรือผู้ช่วยถ่ายทอดความรู้ให้แก่เยาวชนหรือ
ผู้สูงอายุรายอื่นๆ 
4. ได้ลดความสูญเสียในภาพรวมของสังคมจากการตกเป็นเหยื่ออาชญากรรมทางไซเบอร์ 
การบูรณาการกับการเรียนการสอน (ระบุรายวิชา และวิธีการใช้ประโยชน์) 
รายวิชา 216613107 Introduction for Computer Engineering 
  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิธีการใช้ประโยชน์  
 นำความรู้ที่ได้จากรายวิชามาใช้ประโยชน์โดยการสอนทักษะขั้นพ้ืนฐานให้กับชุมชน 
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แนวทางการดำเนินงานในปีงบประมาณต่อไป 
1. ขยายผลการดำเนินงานไปยังหมู่บ้านหรือชุมชนอื่นๆ ในเขตตำบลราษฎร์พัฒนา หรืออำเภอพยัคฆภูมิพิสัย 
เพ่ือเพ่ิมจำนวนชุมชนและประชากรที่ได้รับการพัฒนาทักษะดิจิทัล 
2. พัฒนาหลักสูตรการอบรมในระดับที ่สูงขึ ้น (Advanced) เช่น การเจาะลึกระบบการค้าออนไลน์ (E-
commerce) เต็มรูปแบบ การใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการพัฒนาธุรกิจชุมชน 
3. ส่งเสริมการทำงานของกลุ่มแกนนำดิจิทัลชุมชนที่จัดตั้งขึ้น ให้มีบทบาทในการเป็นผู้ถ่ายทอดหลัก (Train 
the Trainer) โดยมหาวิทยาลัยทำหน้าที่เป็นพ่ีเลี้ยงและสนับสนุนสื่อการเรียนรู้ใหม่ๆ 
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ส่วนที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและประเมินโครงการ 

 
การนำเสนอผลการประเมินโครงการ ผู้รับผิดชอบโครงการได้นำเสนอผลการประเมินโครงการตาม

การประเมิน CIPP Model ดังนี้ 

 
ด้านสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation) 

ด้านสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation) 
 สภาพการณ์ในพื้นที่ตำบลราษฎร์พัฒนา ประชาชนส่วนใหญ่เผชิญปัญหาความเหลื่อมล้ำทางดิจิทัล 
ขาดทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ และมีความเสี่ยงจากภัยคุกคามทางไซเบอร์รวมถึงข่าว
ปลอม โครงการนี้จึงมีความสอดคล้องอย่างยิ่งกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี, แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 13 (หมุดหมายที่ 12) และแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาท้องถิ่นของมหาวิทยาลัย 
ด้านปัจจัย (Input Evaluation) 
 ด้านปัจจัย (Input Evaluation) 
 ความพร้อมด้านงบประมาณแผ่นดินจำนวน 80,000 บาท ด้านบุคลากรมีหัวหน้าโครงการและ
อาจารย์จากคณะวิศวกรรมศาสตร์ รวมถึงมีวิทยากรผู ้เชี ่ยวชาญเฉพาะด้านความปลอดภัยไซเบอร์และ
เทคโนโลยี AI (เช่น นายกฤษดา เรืองศรีวิรัตน์ และอาจารย์วุฒิกร อนันตสิริชัย)  พร้อมด้วยคู่มือ คลิปวิดีโอ 
และสื่อประกอบการสอน "ทักษะดิจิทัลสำหรับชุมชน" 

ด้านกระบวนการ (Process Evaluation) 
ด้านกระบวนการ (Process Evaluation) 

 มีการดำเนินงานอย่างเป็นระบบแบ่งเป็น 3 ระยะคือ ต้นน้ำ (สำรวจปัญหาและออกแบบหลักสูตร), 
กลางน้ำ (จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ 4 กิจกรรมหลัก รวม 4 วัน ระหว่างวันที่ 19-22 กุมภาพันธ์ 2569) และ 
ปลายน้ำ (การยกระดับสมรรถนะ วัดผลด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจและแบบทดสอบเชิงปฏิบัติการ) 

ด้านผลผลิต (Product Evaluation)  
 ด้านผลผลิต (Product Evaluation) 
 มีประชาชนเข้าร่วมโครงการและผ่านเกณฑ์ประเมินทักษะดิจิทัลไม่น้อยกว่า 40 คน เกิดกลุ่มแกนนำ
ดิจิทัลชุมชน 1 กลุ่ม ประชาชนร้อยละ 80 มีความรู้ความเข้าใจเพ่ิมขึ้นและมีความพึงพอใจต่อผลลัพธ์โครงการ
ในระดับร้อยละ 80 ขึ้นไป ชุมชนปลอดภัยจากมิจฉาชีพออนไลน์และเกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจ (SROI) จากการ
เพ่ิมรายได้และลดความสูญเสีย  
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ส่วนที่ 5 
สรุปผลการดำเนินการ 

 
สรุปผลการดำเนินการ 

คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้ดำเนินโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน  
ทักษะดิจิทัลชุมชนตำบลราษฎร์พัฒนา อำเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ประจำปีงบประมาณ  พ.ศ. 
2569 ในรูปแบบการอบรมเชิงปฏิบัติการรวม 4 วัน ระหว่างวันที่ 19-22 กุมภาพันธ์ 2569 โดยมีวัตถุประสงค์
หลักเพื่อยกระดับทักษะดิจิทัลพื้นฐาน สร้างภูมิคุ้มกันในการรักษาข้อมูลส่วนบุคคล และการรู้เท่าทันสื่อดิจทิัล
ให้แก่ประชาชนในพื้นที่ เพื่อตอบโจทย์การลดความเหลื่อมล้ำทางเทคโนโลยี  การดำเนินงานแบ่งออกเป็น 4 
กิจกรรมหลัก ครอบคลุมการใช้งานอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น เทคนิคการใช้ Google Search เพ่ือค้นหาข้อมูล การ
ใช้ช่องทางดิจิทัลเพื่อพัฒนาผลผลิตและโอกาสทางอาชีพ การตรวจสอบข่าวปลอม (Fake News) ตลอดจนการ
สื่อสารผ่านโซเชียลมีเดียอย่างสร้างสรรค์และถูกกฎหมาย โดยได้รับการสนับสนุนและความร่วมมือเป็นอย่างดี
จากองค์การบริหารส่วนตำบลราษฎร์พัฒนา ผลการดำเนินงานประสบความสำเร็จบรรลุตามตัวชี้วัด โดยมี
ประชาชนเข้ารับการอบรมและผ่านเกณฑ์ การประเมินทักษะจำนวน 40 คน และสามารถจัดตั้งกลุ่มแกนนำ
ดิจิทัลชุมชนได้จำนวน 1 กลุ่ม ผู้เข้าร่วมโครงการร้อยละ 80 มีความรู้ความเข้าใจเพิ่มขึ้น สามารถนำทักษะไป
ปรับใช้ในชีวิตประจำวัน เพื่อเข้าถึงบริการภาครัฐและเพิ่มโอกาสในการสร้างรายได้เสริมให้แก่ครอบครัวผ่าน
ช่องทางออนไลน์ นอกจากนี้ยังช่วยลดความเสี่ยงจากการตกเป็นเหยื่อของมิจฉาชีพในโลกไซเบอร์ได้อย่างเป็น
รูปธรรม สร้างความพึงพอใจให้กับชุมชนในระดับร้อยละ 80 นำไปสู่การเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ที่ยั่งยืน  
 

ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นของโครงการ 
1. กลุ่มเป้าหมายที่เป็นผู้สูงอายุในชุมชน มีความวิตกกังวล ปิดรับเทคโนโลยีใหม่ๆ หรือรู้สึกว่าเนื้อหา

และเครื่องมือดิจิทัลมีความซับซ้อนและยากเกินกว่าจะเข้าใจ  
2. ข้อจำกัดด้านเวลาและเนื้อหาหลักสูตร หากออกแบบเนื้อหาที่เน้นทฤษฎีหรือเป็นวิชาการมาก

เกินไป จะไม่สอดคล้องกับวิถีชีวิตและบริบทความจำเป็นจริงของคนในชุมชน 
 

แนวทางแก้ไขปัญหา 
1. ปรับรูปแบบการสอนให้เน้นประโยชน์ที่จับต้องได้ในชีวิตประจำวัน ใช้ภาษาท่ีเรียบง่าย เป็นกันเอง 

ไม่ซับซ้อน และใช้วิธีการจับคู่ดูแล หรือให้ผู้ที่เรียนรู้ได้เร็ว/แกนนำชุมชนช่วยถ่ายทอดความรู้แทนวิทยากร 
(เพ่ือนช่วยเพื่อน) 
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2. ปรับปรุงหลักสูตรการอบรมโดยมุ่งเน้นการลงมือปฏิบัติจริง (Workshop) 100% โดยนำกรณีศึกษา

จากผลิตภัณฑ์ชุมชน สภาพปัญหา หรือสินค้าที่มีอยู่จริงในตำบลราษฎร์พัฒนามาเป็นโจทย์ในการฝึกสืบค้น
และทำตลาด 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ควรมีการจัดทำช่องทางการสื่อสารออนไลน์เพื่อการติดตามผลหลังจบโครงการ (Follow-up) เช่น 

กลุ่ม Line หรือ Facebook ระหว่างทีมวิทยากร นักศึกษา และชาวบ้าน เพื่อให้คำปรึกษาแก่ชุมชนเมื่อเกิด
ปัญหาในการใช้งานจริง 

2. ควรสรรหาและพัฒนาอุปกรณ์เครื่องมือดิจิทัลหรือจุดบริการอินเทอร์เน็ตสาธารณะในชุมชนร่วมกับ 
อบต. เพื่อให้ประชาชนที่ขาดแคลนทุนทรัพย์สามารถเข้าถึงและฝึกฝนทักษะได้อย่างต่อเนื่อง  
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กำหนดการ ข 
กำหนดการ 
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ภาคผนวก ค 
หนังสือเชิญวิทยากร/แบบตอบรับ 
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ภาคผนวก ง 
ประวตัิวิทยากร 
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ภาคผนวก จ 
คำสั่งเข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก ฉ 
รายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก ช 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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แบบสอบถามความพึงพอใจต่อโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ด้านทักษะดิจิทัลชมุชน
ต าบลราษฎร์พัฒนา อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

ค าชี้แจง แบบสอบถามฉบับนี้มีทั้งหมด 3 ตอน ขอให้ผู้ตอบแบบสอบถามตอบให้ครบทั้ง 3 ตอน เพ่ือให้การ

ด าเนินโครงการเป็นไปตามวัตถุประสงค์และเพ่ือประโยชน์ในการปรับปรุงโครงการให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. เพศ      ชาย       หญิง 
 
ตอนที่ 2  ความพึงพอใจที่มีต่อโครงการ 
ระดับ   5 = มากที่สุดหรือดีมาก     4 = มากหรือดี    3 = ปานกลางหรือพอใช้    
 2 = น้อยหรือต ่ากว่ามาตรฐาน    1 = น้อยที่สุดหรือต้องปรับปรุงแก้ไข 
 

รายการสอบถาม 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. การประชาสัมพันธ์โครงการ      

2. ความเหมาะสมของระยะเวลา/ช่วงเวลาที่จัด      

3. ความเหมาะสมของสถานที่โครงการ      

4. การจัดกิจกรรมมีความยืดหยุ่นสามารถปรับให้เหมาะสมกับสถานการณ์ได้      

5. สื่อที่ใช้ในการจัดกิจกรรมมีความทันสมัย      

6. ท่านได้รับความรู้ แนวคิด ทักษะและประสบการณ์ใหม่ ๆ      

7. ท่านสามารถน าสิ่งที่ได้รับจากโครงการไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวัน      

8. สิ่งที่ท่านได้รับจากโครงการ/กิจกรรมครั้งนี้ตรงตามความ 

คาดหวังของท่านหรือไม่ 

     

9. ประโยชน์ที่ท่านได้รับจากโครงการ/กิจกรรม      

10. ความพึงพอใจของท่านต่อภาพรวมของโครงการ      

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

แบบส ารวจข้อมูลการใช้งานเทคโนโลยีและดิจิทัลเบื้องต้น โครงการส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน

ทักษะดิจทิัลชุมชนต าบลราษฎร์พัฒนา อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

 

ค าชี้แจง: แบบส ารวจนี้จัดท าขึ้นเพื่อประเมินความรู้และความเข้าใจในการใช้งานเทคโนโลยี เพื่อ

น าไปพัฒนาการจัดกิจกรรมอบรมให้เหมาะสมกับความต้องการของคนในชุมชน 

 

ส่วนที่ 1: ข้อมลูทั่วไป 

ชื่อ-นามสกุล: ....................................................................... อายุ: ............... ปี 

หมู่บ้าน/ชุมชน: ..................................................................... เบอร์โทรศัพท์: ........................................... 

1. ท่านใช้งานอินเทอร์เน็ตผ่านอุปกรณ์ใดบ้าง (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

[ ] โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน   

[ ] แท็บเล็ต (เช่น iPad) 

[ ] คอมพิวเตอร์ / โน้ตบุ๊ก   

[ ] ไม่ได้ใช้งานเลย 

2. ปกตทิ่านใช้งานอินเทอร์เน็ตเพื่อวัตถุประสงค์ใด (เลือกไดม้ากกว่า 1 ข้อ) 

[ ] ติดต่อสื่อสาร (Line, Messenger)   

[ ] รับชมความบันเทิง (YouTube, TikTok) 

[ ] ค้นหาข้อมูล (Google)    

[ ] ติดตามข่าวสารทั่วไป 

[ ] อื่นๆ ......................................... 
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ส่วนที่ 2: ทักษะการใช้งานอินเทอร์เน็ตและ Google Search 

ค าชี้แจง: โปรดท าเครื่องหมาย [ / ] ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของท่าน 

รายการทักษะ 
ท าได้

คล่อง 

ท าได้

บ้าง 

ท าไม่ได้

เลย 

1. การค้นหาข้อมูลใน Google (เช่น ค้นหาสูตรอาหาร,  

ค้นหาราคายา) 
[ ] [ ] [ ] 

2. การค้นหาด้วยเสียง (Voice Search) โดยไม่ต้องพิมพ์ [ ] [ ] [ ] 

3. การถ่ายภาพและส่งรูปภาพผ่านแอปพลิเคชัน Line หรือ 

Facebook 
[ ] [ ] [ ] 

4. การจัดการพื้นที่จัดเก็บรูปภาพในมือถือ  

(เช่น ลบรูปที่ไม่จ าเป็น) 
[ ] [ ] [ ] 

 

ส่วนที่ 3: การป้องกันข้อมูลส่วนตัวและการรู้เท่าทันสื่อ (Digital Literacy) 

ค าชี้แจง: โปรดเลือกค าตอบที่ท่านเห็นด้วยมากที่สุด 

1. ท่านรู้วิธีการตั้งรหัสผ่านหน้าจอโทรศัพท์ (Pin, Pattern, หรือ สแกนนิ้ว) หรือไม ่

( ) รู้และท าเป็นประจ า ( ) รู้แต่ไม่ไดท้ า ( ) ไม่ทราบวิธีท า 

2. หากมีข้อความส่งมาว่า "ท่านได้รับเงินช่วยเหลอืจากรัฐบาล 5,000 บาท ให้กดลิงก์นี"้  

ท่านจะท าอย่างไร 

( ) กดดูทันทีเพ่ือเช็คสิทธิ์ ( ) ลบทิ้งหรือปรึกษาลูกหลาน ( ) ไม่แน่ใจ/ถามคนส่ง 

3. ท่านเคยตรวจสอบทีม่าของข่าวสารก่อนท าการ "กดแชร์ (Share)" หรือไม ่

( ) ตรวจสอบทุกครั้ง ( ) ตรวจสอบบางครั้ง ( ) ไม่เคยตรวจสอบเลย 

4. ท่านทราบหรือไม่ว่าการโพสต์ข้อมูลส่วนตัว (เช่น หน้าสมุดบัญชี, บัตรประชาชน)  

ลงโซเชียลมีเดียมีความเสี่ยง 
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( ) ทราบและระมัดระวังมาก ( ) ทราบแต่ไม่คิดว่าอันตราย ( ) ไม่เคยทราบมาก่อน 

 

 

ส่วนที่ 4: ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ท่านอยากให้วิทยากรเน้นสอนเร่ืองใดเป็นพิเศษในการอบรมคร้ังนี้? 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก ซ 
ภาพกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



74 

 
 
 



75 

 



76 

 



77 

 



78 

 



79 

 



80 

 



81 

 



82 

 



83 

 



84 

 



85 

 



86 

 



87 

 



88 

 



89 

 



90 

 



91 

 



92 

 



93 

 



94 

 



95 

 



96 

 



97 

 



98 

 

 
 
 
 
 



99 

 

 


