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บทสรุปผู้บริหาร 
 

 รายงานผลการดำเนินโครงการฉบับนี ้ จัดทำขึ ้นตามแบบฟอร์มรายงานผลการดำเนินโครงการ
โครงการมหาวิทยาลัยราชภัฏเพื ่อการพัฒนาท้องถิ ่น  ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 เพื ่อสรุปผลการ
ดำเนินงานของ "โครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่" ซึ่งเป็นไป ตาม Program 
P2 : ส่งเสริมคุณภาพชีวิตและภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือความม่ันคงและยั่งยืนเชิงพ้ืนที่ และ Sub Program P2.1 : 
Art & Culture 

รายงานฉบับนี้มุ่งเน้นที่ โครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่  ประจำปี
งบประมาณ พ.ศ. 2569 ดำเนินการโดย มี อาจารย์ภัทราวัลย์ คำปลิว เป็นหัวหน้าโครงการ ร่วมกับหน่วยงาน
ภาคีเครือข่ายภายนอกคือ เทศบาลตำบลขามเรียง ภายใต้งบประมาณรวม 80,000 บาท โครงการนี้จัดทำขึ้น
เพ่ือแก้ไขปัญหาและยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัล โดยมีวัตถุประสงค์หลัก
เพ่ือพัฒนานักศึกษาจำนวน 50 คน ให้มีทักษะวิศวกรสังคมและขีดความสามารถด้านเทคโนโลยีดิจิทัลในฐานะ 
"นวัตกรดิจิทัล" ควบคู่กับการถอดองค์ความรู้เพื่อยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนตำบลขามเรียง อำเภอ
กันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม และเพ่ิมโอกาสในการสร้างรายได้ให้แก่ประชาชนในพ้ืนที่กลุ่มเป้าหมายจำนวน 
50 คน ผ่านช่องทางการตลาดออนไลน์ 

การดำเนินงานแบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมหลัก ในช่วงเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2569 เริ่มจาก กิจกรรมที่ 1 
การอบรมเชิงปฏิบัติการ "วิศวกรสังคมสู ่นวัตกรดิจิทัล"  (จัดขึ ้นวันที ่ 18–19 กรกฎาคม 2569 ณ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ ใช้งบประมาณ 27,400 บาท) เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักศึกษา 50 คน ได้ฝึกทักษะการ
ถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม การสร้างสรรค์สื่อ และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อชุมชน  
จากนั้นจึงดำเนิน กิจกรรมที่ 2 การอบรมเชิงปฏิบัติการ "ยกระดับภูมิปัญญาชุมชนขามเรียงด้วยเทคโนโลยี"  
(จัดขึ้นวันที่ 20–21 กรกฎาคม 2569 ณ ห้องประชุมเทศบาลตำบลขามเรียง ใช้งบประมาณ 52,600 บาท) 
โดยนำตัวแทนนักศึกษา 20 คน ลงพื้นที่ปฏิบัติงานร่วมกับประชาชน 50 คน เพ่ือล้อมวงคิดถอดรหัสภูมิปัญญา
ท้องถิ่น และฝึกปฏิบัติการสร้างรายได้ผ่านตลาดออนไลน์ 

ในส่วนของผลผลิตและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ โครงการตั้งเป้าหมายให้เกิดองค์ความรู้ทางวิชาการ
อย่างน้อย 1 เรื ่อง และต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นของตำบลขามเรียงได้อย่างน้อย 1 เรื ่อง ซึ่งมุ่งหวังสร้าง
ผลกระทบเชิงบวกทั้งด้านสังคมและเศรษฐกิจ ในด้านสังคม โครงการนี้ช่วย อนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ไม่ให้สูญหายในยุคดิจิทัล ขณะที่ในด้านเศรษฐกิจ ประชาชนในชุมชนได้รับการพัฒนาทักษะการขาย
สินค้าออนไลน์ ทำให้สามารถนำองค์ความรู้ไปสร้างอาชีพ เสริมสร้างรายได้ที่มั่นคงและยั่งยืนให้แก่ตนเองและ
ชุมชน ตลอดจนส่งเสริมการพัฒนานักศึกษาให้เป็นบัณฑิตท่ีมีสำนึกรักและผูกพันต่อท้องถิ่นอย่างเป็นรูปธรรม 

        
อาจารย์ภัทราวัลย์ คำปลิว 

  ผู้จัดทำ 



 

คำนำ 
 

รายงานผลการดำเนินงานฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อสรุปผลการดำเนินงาน โครงการขามเรียงร่วมสร้างพลัง
ชุมชนขับเคลื ่อนด้วยนวัตกรรุ ่นใหม่ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 ซึ ่งรับผิดชอบโครงการโดยคณะ
วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ร่วมกับภาคีเครือข่ายภายนอก ได้แก่ เทศบาลตำบลขาม
เรียง อำเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 

 โครงการนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะวิศวกรสังคมและขีดความสามารถด้าน
นวัตกรรมดิจิทัลในฐานะ "นวัตกรดิจิทัล"  ควบคู่กับการถอดองค์ความรู้เพื่อยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นของ
ชุมชนตำบลขามเรียงด้วยเทคโนโลยี และสร้างโอกาสในการเพิ่มรายได้ให้แก่ประชาชนในท้องถิ่นผ่านช่องทาง
การตลาดออนไลน์ การดำเนินงานได้สำเร็จลุล่วงด้วยดีผ่าน 2 กิจกรรมหลัก ประกอบด้วย กิจกรรมที่ 1 การ
อบรมเชิงปฏิบัติการ "วิศวกรสังคมสู่นวัตกรดิจิทัล" เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาจำนวน 50 คน   ได้
เรียนรู้กระบวนการถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม การสร้างสรรค์สื ่อ และการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีเพื่อชุมชน และ กิจกรรมที่ 2 การอบรมเชิงปฏิบัติการ "ยกระดับภูมิปัญญาชุมชนขามเรียงด้วย
เทคโนโลยี" ณ ห้องประชุมเทศบาลตำบลขามเรียง โดยตัวแทนนักศึกษาได้ลงพ้ืนที่ปฏิบัติงานร่วมกับประชาชน
กลุ่มเป้าหมายจำนวน 50 คน เพ่ือร่วมกันถอดรหัสภูมิปัญญาท้องถิ่น พัฒนาผลิตภัณฑ์ และฝึกปฏิบัติการสร้าง
รายได้ในตลาดออนไลน์จริง 

คณะผู้จัดทำได้รวบรวมข้อมูล ผลการดำเนินงาน ผลผลิต ผลลัพธ์ ตลอดจนประเมินผลโครงการลงไว้
ในรายงานเล่มนี้ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการติดตาม ประเมินผล และพัฒนาการดำเนินโครงการบริการวิชาการ
เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืนต่อไป ขอขอบพระคุณมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เทศบาลตำบลขาม
เรียง คณะวิทยากร ตลอดจนนักศึกษาและประชาชนตำบลขามเรียงทุกท่านที่มีส่วนร่วมในการสนับสนุนและ
ขับเคลื่อนโครงการนี้ให้บรรลุเป้าหมายตามวัตถุประสงค์ทุกประการ 

สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
31 กรกฎาคม 2569  
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ส่วนที่ 1 
ส่วนนำ 

 
ชื่อโครงการ โครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่ 
หลักการและเหตุผล 

ภูมิปัญญาท้องถิ่นและทุนทางวัฒนธรรมนับเป็นรากฐานสำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจฐานรากและ
ความเป็นอยู่ของชุมชน ท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในยุคดิจิทัล การอนุรักษ์และสืบสานภูมิ
ปัญญาในรูปแบบเดิมอาจไม่เพียงพอต่อการสร้างความมั ่นคงและยั ่งยืนเชิงพื ้นที ่ จำ เป็นต้องอาศัยการ
ผสมผสานองค์ความรู้ดั้งเดิมเข้ากับเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อยกระดับมูลค่าและขยายโอกาสในการเข้าถึงกลุ่ม
ผู้บริโภคในวงกว้าง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในฐานะสถาบันอุดมศึกษาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ได้เล็งเห็นถึง
ความสำคัญของการสร้างนักศึกษารุ่นใหม่ให้มีบทบาทเป็น "นวัตกรดิจิทัล" ที่มีทักษะในการทำงานร่วมกับ
ชุมชนอย่างเข้าใจ ผ่านกระบวนการ "วิศวกรสังคม" ซึ่งเป็นเครื่องมือสำคัญในการคิดวิ เคราะห์และการลงพื้นที่
เพ่ือเก็บข้อมูล ค้นหาปัญหา และมองเห็นศักยภาพท่ีแท้จริงของท้องถิ่นอย่างมีระบบ พร้อมกันนี้ การเสริมสร้าง
ทักษะดิจิทัลที่ทันสมัย โดยเฉพาะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการส่งเสริมการขายและการตลาดออนไลน์ จะช่วยให้
นักศึกษามีขีดความสามารถพร้อมที่จะไปหนุนเสริมและเปลี่ยนผ่านชุมชนเข้าสู่ยุคดิจิทัลได้อย่างเป็นรูปธรรม 

โครงการนี้จึงได้กำหนดแนวทางการดำเนินงานออกเป็น 2 กิจกรรมหลักท่ีเชื่อมโยงกันอย่างเป็นระบบ 
โดยเริ่มจากกิจกรรม ที่ มุ่งเน้นการจัดอบรมเพื่อเตรียมความพร้อมและพัฒนาศักยภาพนักศึกษา ให้มีความ
เชี่ยวชาญทั้งการใช้เครื่องมือวิศวกรสังคมในการเข้าถึงชุมชน และการติดอาวุธทางปัญญาด้านทักษะดิจิทัล 
จากนั้นเป็นกิจกรรมที่ จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ ร่วมกันระหว่างตัวแทนนักศึกษา และชุมชนตำบลขามเรียง 
อำเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม เพื่อถอดภูมิปัญญาท้องถิ่น จากนั้นจึงผสานพลังระหว่างคนรุ่นใหม่และ
คนในพื้นที่เพื่อร่วมกันคิดค้น ออกแบบ และยกระดับผลิตภัณฑ์หรือช่องทางการสื่อสาร โดยใช้เทคโนโลยีและ
นวัตกรรมสร้างสรรค์มาช่วยเสริมศักยภาพ 

การดำเนินโครงการในครั้งนี้ นอกจากจะตอบสนองต่อตัวชี้วัดของมหาวิทยาลัยในการพัฒนานักศึกษา
ด้วยกระบวนการวิศวกรสังคมแล้ว ยังสร้างผลกระทบเชิงบวก ( Impact) ที่สำคัญในเชิงพื้นที่ โดยช่วยให้
อนุรักษ์สืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนตำบลขามเรียงไม่ให้สูญหาย และสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจให้
ประชาชนในท้องถิ่นสามารถนำองค์ความรู้ไปใช้ในการขายสินค้าออนไลน์ เพื่อสร้างรายได้ที่มั่นคง มั่งคั่ง และ
ยั่งยืนให้กับตนเองและชุมชนต่อไป 

ผู้รับผิดชอบโครงการ อาจารย์ภัทราวัลย์ คำปลิว 

หน่วยงาน สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
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งบประมาณ 80,000 บาท 

ผลการเบิกจ่าย 80,000 บาท 

ความสอดคล้องกับแผนระดับต่าง ๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืน (SDGs) 

ยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 
 3. ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 
แผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   
 10. ด้านการปรับเปลี่ยนค่านิยมและวัฒนธรรม 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13   
 หมุดหมายที่ 2 ไทยเป็นจุดหมายของการท่องเที่ยวที่เน้นคุณภาพและความยั่งยืน 
ยุทธศาสตร์กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 แพลตฟอร์มที่ 1 การพัฒนากำลังคนและสถาบันความรู้ 

ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ในการ
ดำเนินงานเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามมาตรา 7 ให้กำหนดภาระหน้าที่ของมหาวิทยาลัย  

 ข้อที ่1. แสวงหาความจริงเพื่อสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการ บนพ้ืนฐานของภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปญัญาไทย และภูมิ
ปัญญาสากล 

แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น 

แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น 

แผนปฏิบัติราชการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ประเด็นยุทธศาสตร์  

 ยุทธศาสตร์ที่ 1 พันธกิจสัมพันธ์เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดที่ 17 ระดับความสำเร็จในการบูรณาการศิลปะและวัฒนธรรมสู่การเรียนการสอน 
หรือบริการวิชาการ เพ่ือสร้างมูลค่า สืบสาน ต่อยอด การพัฒนาองค์ความรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
 เป้าหมายที ่12   สร้างหลักประกันให้มีรูปแบบการผลิตและการบริโภคที่ยั่งยนื (Responsible 
Consumption and Production) 
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นโยบายศึกษาธิการจังหวดั 
 - 
กิจกรรมหลกั มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น (Program/Sub Program) 
 Program P2 : ส่งเสริมคุณภาพชีวิตและภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือความมั่นคงและยั่งยืนเชิงพ้ืนที่ 
 Sub Program P2.1 : Art & Culture 
 

ประเภทโครงการพัฒนาท้องถิ่น (ด้านเศรษฐกิจ/ด้านสังคม/ด้านสิ่งแวดล้อม/ด้านการศึกษา) 
 ด้านการศึกษา 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพ่ือพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะวิศวกรสังคมและขีดความสามารถด้านนวัตกรรมดิจิทัล 

2. เพ่ือถอดองค์ความรู้และร่วมยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนตำบลขามเรียงด้วยเทคโนโลยี 
3. เพ่ือเพ่ิมโอกาสในการสร้างรายได้สู่ชุมชนผ่านการตลาดออนไลน์ 
 

กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน  100 คน ประกอบด้วย 

1. นักศึกษา  จำนวน 50 คน 
2. ประชาชน  จำนวน 50 คน 
 

ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม 4 วัน ตั้งแต่วันที่ 18 กรกฎาคม 69 – 21 กรกฎาคม 69 

 

สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  
หมู่บ้าน/ชุมชน/โรงเรียน (ถ้ามี) ที่มหาวิทยาลัยเข้าดำเนินโครงการ จำนวน ...3... หมู่บ้าน/ชุมชน/

โรงเรียน ได้แก่ 
 
หมู่บ้าน/ชุมชน 

ชื่อหมู่บ้าน/ชุมชน 
ทีอ่ยู่  

(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
1. หมู่บ้านมะกอก 
2. หมู่บ้านเขียบ 
3. หมู่บ้านดอนหน่อง 

ตำบลขามเรียง อำเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 
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โรงเรียน 

โรงเรียน 
ที่อยู่ 

(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
1. 
2. 

 

 
 

ภาคีเครือข่ายที่ร่วมดำเนินการ (ถ้ามี) 
ภาคีเครือข่าย ....1...... เครือข่าย 

ชื่อภาคีเครือข่าย ทีอ่ยู่  
(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ที ่ ภาคีเครือข่ายภายนอก ภาคีเครือข่ายภายใน 

1.  เทศบาลตำบลขามเรียง  
ตำบลขามเรียง อ.กันทรวิชัย จ.

มหาสารคาม 

 
ผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 

ชื่อจำนวนผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม ทีอ่ยู่  
(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ที ่ ผลิตภัณฑ์ นวัตกรรม 

1.   
Ai สำหรับการ

ประชาสัมพันธ์ผลิตชุมชน 
 

 
กลุ่มวิสาหกจิชุมชน/ผู้ประกอบการ 

ชื่อจำนวนกลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการ ทีอ่ยู่  
(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ที ่ กลุ่มวิสาหกิจชุมชน ผู้ประกอบการ 

1.     

 
ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับการจดทะเบียน อย./ผลิตภัณฑท์ี่ได้รับการรับรอง มผช.  

ชื่อจำนวน อย./มผช. ทีอ่ยู่  
(ระบุสถานที่ตั้ง เลขที่ /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ที ่ อย. มผช. 
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1.     

 
นักศึกษา  
จำนวนผู้สำเร็จการศึกษาที่ได้รับการบ่มเพาะเป็นวิทยากรวิศวกรสังคม 
...........-.............................................................................. ............................................................ . 
 

ผลงานที่ได้รับการตีพิมพ์  
จำนวนผลงานของนักศึกษา/อาจารย์ที่ได้รับการตีพิมพ์ในระดับชาติหรือนานาชาติ 
..............-............................................................................. ............................................................. 

 
ชื่อผลงาน 
...........-.................................................................................. ............................................................. 

 
ตัวชี้วัดกิจกรรมหลัก 
ตัวช้ีวัดกิจกรรม (Co-KPI) 

ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 
จ ำนวนหมู่บ้าน/ชุมชน ที่ได้รับการพัฒนา 3.00 หมู่บ้าน/ชุมชน 
จ ำนวนเครือข่ายร่วมพัฒนา 1.00 เครือข่าย 
จ ำนวนภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้รับการส่งเสริม/ยกระดับ 1.00 เรื่อง 

 
ตัวช้ีวัดกิจกรรม (U-KPI) 

ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 
จ ำนวนนักศึกษาที่ได้รับการพัฒนาด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม 50.00 คน 
จ ำนวนนักศึกษาที่ได้น ำองค์ความรู้ไปใช้ในการลงพ้ืนที่ 20.00 คน 
บทความวิชาการ 1.00 บทความ 

 
ตัวช้ีวัดกิจกรรม (KPI) 

ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 
จ ำนวนประชากรในท้องถิ่นที่ได้รับการพัฒนา 50 คน 
จ ำนวนภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้รับการส่งเสริมหรือยกระดับ 1 เรื่อง 
   

***ตามโครงการที่ได้รับการอนุมัติ 
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กิจกรรมดำเนินงาน  
กระบวนการ 

ต้นน้ำ 
1. กิจกรรมที่ 1 อบรมเชิงปฏิบัติการ วิศวกรสังคมสู่นวัตกรดิจิทัล 
2. 

กลางน้ำ 
1. กิจกรรมที่ 2 อบรมเชิงปฏิบัติการ ยกระดับภูมิปัญญาชุมชมขามเรียงด้วยเทคโนโลยี 
2. 

ปลายน้ำ 
1. ชุมชนมีภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้รับการส่งเสริมหรือยกระดับ 
2. 

 
ผลผลิต (Output) 

ผลผลิต (Output) 
1. ได้องค์ความรู้ อย่างน้อย  1  เรื่อง 
2. ได้ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้รับการต่อยอด อย่างน้อย 1 ภูมิปัญญา 

 
ผลลัพธ์ (Outcome)  

ผลลัพธ์ (Outcome) 
1. ประชาชนสร้างรายได้จากการต่อยอดภูมิปัญญา 
2. ประชาชนนำเอาความรู้ไปใช้ในการขายออนไลน์ 

 
ผลกระทบ (impact)/ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
- ด้านเศรษฐกิจ……………………………………………. 
- ด้านสังคม ได้อนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน 
- ด้านสิ่งแวดล้อม…………………………………………. 
- ด้านการศึกษา ……………………………………………. 
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ปัจจัยความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นในการดำเนินโครงการ 
ปัจจัยความเสี่ยง วิธีจัดการความเสี่ยง 

  
  

 
การประเมิน SROI 
การประเมินผลตอบแทนทางสังคมจากการลงทุน (SROI - Social Return on Investment) ของโครงการ
ด้วยงบประมาณลงทุน 80,000 บาท และกลุ่มเป้าหมายประชาชนในพื้นท่ี 50 คน ได้ 0.98  
โดยคิดจากรายได้เพ่ิมข้ึนรวมของชุมชนต่อปี 
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ส่วนที่ 2 
วิธีดำเนินการ 

 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 100  คน ประกอบด้วย 

1. นักศึกษา  จำนวน 50 คน 
2. ประชาชน  จำนวน 50 คน 
 

ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 ปริมาณเข้าร่วม ได้แก่ นักศึกษาและประชาชน จำนวน 100  คน ประกอบด้วย 

1. นักศึกษา  จำนวน 50 คน 
2. ประชาชน  จำนวน 50 คน  
 จากข้อมูลปริมาณกลุ่มเป้าหมาย จำนวน 100 คน เมื่อเทียบกับจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ                 
จำนวนทั้งสิ้น 100 คน คิดเป็นร้อยละ 100 นั่นคือผู้เข้าร่วมโครงการเป็นไปตามเป้าหมายที่กำหนด
จำนวน 100 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  

โครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่ มีเครื่องมือที่ใช้การเก็บช้อมูลเป็น
แบบประเมินความพึงพอของผู้เข้าร่วมโครงการ 

 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ให้ผู้เข้าร่วมโครงการทำแบบสอบถามประเมินความพึงพอของผู้เข้าร่วมโครงการ ดังแบบประเมิน

ดังต่อไปนี้ 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

ให้ผู้เข้าร่วมโครงการทำแบบสอบถามประเมินความพึงพอของผู้เข้าร่วมโครงการ ดังแบบประเมิน
ดังต่อไปนี้ 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
คำชึ้แจง ใส่เครื่องหมาย✓ ลงในช่องที่ตรงกับข้อมูลของท่านเพียงช่องเดียว 
ประเภท       ประชาชน  นักศึกษา  บุคลากร 
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เพศ   ชาย   หญิง 
ตอนที่ 2 ด้านความพึงพอใจต่อโครงการ 
คำชึ้แจง ใส่เครื่องหมาย✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความพึงพอใจของท่านเพียงช่องเดียว 

ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านวิทยากร 

1.1 การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีความชัดเจน      

1.2 สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนและตรงประเด็น      
1.3 การเปิดโอกาสให้แลกเปลี่ยนเรียนรู้      

1.4 การตอบค ำถามของวิทยากร      

1.5 เอกสารประกอบการอบรม      
2. ด้านความรู้ความเข้าใจ 

2.1 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้ก่อนการอบรม      

2.2 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้หลังการอบรม      
2.3 สามารถอธิบายรายละเอียดได้      

2.4 สามารถบอกประโยชน์และข้อดีได้      
3. ด้านการน ำความรู้ไปใช้ 

3.1 สามารถน ำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้ 

     

3.2 สามารถน ำความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดแก่เพ่ือน
ร่วมงานได้ 

     

3.3 สามารถให้ค ำปรึกษาแก่เพ่ือนร่วมงานได้      

3.4 มีความม่ันใจและสามารถน ำความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้      

4. ด้านการด ำเนินงานโครงการ 
4.1 ความเหมาะสมรูปแบบ/สถานที่การจัดโครงการ      

4.2 เอกสารและสื่อประกอบการจัดโครงการ      
4.3 ความพร้อมของอุปกรณ์ในการจัดโครงการ      

4.4 ระยะเวลาในการจัดโครงการ      

4.5 การประสานงาน      
4.6 การให้บริการและอ ำนวยความสะดวก      

ภาพรวมของโครงการ      
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
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 .............................................................................................................................  
............................................................................................................................. .................... 
............................................................................................................................. .................... 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

โครงการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร์ กิจกรรมย่อยที่ 5: อบรม
เชิงปฏิบัติการพัฒนาทักษะดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์สำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์ กำหนดการให้คะแนน
คำตอบของแบบประเมินดังนี้ 

ความพึงพอใจมากท่ีสุด  กำหนด   5  คะแนน 
  ความพึงพอใจมาก กำหนด  4 คะแนน 
  ความพึงพอใจปานกลาง กำหนด  3  คะแนน 
  ความพึงพอใจน้อย กำหนด  2 คะแนน 
  ความพึงพอใจน้อยที่สุด กำหนด  1 คะแนน 
 

เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
โครงการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร์ กิจกรรมย่อยที่ 5: อบรม

เชิงปฏิบัติการพัฒนาทักษะดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์สำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์  กำหนดเกณฑ์การวิเคราะห์
ข้อมูลดังนี้ 
  คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึงความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

 

 

 

 

 
 
 



โ ค ร ง ก า ร ข า ม เ รี ย ง ร่ ว ม ส ร้ า ง พ ลั ง ชุ ม ช น ขั บ เ ค ลื่ อ น ด้ ว ย น วั ต ก ร รุ่ น ใ ห ม่  | 11 

ส่วนที่ 3 
การบูรณาการโครงการ 

 
ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการ (รายละเอียดประโยชน์ที่ได้รับที่มีความสอดคลอ้งตาม
วัตถุประสงค์โครงการ) 
 ประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมโครงการ 

การดำเนินโครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่ ก่อให้เกิดประโยชน์แก่
ผู้เข้าร่วมโครงการทั้ง 2 กลุ่มหลัก ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของโครงการอย่างครบถ้วน 

 โดยในส่วนของ นักศึกษา ได้รับการพัฒนาทักษะวิศวกรสังคมผ่านการเรียนรู้ 5 เครื่องมือวิศวกร
สังคมเพ่ือการถอดรหัสชุมชน พร้อมทั้งได้รับการยกระดับขีดความสามารถด้านนวัตกรรมดิจิทัล การสร้างสรรค์
สื่อ และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น อีกทั้งยังได้นำองค์ความรู้ไปลงฝึกปฏิบัติงานในพื้นที่
จริงร่วมกับชุมชน 

 สำหรับ ประชาชนในชุมชนตำบลขามเรียง ได้รับการส่งเสริมในการถอดองค์ความรู้และยกระดับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นด้วยเทคโนโลยีเพื่ออนุรักษ์สืบสานคุณค่าทางวัฒนธรรมไม่ให้สูญหาย   ได้รับความรู้และสร้าง
ความตระหนักเกี่ยวกับภัยเงียบในมือถือ ตลอดจนได้รับการพัฒนาทักษะการสร้างรายได้ผ่านการตลาด
ออนไลน์และการขายสินค้าออนไลน์ ซึ่งช่วยเพิ่มโอกาสในการสร้างอาชีพ ขยายช่องทางการจำหน่ายสินค้า 
และสร้างรายได้ที่ม่ันคงและยั่งยืนให้แก่ตนเองและชุมชนต่อไป 

 

 ประโยชน์ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 
การดำเนินโครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่ ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อ

คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในฐานะสถาบันอุดมศึกษาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น โดย
ช่วยขับเคลื่อนพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ ในด้านการประสานความร่วมมือระหว่าง
มหาวิทยาลัย ชุมชน และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น การนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับการ
ประกอบอาชีพของคนในท้องถิ่น และการผลิตบัณฑิตที่มีสำนึกรักและผูกพันต่อท้องถิ่น อีกทั้งยังตอบสนองต่อ
ยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ด้านพันธกิจสัมพันธ์เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์  
และตัวชี้วัดการบูรณาการบริการวิชาการเพ่ือต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

 

ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 

โครงการนี้ก่อให้เกิดประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรมต่อชุมชนและสังคม ทั้งในมิติเศรษฐกิจและสังคม โดย
ประชาชนในท้องถิ่นได้รับการอบรมให้มีความรู้และความเข้าใจเท่าทันภัยเงียบในมือถือ  ซึ่งช่วยลดความเสี่ยง
จากการใช้เทคโนโลยี และส่งเสริมการใช้เครื่องมือดิจิทัลอย่างปลอดภัยและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อการดำเนิน
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ชีวิต และได้รับการพัฒนาทักษะด้านการตลาดออนไลน์และการขายสินค้าออนไลน์ ทำให้สามารถนำภูมิปัญญา
ที่ได้รับการยกระดับไปสร้างอาชีพ ขยายช่องทางการจำหน่าย และสร้างรายได้ที่มั่นคงและยั่งยืนให้แก่ตนเอง
และชุมชน 
 
การบูรณาการกับการเรียนการสอน (ระบุรายวิชา และวิธีการใช้ประโยชน์) 
 216613105  - การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
เป็นการนำเอาองค์ความรู้มาแก้ปัญหาตามโจทย์ของชุมชน 

 
การบูรณาการกับการวิจัย (อธิบาย) 
.................-..................................................... 
............................................................................................................  

 
แนวทางการดำเนินงานในปีงบประมาณต่อไป 
1. การอบรมชุมชนให้เป็นผู้ประกอบการบนโลกออนไลน์ 
2............................................................................................................  
3............................................................................................................  
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ส่วนที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและประเมินโครงการ 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

ให้ผู้เข้าร่วมโครงการทำแบบสอบถามประเมินความพึงพอของผู้เข้าร่วมโครงการ โดยมีผู้ประเมิน
จำนวน 100 คน โดยแบ่งเป็น นักศึกษา 50 คน  ประชาชน 50 คน 

 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมโครงการ 
 

ประเด็น x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านวิทยากร 

1.1 การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีความชัดเจน 4.68 4.68 มากที่สุด 

1.2 สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนและตรงประเด็น 4.72 0.45 มากที่สุด 

1.3 การเปิดโอกาสให้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 4.65 0.53 มากที่สุด 

1.4 การตอบค ำถามของวิทยากร 4.70 0.46 มากที่สุด 

1.5 เอกสารประกอบการอบรม 4.58 0.54 มากที่สุด 

2. ด้านความรู้ความเข้าใจ  
2.1 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้ก่อนการอบรม 2.35 0.62 น้อย 

2.2 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้หลังการอบรม 4.62 0.51 มากที่สุด 

2.3 สามารถอธิบายรายละเอียดได้ 4.55 0.52 มากที่สุด 

2.4 สามารถบอกประโยชน์และข้อดีได้ 4.68 0.48 มากที่สุด 

3. ด้านการน ำความรู้ไปใช้ 

3.1 สามารถน ำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานได้ 4.65 0.51 มากที่สุด 

3.2 สามารถน ำความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดแก่เพ่ือนร่วมงานได้ 4.58 0.54 มากที่สุด 

3.3 สามารถให้ค ำปรึกษาแก่เพ่ือนร่วมงานได้ 4.52 0.56 มากที่สุด 

3.4 มีความม่ันใจและสามารถน ำความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้ 4.66 0.49 มากที่สุด 
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ประเด็น x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

4. ด้านการด ำเนินงานโครงการ 

4.1 ความเหมาะสมรูปแบบ/สถานที่การจัดโครงการ 4.62 0.52 มากที่สุด 

4.2 เอกสารและสื่อประกอบการจัดโครงการ 4.60 0.50 มากที่สุด 

4.3 ความพร้อมของอุปกรณ์ในการจัดโครงการ 4.55 0.55 มากที่สุด 

4.4 ระยะเวลาในการจัดโครงการ 4.58 0.53 มากที่สุด 

4.5 การประสานงาน 4.68 0.48 มากที่สุด 

4.6 การให้บริการและอ ำนวยความสะดวก 4.72 0.46 มากที่สุด 

ภาพรวมของโครงการ 4.63 0.50 มากที่สุด 

 
การประเมินโครงการ 

การนำเสนอผลการประเมินโครงการ ผู้รับผิดชอบโครงการได้นำเสนอผลการประเมินโครงการตาม
การประเมิน CIPP Model ดังนี้ 

 
ด้านสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation) 

จากการประเมินสภาพแวดล้อมและบริบทความต้องการ พบว่าโครงการมีความสอดคล้องกับสภาพ
ปัญหา สภาพแวดล้อม และนโยบายการพัฒนาอย่างแท้จริง เนื่องจากชุมชนตำบลขามเรียง อำเภอกันทรวิชัย 
จังหวัดมหาสารคาม มีทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นรากฐานสำคัญของเศรษฐกิจฐานราก  แต่
กำลังเผชิญความท้าทายจากกระแสการเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัล 

 โครงการนี้จึงจัดทำขึ้นเพื่อตอบสนองต่อยุทธศาสตร์ชาติ ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการ
พัฒนาท้องถิ ่น และเป้าหมายการพัฒนาที ่ยั ่งยืน (SDGs) โดยมีการกำหนดวัตถุประสงค์ที ่ชัดเจนและ
สมเหตุสมผล ได้แก่ การพัฒนานักศึกษาจำนวน 50 คน ให้มีทักษะ "วิศวกรสังคม" และขีดความสามารถเป็น 
"นวัตกรดิจิทัล"  ควบคู่กับการถอดองค์ความรู้เพื่อยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วยเทคโนโลยี และการเพ่ิม
โอกาสสร้างรายได้ให้แก่ประชาชนในพื้นที่จำนวน 50 คน ผ่านการตลาดออนไลน์   ซึ่งถือเป็นเป้าหมายที่ตรง
ตามความต้องการของพ้ืนที่และช่วยแก้ปัญหาการอนุรักษ์ภูมิปัญญาให้คงอยู่อย่างยั่งยืน 
 

ด้านปัจจัย (Input Evaluation) 
การประเมินด้านปัจจัยนำเข้าพบว่า โครงการมีความพร้อมและความเหมาะสมในทุกมิติ ทั้งด้าน

งบประมาณ บุคลากร ทรัพยากร และสถานที่ดำเนินการ โดยได้รับการจัดสรรงบประมาณแผ่นดินรวมทั้งสิ้น 
80,000 บาท ซึ่งแบ่งสัดส่วนอย่างสมเหตุสมผลตามกิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมอบรมเตรียมความพร้อมนักศึกษา
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จำนวน 27,400 บาท และกิจกรรมปฏิบัติการลงพื้นที่ร่วมกับชุมชนจำนวน 52,600 บาท ด้านบุคลากร มีความ
พร้อมจากความร่วมมือระหว่างคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และ เทศบาลตำบล
ขามเรียง พร้อมคณะวิทยากรผู้เชี่ยวชาญทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย  สำหรับกลุ่มเป้าหมาย มีความ
พร้อมทั้งนักศึกษาจำนวน 50 คน และประชาชนในพื้นท่ีตำบลขามเรียงจำนวน 50 คน นอกจากนี้ ด้านสถานที่ 
วัสดุอุปกรณ์ และการบริหารจัดการ มีความเหมาะสมอย่างยิ่ง โดยใช้ห้อง EN5008 คณะวิศวกรรมศาสตร์ และ
ห้องประชุมเทศบาลตำบลขามเรียง เป็นสถานที่ฝึกปฏิบัติการ พร้อมการสนับสนุนค่าอาหาร ค่าเดินทาง และ
วัสดุอุปกรณ์อบรมอย่างครบถ้วน 
 

ด้านกระบวนการ (Process Evaluation) 
การประเมินด้านกระบวนการพบว่า โครงการมีขั้นตอนการดำเนินงานที่เป็นระบบและมีความคล่องตัว

สูง โดยเริ่มจากการวางแผนดำเนินงานอย่างชัดเจนในไตรมาสที่ 4 ( ในเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2569) และ
ถ่ายทอดสู่การปฏิบัติจริงผ่าน 2 กิจกรรมหลัก ได้แก่ กิจกรรมที่ 1 การอบรมเชิงปฏิบัติการ "วิศวกรสังคมสู่นวัต
กรดิจิทัล" วันที่ 18–19 กรกฎาคม 2569 ณ คณะวิศวกรรมศาสตร์ เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาเรียนรู้
การถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม การสร้างสรรค์สื่อ และการใช้เทคโนโลยีเพ่ือชุมชน 

 จากนั้นนำไปสู่ กิจกรรมที่ 2 วันที่ 20–21 กรกฎาคม 2569 ณ ห้องประชุมเทศบาลตำบลขามเรียง 
โดยนำนักศึกษาลงพื้นที่ปฏิบัติงานร่วมกับประชาชนในการล้อมวงคิดถอดรหัสภูมิปัญญาท้องถิ่น การสร้าง
ความตระหนักรู้เรื่องภัยเงียบในมือถือ และการฝึกปฏิบัติการสร้างรายได้ในตลาดออนไลน์จริง 

 นอกจากนี้ โครงการยังมีการกำกับติดตามและประเมินผลการดำเนินงานอย่างใกล้ชิดผ่านการ
ประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการและการจัดทำเล่มรายงานโครงการ ซึ่งส่งผลให้การดำเนินงาน
เป็นไปตามกำหนดเวลาและได้รับความร่วมมือเป็นอย่างดีจากภาคีเครือข่าย 

 

ด้านผลผลิต (Product Evaluation)  
การประเมินด้านผลผลิต ผลลัพธ์ และผลกระทบ พบว่าโครงการบรรลุเป้าหมายตามตัวชี้วัดที่กำหนด

ไว้อย่างครบถ้วน ในด้านผลผลิต (Output) โครงการสามารถพัฒนานักศึกษาด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม
จำนวน 50 คน โดยมีนักศึกษานำองค์ความรู้ลงพ้ืนที่ปฏิบัติงานจริง 20 คน พัฒนาประชาชนในท้องถิ่นจำนวน 
50 คน ตลอดจนเกิดองค์ความรู้อย่างน้อย 1 เรื่อง นั่นคือเรื่องภัยเงียบในมือถือ และการยกระดับต่อยอดภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นตำบลขามเรียงอีกอย่างน้อย 1 เรื่อง คือเรื่องสินค้าชุมชน สำหรับด้านผลลัพธ์ (Outcome) 
ประชาชนในชุมชนสามารถนำความรู้และทักษะการตลาดออนไลน์ไปประยุกต์ใช้ในการจำหน่ายสินค้าเพ่ือ
สร้างรายได้จากการต่อยอดภูมิปัญญาจริง ซึ่งส่งผลกระทบ ( Impact) เชิงบวกทั้งด้านสังคมในการอนุรักษ์และ
สืบสานทุนทางวัฒนธรรมดั้งเดิมไม่ให้สูญหายในยุคดิจิทัล และด้านเศรษฐกิจในการเปิดโอกาสสร้างอาชีพ 
เสริมสร้างรายได้ที่มั่นคงและยั่งยืนให้แก่ชุมชนอย่างเป็นรูปธรรม 
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ส่วนที่ 5 
สรุปผลการดำเนินการ 

 
สรุปผลการดำเนินการ 

การด ำเนินโครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่ ประจ ำปีงบประมาณ 
พ.ศ. 2569 รับผิดชอบโดยคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ร่วมกับองค์การบริหารส่วน
ต ำบลขามเรียง ภายใต้งบประมาณรวม 80,000 บาท ได้บรรลุผลส ำเร็จตามวัตถุประสงค์และตัวชี้วัดที่ก ำหนด
ไว้อย่างสมบูรณ์ 

 การด ำเนินงานประกอบด้วย 2 กิจกรรมหลัก ในช่วงเดือนมิถุนายนถึงกรกฎาคม พ.ศ. 2569 
 ได้แก่ กิจกรรมที่ 1 การอบรมเชิงปฏิบัติการ "วิศวกรสังคมสู่นวัตกรดิจิทัล" จัดขึ้นวันที่ 18–19 

กรกฎาคม 2569 ณ คณะวิศวกรรมศาสตร์ (ใช้งบประมาณ 27,400 บาท) ซึ่งประสบความส ำเร็จในการพัฒนา
นักศึกษาจ ำนวน 50 คน ให้มีทักษะการถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม การสร้างสรรค์สื่อ และ
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือชุมชน 

 จากนั้นได้ขยายผลสู่ กิจกรรมที่ 2 การอบรมเชิงปฏิบัติการ "ยกระดับภูมิปัญญาชุมชนขามเรียงด้วย
เทคโนโลยี" จัดขึ้นวันที่ 20–21 กรกฎาคม 2569 ณ ห้องประชุมเทศบาลต ำบลขามเรียง (ใช้งบประมาณ 
52,600 บาท) โดยน ำตัวแทนนักศึกษา 20 คน ลงพื้นที่ปฏิบัติงานร่วมกับประชาชนกลุ่มเป้าหมายในต ำบลขาม
เรียงจ ำนวน 50 คน เพื่อล้อมวงคิดถอดรหัสภูมิปัญญาท้องถิ่น สร้างความตระหนักรู้เกี่ยวกับภัยเงียบในมือถือ 
และฝึกปฏิบัติการสร้างรายได้ผ่านการตลาดออนไลน์ ผลผลิตของโครงการท ำให้เกิดองค์ความรู้ทางวิชาการ
อย่างน้อย 1 เรื่อง คือเรื่องภัยเงียบในมือถือ การต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างน้อย 1 เรื่อง คือการน ำเสนอ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วย AI  

 ในมิติด้านผลลัพธ์และผลกระทบ ประชาชนสามารถน ำทักษะการขายสินค้าออนไลน์ไปประยุกต์ใช้
เพื่อสร้างรายได้จากการต่อยอดภูมิปัญญาจริง ซึ่งนอกจากจะช่วยอนุรักษ์และสืบสานทุนทางวัฒนธรรมของ
ท้องถิ่นไม่ให้สูญหายในยุคดิจิทัลแล้ว ยังเป็นการสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจ สร้างอาชีพ และเสริมสร้างรายได้ที่
มั่นคงและยั่งยืนให้แก่ชุมชนต ำบลขามเรียงต่อไป 
 

ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นของโครงการ 
-  

แนวทางแก้ไขปัญหา 
-  

ข้อเสนอแนะ 
- 
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ภาคผนวก  
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ภาคผนวก ก 
โครงการ 
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กำหนดการ ข 
กำหนดการ 
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กำหนดการ 
โครงการขามเรียงร่วมสร้างพลังชุมชนขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรุ่นใหม่ 

กิจกรรมที่ 1 อบรมเชิงปฏิบัติการวิศวกรสังคมสู่นวัตกรดิจิทัล 
วันที่ 18 – 19 กรกฎาคม 2569 

ณ ห้อง EN5008 คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
 

            วัน/เดือน/ปี
เวลา 

กิจกรรม 

18 กรกฎาคม 2569  
08.30-09.00 น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมโครงการ  
09.00-10.30 น.       อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  ถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม  

แบ่งกลุ่มและฝึกปฏิบัติ  จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม  

10.30-10.45 น.       พักรับประทานอาหารว่างและเครื่องดื่ม 
10.45-12.00 น.       อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  ถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม  

แบ่งกลุ่มและฝึกปฏิบัติ  จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

12.01-13.00 น.       พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.01-14.30 น.       อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  ถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม  

แบ่งกลุ่มและฝึกปฏิบัติ  จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

14.30-14.45 น. พักรับประทานอาหารว่างและเครื่องดื่ม 
14.45-17.00 น.       

 
 
 

อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  ถอดรหัสชุมชนด้วย 5 เครื่องมือวิศวกรสังคม  
แบ่งกลุ่มและฝึกปฏิบัติ  จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

17.00 น.       สรุปกิจกรรมวันที่ 1 
19 กรกฎาคม 2569  

08.30-09.00 น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมโครงการ  
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09.00-10.30 น.       อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  การสร้างสรรค์สื่อด้วยเทคโนโลยี  จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษาคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

10.30-10.45 น.       พักรับประทานอาหารว่างและเครื่องดื่ม 
10.45-12.00 น.       อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  การสร้างสรรค์สื่อด้วยเทคโนโลยี  จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

12.01-13.00 น.       พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.01-14.30 น.       อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  การใช้เทคโนโลยีเพ่ือชุมชน จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

14.30-14.45 น. พักรับประทานอาหารว่างและเครื่องดื่ม 
14.45-17.00 น.       

 
อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  การใช้เทคโนโลยีเพ่ือชุมชน จำนวน  2  กลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 โดยวิทยากร อ.ชาญวิทย์ แก้วอาษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กลุ่มท่ี 2 โดยวิทยากร นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

17.00 น.       สรุปกิจกรรมวันที่ 2 
       

หมายเหต ุ 1. กำหนดการอาจมีการเปลีย่นแปลงตามความเหมาะสม 
              2. พักรับประทานอาหารวา่งและเคร่ืองดื่ม  
                  ช่วงเช้าเวลา  10.30-10.45 น. ชว่งบ่ายเวลา 14.30-14.45 น. 
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ภาคผนวก ค 
หนังสือเชิญวิทยากร/แบบตอบรับ 
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ภาคผนวก ง 
ประวตัิวิทยากร 
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ประวัติวิทยากร 
 

ชื่อ –สกุล (ภาษาไทย)  อาจารย์ชาญวิทย์ แก้วอาษา 
ชื่อ –สกุล (ภาษาอังกฤษ)  Mr. Chanwit Kaewarsa 
ต ำแหน่งปัจจุบัน อาจารย์  สังกัด/องค์กร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

    มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ที่อยู่ปัจจุบัน  753 ถ.นครสวรรค์ ต.ตลาด อ.เมือง จ.มหาสารคาม  
สถานที่ท ำงาน คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 80 หมู่ 2 ต ำบลตลาด อ ำเภอเมือง  

        จังหวัดมหาสารคาม 44000 โทร. 043-711654 
เบอร์ติดต่อ  089-8195524 
ประวัติการศึกษา 

ปีท่ีจบการ 
ศึกษา 

ระดับ
การศึกษา 

คุณวุฒิ สาขาวิชา ชื่อสถาบันการศึกษา 

2547 ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตร์บัณฑิต วิศวกรรมไฟฟ้า-
โทรคมนาคม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี  

2549 ปริญญาโท วิศวกรรมศาสตร์มหาบัณฑิต วิศวกรรมสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง 

 
ประสบการณ์การท ำงาน  
ระยะเวลา/ พ.ศ. ต ำแหน่ง สังกัด/หน่วยงาน 

2547-2549 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
ส ำนักหอสมุดกลาง สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า

คุณทหาร ลาดกระบัง 

2550-2557 อาจารย์ 
สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

2557-ปัจจุบัน อาจารย์ 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
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ผลงานด้านการสอน ฝึกอบรม 
 วิทยากรอบรมในหัวข้อ การพัฒนาองค์ความรู้ด้านดิจิทัลสำหรับการเพิ่มช่องทางการขายสินค้าผ่านช่องทาง
ออนไลน์ ในโครงการยกระดับเศรษฐกิจและสังคมของชุมชนแบบบูรณาการ ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและเทคโนโลยีดา้น
วิศวกรรม ภายใต้โครงการยกระดับเศรษฐกิจและสังคมรายตำบลแบบบูรณาการ (1 ตำบล 1 มหาวิทยาลัย) ระหว่างวันที่ 
22 – 23 กันยายน 2564 ณ องค์การบริหารส่วนตำบลคลองขาม อำเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ 
 วิทยากรอบรมในโครงการยุวชนอาสา ในปีงบประมาณ 2564 ในหัวข้อเรื่อง เทคโนโลยีสิ ่งอำนวยความ
สะดวกสำหรับสังคมสูงวัย ณ ตำบลหนองจิก อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
 วิทยากรอบรมในหัวข้อ การใช้เทคโนโลยีดิจิตอลเพื ่อส่งเสริมการขาย ในโครงการถ่ายทอดเทคโนโลยี
วิศวกรรมเพื่อเพิ่มศักยภาพในการผลิตข้าว ในวันที่ 12 มิถุนายน 2563 ณ บ้านหนองฮี ต ำบลเมืองเตา อ ำเภอพยัคฆ
ภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
 
ผลงานตีพิมพเ์ผยแพร่  
 ชาญวิทย์ แก้วอาษา. (2560, กรกฎาคม). Aperture-Coupled Bow-Tie Microstrip Antenna. ในการ
ประชุมวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 3. (น.315-321), 20 กรกฎาคม 2560.  
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, มหาสารคาม.  

 
งานวิจัยอ่ืน ๆ  
 ชาญวิทย์ แก้วอาษา (2551). การออกแบบสายอากาศรูปตัวยูส ำหรับเครือข่ายไร้สาย (ทุนจากสถาบันวิจัย
และพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม).  
 ชาญวิทย์ แก้วอาษา (2552). การศึกษาและออกแบบเครื่องช่วยกัดแผ่นวงจรพิมพ์ (ทุนจากสถาบันวิจัย
และพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม). 
 ชาญวิทย์ แก้วอาษา (2559). การเพิ่มประสิทธิภาพในการกัดแผ่นวงจรพิมพ์ (ทุนจากสถาบันวิจัยและ
พัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม). 
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ประวัติวิทยากร 

1. ช่ือ-สกุล  ธเนศ  ยืนสุข     
2. ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
3. ตำแหน่งปัจจุบัน  อาจารย์ประจ ำหลักสูตรเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา   
4. สถานที่ทำงาน หลักสูตรเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
                       เลขที่ 80 ต.ตลาด อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
5. ที่อยู่ปัจจุบัน 14 ม.8 ต.ประชาพัฒนา อ.วาปีปทุม จ.มหาสารคาม 44120 

เบอร์โทรศัพท์ 095-2155656 Line ID naytaa   E- mail thanet.y@rmu.ac.th 
6. วุฒิการศึกษา  

ระดับปริญญาตรี สาขา บธ.บ.คอมพิวเตอร์ธุรกิจ สถาบัน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ระดับปริญญาโท สาขา ค.ม.คอมพิวเตอร์ศึกษา สถาบัน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ระดับประกาศนีบัตรบัณฑิต สาขา วิชาชีพครู  สถาบัน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ระดับปริญญาเอก สาขา .......................................... สถาบนั ....................................... 
อ่ืนๆ ............................................................................................................................. ...............  

7. ประวัติการทํางาน 
1. 2548 – 2554            ครูอัตราจ้าง โรงเรียนประชาพัฒนา  ส ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา                    

                                          มัธยมศึกษา เขต 26 
2. 2554– 2568            อาจารย์คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
3. 2568– ปัจจุบัน อาจารย์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

8. ประวัติการฝึกอบรม/ศึกษาดูงาน/อื่นๆ 
1. โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ การใช้ปัญญาประดิษฐ์ส ำหรับงานวิจัย 
2. โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการออกแบบกระบวนการ จัดการเรียนรู้ ด้วยกระบวนการวิศวกร

สังคม  
โดยใช้เทคนิคการ COACH & FACILITATOR เพ่ือบูรณาการการเรียนการสอน ในศตวรรษท่ี 21 
3. การพัฒนาศักยภาพอาจารย์ในการเขียนผลการด ำเนินงานเพื่อขอรับการประเมินคุณภาพการสอน 

ตามแนวทางส่งเสริมคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษา (Thailand-PSF) 
4. อบรมหลักสูตร การเขียน Effective SAR writing ตามเกณฑ์ AUN-QA version 4.0 
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9.ประสบการณ์เป็นวิทยากร 

1. การทบทวนสภาพแวดล้อมองค์กร ด้วยกระบวนการ SWOT Analysis  จัดโดยสหกรณ์ออมทรัพย์
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

2. โครงการพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการสู่ยุค 4.0 ส ำหรับกลุ่มผู้ผลิตและผู้ประกอบการ OTOP 
จังหวัดมหาสารคาม จัดโดยสำนักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 

3. โครงการพัฒนาศักยภาพและส่งเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศัตวรรษที่21 สาขาวิชาการจัดการ 
ในหัวข้อ “ การปรับ Mind set เพ่ือสร้างความสัมพันธ์และพลังใจแก่นักศึกษา” จัดโดย สาขาวิชาการจัดการ 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

4. การพัฒนาทักษะด้าน SOFT skills ด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม โครงการการพัฒนาผลิตภัณฑ์
จากสมุนไพรขับเคลื่อน “มหาสารคามเมืองสมุนไพร” 
10. ความเชี่ยวชาญ/ความชำนาญเฉพาะด้าน (ที่เกี่ยวข้องกับโครงการ) 

1 การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยดิจิทัลและนวัตกรรมทางการศึกษา 
2 การจัดการนวัตกรรมดิจิทัล และ  IOT 
3 ธุรกิจสมัยใหม่และการวางแผนธุรกิจ 
4 การจัดการข้อมูล (Data Mangement) 
5 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้และพัฒนาทักษะด้าน SOFT skills ด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม 
6 การตลาดออนไลน์และการส่งเสริมการขายด้วยโซเชียลมีเดีย 
7การพัฒนาความสัมพันธ์ ความสามัคคี และทักษะการทำงานร่วมกันของคนในองค์กร (Team 

Building) 
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ประวัติวิทยากร 
 

ชื่อ-นามสกุล (ไทย)  
 
นางสาวชัญญานุช สุขบรม 

 
 
 ชื่อ-นามสกุล (อังกฤษ)  Miss Chanyanutt  Sokborom 

วันเดือนปีเกิด 11 ธันวาคม 2536 
สัญชาติ ไทย 
ศาสนา พุทธ 
ที่อยู่ปัจจุบัน 98 ม.5 ต.นาวังหิน อ.พนัสนิคม จ.ชลบุรี 20240 
ที่ท ำงานปัจจุบัน อาชีพอิสระ  
e-mail S.chanyanutt@gmail.com 
เบอร์โทรศัพท์มือถือ 0855085427 
การศึกษา 

ปีท่ีจบ วุฒิการศึกษา/สาขา สถาบันที่จบ 
2568 วทบ.เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชั่น มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

   
ประสบการณ์การท ำงาน 
ปีท่ีเริ่มถึง ต ำแหน่ง ชื่อองค์กร 
2565-2566 สต๊าฟ สโมสรนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2566– 6567 นายกสโมสรฯ สโมสรนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2567– 2568 หัวหน้าฝ่ายตรวจสอบ

และประเมินโครงการ 
สภานักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

2568-ปัจจุบัน อาชีพอิสระ - 
 

ความเชี่ยวชาญ 
ลำดับ องค์ความรู้ที่เชี่ยวชาญ 
1 การออกแบบทางด้านมัลติมีเดีย 
2 การตลาดออนไลน์และการส่งเสริมการขายด้วยโซเชียลมีเดีย 
3 การวางแผนและการจัดการองค์กร 
4 การพัฒนาตนเอง softskill ด้านกระบวนการวิศวกรสังคม 
5 การจัดกิจกรรม Team Building 
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ประสบการณ์ด้านวิทยากร 
ปี ชื่อหัวข้อที่บรรยาย หน่วยงานที่จัด 
2565 ทีมพ่ีเลี้ยงฝึกผู้น ำนักศึกษา คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
2566 ทีมวิทยากร การเตรียมความพร้อมผู้น ำนักศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม 
2567 ทีมวิทยากร โครงการการพัฒนาทักษะด้าน SOFT 

skills ดว้ยกระบวนการวิศวกรสังคม 
สาขาวิชานิเทศศาสตร์ คณะวิทยาการจัดการ 
1 หลักสูตร ต่อ 1 ชุมชน/โรงเรียน โดยใช้
กระบวนการวิศวกรสังคม 

สาขาวิชานิเทศศาสตร์ คณะวิทยาการ
จัดการ  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

2568 ทีมวิทยากร การเตรียมความพร้อมผู้น ำนักศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  
คณะเทคโนโลยีการเกษตร 
คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
คณะวิทยาการจัดการ 
คณะรัฐศาสตร์และรัฐศาสนศาตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2569 ทีมวิทยากร โครงการ ครูครุศาสตร์วิถีใหม่ บูรณา
การ Hard Skills เทคโนโลยีนวัตกรรม และ Soft 
Skills วิศวกรสังคมเพ่ือพัฒนาชุมชน 

คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 
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ประวัติวิทยากร 
ชื่อ-นามสกุล (ไทย)  นายพงษ์สุริยะ เขตคาม  

 
 

ชื่อ-นามสกุล (อังกฤษ)  Mr.Phongsuriya Khetkham 
วันเดือนปีเกิด 3  มีนาคม 2544 
สัญชาติ ไทย 
ศาสนา พุทธ 
ที่อยู่ปัจจุบัน 106 หมู่ที่ 8 บ้านเหล่ายาว ต.กำพ้ี อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 44130 
ที่ทำงานปัจจุบัน อาชีพอิสระ  
e-mail yensy8574@gmail.com 
เบอร์โทรศัพท์มือถือ 0648398462 
  
การศึกษา 

ปีท่ีจบ วุฒิการศึกษา/สาขา สถาบันที่จบ 
2566 วทบ.การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศดิจิทัล มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

   
ประสบการณ์ 
ปีท่ีเริ่มถึง ตำแหน่ง ชื่อองค์กร 
2563-2564 ผู้นำนักศึกษา สโมสรนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 
2564– 6565 รองนายกฯ สโมสรนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 
2565– 2566 ที่ปรึกษา สโมสรนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 
2566-ปัจจุบัน อาชีพอิสระ วิทยากรการขายและส่งเสริมการขายสินค้าออนไลน์ และ

วิทยากรกิจกรรม Team Building 
ความเชี่ยวชาญ 
ลำดับ องค์ความรู้ที่เชี่ยวชาญ 
1 การบริการด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
2 ธุรกิจสมัยใหม่และการวางแผนธุรกิจ 
3 การตลาดออนไลน์และการส่งเสริมการขายด้วยโซเชียลมีเดีย 
4 การพัฒนาตนเอง softskill ด้านกระบวนการวิศวกรสังคม 
5 การจัดกิจกรรม Team Building 
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ประสบการณ์ด้านวิทยากร 
ปี ชื่อหัวข้อที่บรรยาย หน่วยงานที่จัด 
2567 ผู้ช่วยวิทยากร การเตรียมความพร้อมผู้นำนักศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม 
2567 ผู้ช่วยวิทยากร โครงการการพัฒนาทักษะด้าน 

SOFT skills ด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม 
สาขาวิชานิเทศศาสตร์ คณะวิทยาการจัดการ 
1 หลักสูตร ต่อ 1 ชุมชน/โรงเรียน โดยใช้
กระบวนการวิศวกรสังคม 

สาขาวิชานิเทศศาสตร์ คณะวิทยาการ
จัดการ  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

2568 การไลฟ์และเทคนิคการไลฟ์ขายสินค้าออนไลน์ สาขาวิชาการจัดการนวัตกรรมดิจิทัล 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม 

2569 ผู้ช่วยวิทยากร โครงการ ครูครุศาสตร์วิถีใหม่ บูรณา
การ Hard Skills เทคโนโลยีนวัตกรรม และ Soft 
Skills วิศวกรสังคมเพ่ือพัฒนาชุมชน 

คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 
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ภาคผนวก จ 
คำสั่งเข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก ฉ 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
คำชึ้แจง ใส่เครื่องหมาย✓ ลงในช่องที่ตรงกับข้อมูลของท่านเพียงช่องเดียว 
ประเภท       ประชาชน  นักศึกษา  บุคลากร 
เพศ   ชาย   หญิง 
 
ตอนที่ 2 ด้านความพึงพอใจต่อโครงการ 
คำชึ้แจง ใส่เครื่องหมาย✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความพึงพอใจของท่านเพียงช่องเดียว 

ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านวิทยากร 

1.1 การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีความชัดเจน      
1.2 สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนและตรงประเด็น      

1.3 การเปิดโอกาสให้แลกเปลี่ยนเรียนรู้      

1.4 การตอบค ำถามของวิทยากร      
1.5 เอกสารประกอบการอบรม      

2. ด้านความรู้ความเข้าใจ 

2.1 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้ก่อนการอบรม      
2.2 ความรู้ความเข้าใจเรื่องนี้หลังการอบรม      

2.3 สามารถอธิบายรายละเอียดได้      

2.4 สามารถบอกประโยชน์และข้อดีได้      
3. ด้านการน ำความรู้ไปใช้ 

3.1 สามารถน ำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้ 

     

3.2 สามารถน ำความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดแก่เพ่ือน
ร่วมงานได้ 

     

3.3 สามารถให้ค ำปรึกษาแก่เพ่ือนร่วมงานได้      

3.4 มีความม่ันใจและสามารถน ำความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้      
4. ด้านการด ำเนินงานโครงการ 

4.1 ความเหมาะสมรูปแบบ/สถานที่การจัดโครงการ      

4.2 เอกสารและสื่อประกอบการจัดโครงการ      
4.3 ความพร้อมของอุปกรณ์ในการจัดโครงการ      

4.4 ระยะเวลาในการจัดโครงการ      
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ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
4.5 การประสานงาน      

4.6 การให้บริการและอ ำนวยความสะดวก      

ภาพรวมของโครงการ      
 
 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 .............................................................................................................................  
............................................................................................................................. .................... 
............................................................................................................................. .................... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



โ ค ร ง ก า ร ข า ม เ รี ย ง ร่ ว ม ส ร้ า ง พ ลั ง ชุ ม ช น ขั บ เ ค ลื่ อ น ด้ ว ย น วั ต ก ร รุ่ น ใ ห ม่  | 62 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
ภาพกิจกรรม 
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ภาคผนวก ซ 
องค์ความรู้ที่ได้ 
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ภาคผนวก ฌ 
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินที่ได้รับการส่งเสริม 
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เปิดเพจฮักมอลล์ขามเรียง  
 เพ่ือเป็นช่องทางในการประชาสัมพันธ์ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 

 
 
ตัวอย่างการทำป้ายประชาสมัพันธ์ให้ผลิตภัณฑ์ของชุมชน 

 
 


