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ส่วนท่ี 1 
ส่วนนำ 

 
ชื่อโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือเสรมิทักษะกระบวนการสอนสำหรับครูคณิตศาสตร์ 

หลักการและเหตุผล 
ทวีศักดิ์ จินดานุรักษ์ (2559) นิยามครูวิทยาศาสตรม์ืออาชีพ ว่า หมายถึง ครูที่มีความรู้ในวิชา

วิทยาศาสตร์ดี โดยมีความรู้ในส่วนที่เป็นเนือ้หาความรู้ทีส่อนในด้านเคมี ชีววิทยา ฟิสิกส์ วิทยาศาสตร์ทั่วไป 

สามารถจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสเตม็ศึกษา ที่บูรณาการการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี แ 

ละกระบวนการออกแบบเชิง 

วิศวกรรม โดยผู้เรียนทำกิจกรรมเพื่อพัฒนาความรู้ ความเข้าใจ และฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 

และเทคโนโลยีและผู้เรียนได้นำความรู้มาออกแบบช้ินงานหรือ วิธีการผ่านกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

มีความเข้าใจในธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ประกอบไปด้วย 3 กลุ่มใหญ่ๆ ตามการจัดของสมาคมความก้าวหน้า

ทางวิทยาศาสตร์  ได้แก่ 1) โลกทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ 2) การสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์และ 3) กิจการทาง

วิทยาศาสตร์ ครูวิทยาศาสตร์มืออาชีพควรมีความรู้ในส่วนที่เป็นศาสตร์การสอน มีความสามารถในการ

ปฏิบัติการสอน ถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียนได้ดี ใช้แนวคิด ความรู้เนื้อหาผสานวิธีสอนและเทคโนโลยี เป็น

ความสามารถบูรณาการระหว่าง   เนื้อหาวิชากับศาสตร์การสอนได้เหมาะสม สามารถผสาน ความรู้ 3 ด้าน 

ได้แก่ ความรู้ด้านเนื้อหา ความรู้ด้านการสอน และความรู้ด้านเทคโนโลยี เพื่อช่วยให้การสอนโดยใช้เทคโนโลยี

เกิดประสิทธิภาพมากขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีและรวดเร็วขึ้น พัฒนาผู้เรีย นให้มีทักษะแห่ง

ศตวรรษที่ 21 เป็นผู้ที่มีคุณธรรมจริยธรรมความเป็นครู มีมนุษยสัมพันธ์ดี สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ และ

เป็นผู้ที่พัฒนาความรู้ตนเองอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ 

จากพันธกิจและยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม การผลิตและพัฒนาครูมืออาชีพตาม

ความต้องการของท้องถิ่นและประเทศ การผลิตและพัฒนาครูมืออาชีพ โดยกำหนดเป้าประสงค์ เพื่อผลิตครู

ผู้สร้างนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ และส่งเสริมการพัฒนาสมรรถนะของครูและ

บุคลากรทางการศึกษาสู่ครูมืออาชีพ ดังนั้นการพัฒนาครูวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี จึงมีความ

จำเป็นต้องดำเนินการ พร้อมทั ้งในระหว่างการจัดทำหลักสูตรฝึกอบรมจะได้หลักสูตรอบรมระยะสั ้นไว้

ให้บริการ ตลอดจนนักศึกษาที่เข้ามาช่วยงานจะได้รับการพัฒนาสมรรถนะการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี จึงเป็นการบูรณา-การงานที่ตอบสนองได้หลายมิติ สนับสนุนการพัฒนานักศึกษา

ครูวิทยาศาสตร์ ตลอดจนให้บริการแก่ครูวิทยาศาสตร์ระดับประถมและมัธยมศึกษา ให้มีโอกาสเรียนรู้จากผู้มี

ประสบการณ์ระดับนานาชาติ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จึงเห็นควรจัดโครงการ อบรมเชงิปฏิบัติการ
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เพื่อเสริมทักษะกระบวนการสอนสำหรับครูคณิตศาสตร์ ขึ้น สำหรับบุคลากรทางการศึกษาในกลุ่มโรงเรียน

ขนาดเล็ก  

 

ผู้รับผิดชอบโครงการ อาจารย์ ดร.อัครพงศ์ วงศ์พัฒน ์

หน่วยงาน  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

งบประมาณ 80,000 บาท 

ผลการเบิกจ่าย 80,000 บาท 

ความสอดคลอ้งกับแผนระดับต่าง ๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืน (SDGs) 

ยุทธศาสตรช์าติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 
 3. ด้านการพัฒนาและเสรมิสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย ์

แผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   
 12. ด้านการพฒันาการเรียนรู ้
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 13   
 หมุดหมายที่ 12 ไทยมีกำลงัคนสมรรถนะสูง มุง่เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์การพฒันาแหง่อนาคต 
ยุทธศาสตร์กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 แพลตฟอร์มที่ 1 การพฒันากำลังคนและสถาบันความรู้ 

ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ในการ
ดำเนินงานเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามมาตรา 7 ให้กำหนดภาระหน้าที่ของมหาวิทยาลัย  

 ข้อที่ 5. เสริมสร้างความเข็มแข็งของวิชาชีพครู ผลิตและพฒันาครูและบุคลากรทางการศึกษาใหม้ี

คุณภาพและมาตรฐานทีเ่หมาะสมกับการเป็นวิชาชีพช้ันสูง  

แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพฒันาท้องถ่ิน 

แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพฒันาท้องถ่ิน  

แผนปฏิบัติราชการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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ประเด็นยุทธศาสตร์  

 ยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลิตและพฒันาครูมืออาชีพ 

 
ตัวชี้วัด 

 ตัวัช้ีวัดที่ 29
ระดับความสำเรจ็ในการสง่เสรมิการพัฒนาสมรรถนะของครแูละบุคลากรทางการศึกษาสู่ครมูืออาชีพ 

เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
 เป้าหมายที่ 4  สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียม และ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Quality Education) 

นโยบายศึกษาธิการจังหวัด 
 ยกระดับ RT, NT และ O-NET 

กิจกรรมหลัก มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น (Program/Sub Program) 
 Program P.4 ติดอาวุธทางปญัญาเพื่อการพัฒนาเชิงพื้นที่อย่างยั่งยืน 

Sub Program P4.1 Hard Skills 

ประเภทโครงการพัฒนาท้องถิ่น (ด้านเศรษฐกิจ/ด้านสังคม/ด้านสิ่งแวดล้อม/ด้านการศึกษา) 
ด้านการศึกษา 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพื่อจัดอบรมปฏิบัติการยกระดับคุณภาพครูคณิตศาสตร์/นักศึกษาครู แก่บุคลากรทางการศึกษาใน

กลุ่มโรงเรียนขนาดเล็ก และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เรื่อง จำนวน พีชคณิต การวัด 
เรขาคณิต สถิติและความน่าจะเป็น  



4 

 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 60 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน   จำนวน 50 คน  
2. นักศึกษา  จำนวน 10 คน 
3. บุคลากร  จำนวน - คน 

ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม 26 – 27 มิถุนายน 2569 และ 10 – 11 กรกฎาคม 2569 

สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  
หมู่บ้าน/ชุมชน/โรงเรียน (ถ้ามี) ทีม่หาวิทยาลัยเข้าดำเนินโครงการ จำนวน 5 หมู่บ้าน/ชุมชน/

โรงเรียน ได้แก ่
หมู่บ้าน/ชุมชน 

ชื่อหมู่บ้าน/ชุมชน 
ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณยี์) 
1.  

 
โรงเรียน 

โรงเรียน 
ท่ีอยู่ 

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณยี์) 
1. โรงเรียนบ้านหัวช้าง 
2. ครูโรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ 
3. โรงเรียนวัดป่านาเชือก  
4. โรงเรียนกาฬสินธ์ุพิทยาสรรพ์ 
5. โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

234 หมู่ที่ 4 บ้านหัวช้าง ตำบลกุดรัง อำเภอกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม 44130 
92 หมู่ที่ 14 ตำบลแก่งเลิงจาน อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม, 44000 
รร.วัดป่านาเชือก หมู่ 15 ตำบลนาเชือก อำเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม 44170 
 66 ถนนอรรถเปศล ตำบลกาฬสินธ์ุ อำเภอเมืองกาฬสินธ์ุ จังหวัดกาฬสินธ์ุ 46000 
80 ถนนนครสวรรค์ ตำบลตลาด อำเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม 44000 
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ภาคีเครือข่ายที่ร่วมดำเนินการ (ถ้ามี) 

ภาคีเครือข่าย .................. เครือข่าย 
ชื่อภาคีเครือขา่ย ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ท่ี ภาคีเครือข่ายภายนอก ภาคีเครือข่ายภายใน 

1.     
2.     
3.     

ผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 
ชื่อจำนวนผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม ท่ีอยู่  

(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/
อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 

ท่ี ผลิตภัณฑ ์ นวัตกรรม 

1.     
2.     
3.     

 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการ 

ชื่อจำนวนกลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการ ท่ีอยู่  
(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ท่ี กลุ่มวิสาหกิจชมุชน ผู้ประกอบการ 

1.     
2.     
3.     

 
ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับการจดทะเบียน อย./ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับการรับรอง มผช.  

ชื่อจำนวน อย./มผช. ท่ีอยู่  
(ระบุสถานท่ีตั้ง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณีย์) 
ท่ี อย. มผช. 

1.     
2.     
3.     
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นักศึกษา  
จำนวนผู้สำเรจ็การศึกษาที่ได้รับการบ่มเพาะเป็นวิทยากรวิศวกรสังคม 
 10 คน 
 

ผลงานที่ได้รับการตีพิมพ์  
จำนวนผลงานของนักศึกษา/อาจารยท์ี่ได้รับการตีพมิพ์ในระดับชาติหรือนานาชาติ 
- 

 
ชื่อผลงาน 
- 

 
ตัวชี้วัดกิจกรรมหลัก 
ตัวชี้วัดกิจกรรม (Co-KPI) 

ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 
   P4-K01 จำนวนโรงเรียนที่ได้รบัการพัฒนา 5 โรงเรียน 
   P4-K02 จำนวนหมูบ่้าน/ชุมชน ที่ได้รับการพฒันา 5 เครือข่าย 
   P1-K03 จำนวนเครอืข่ายร่วมพฒันา 5 เครือข่าย 
   P1-K04 จำนวนนวัตกรรมติดอาวุธทางปญัญาเพื่อการพฒันาเชิงพื้นที่ 1 แห่ง 
   P1-K05 จำนวนคน ที่ได้รบัการยกระดับ 50 คน 
   P1-K06 GVH เพิ่มข้ึนจากเดมิ 10 ร้อยละ 

 
ตัวชี้วัดกิจกรรม (U-KPI) 

ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 
P1-A01 จำนวนนักศึกษาที่ได้รับการพฒันาด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม 10 คน 
P1-A02 จำนวนนักศึกษาที่ได้นำองค์ความรู้ไปใช้ในการลงพืน้ที่ 10 คน 
P1-A03 จำนวนประเด็นน่าสนใจในพื้นที่ทีเ่ป็น Prelim 1 ประเด็น 
P1-A04 การบันทึกข้อมลูลง Big data ราชภัฏ 10 ร้อยละ 
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ตัวชี้วัดกิจกรรม (KPI) 

ตัวชี้วัด ค่าเปา้หมาย หน่วยนับ 
1. จำนวนครู/ นักศึกษาครู ทีเ่ข้าอบรม 50 คน 
2. จำนวนชุมชน/เครอืข่ายที่เข้าร่วมกิจกรรม 5 หมู่บ้าน/ชุมชน 
3. ร้อยละความพงึพอใจของผูเ้ข้าร่วมโครงการ 80 ร้อยละ 

***ตามโครงการท่ีได้รับการอนุมัติ 

กิจกรรมดำเนินงาน  
กระบวนการ 

ต้นน้ำ กิจกรรมท่ี 1 การเตรยีมความพร้อม 
 1. ประชุมจัดต้ังคณะทำงานเพือ่วางแผนการดำเนินงานและกำหนดทิศทางในการจัดกจิกรรม 
 2. ลงพื้นที่โรงเรียน/ นักศึกษาครู ทีส่นใจเข้าร่วม เพื่อวางแผนกิจกรรมร่วมกัน 
 3. ออกแบบแนวคิดกิจกรรมการอบรมเรื่อง จำนวน พีชคณิต การวัด เรขาคณิต สถิติ และความน่าจะเป็น 
กลางน้ำ กิจกรรมท่ี 2 กระบวนการจัดการอบรม 
 1. อบรมเสรมิทักษะเรือ่ง  จำนวน พีชคณิต การวัด เรขาคณิต สถิติ และความน่าจะเป็น 
 2. อบรมพื้นฐานทางด้านการใช้โปรแกรมแกป้ัญหาทางด้านคณิตศาสตร์ 
 3. ออกแบบการกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ 
 4. ให้คำแนะนำระหว่างการอบรม 
ปลายน้ำ 
  1. นำเสนองาน และเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
  2. อภิปราย ข้อดี ข้อเสีย และแนวทางการปรบัปรุงกระบวนการแก้ปญัหา 
  3. สามารถนำไปใช้ในการการเรียนการสอนได้จรงิ 

 
ผลผลิต (Output) 

ผลผลิต (Output) 
 1. ได้สื่อการเรียนการสอนทางคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

 
ผลลัพธ์ (Outcome)  

ผลลัพธ์ (Outcome) 
 1. ครู/นักศึกษาครูคณิตศาสตร์ 
 2. สื่อการเรียนการสอนทางคณิตศาตร์โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
 3. โรงเรียนในเครือข่ายได้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และแนวปฏิบัติที่ดี 
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ผลกระทบ (impact)/ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
- ด้านเศรษฐกิจ  เกิดนวัตกรรมการสอนและฐานข้อมลูแนวปฏิบัติที่ดี สามารถนำไปใช้ขยายผลเชิงเศรษฐกิจได้ 

- ด้านสังคม  ครู/นักศึกษาครูคณิตศาสตร์มีทกัษะการคิดและผลิตสื่อทีม่ีความหลากหลายมากขึ้น. 
- ด้านสิ่งแวดล้อม  มีสื่อการเรียนทางคณิตศาสตร์เพื่อใหเ้กิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น 
- ด้านการศึกษา  ระบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในพื้นที่มีคุณภาพมากข้ึน  

 
ปัจจัยความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นในการดำเนินโครงการ 

ปัจจัยความเสี่ยง วิธีจัดการความเสี่ยง 
จำนวนผู้เข้าอบรมน้อยกว่าที่เสนอในโครงการ มีการประชาสัมพันธ์โครงการ เช่น ทำหนังสือไปทีเ่ขตพื้นที่

การศึกษา , ทางออนไลน์ และลงพื้นทีส่ำรวจโรงเรียน
ใกล้เคียง เป็นต้น 

 
การประเมิน SROI 
 รับการประเมิน SROI หลงัจากเสรจ็สิ้นโครงการ 
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ส่วนท่ี 2 
วิธีดำเนินการ 

 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย  รวมทั้งสิ้นจำนวน 60 คน ประกอบด้วย 

1. ประชาชน(ครู)   จำนวน 50 คน  
2. นักศึกษา   จำนวน 10 คน 
3. บุคลากร   จำนวน - คน 

ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 ปริมาณเข้าร่วม ได้แก่จำนวน 60 คน ประกอบด้วย 
  1. ครูประถมปลาย/มัธยมต้น จำนวน 50 คน 
ลำดับ ชื่อ – นามสกุล ท่ีอยู่/โรงเรียน 

1 นางสาวธารารัตน์ แก้วพะเนาว์ โรงเรียนเทศบาลสามัคคี อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
2 นางปฏิญญา จรนามล โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
3 นางสาวรัชตวรรณ พิมเสน โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
4 นางสายสุนยี์ คุณวงศ์ โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
5 นายณัฐวัฒน์ ขันขวา โรงเรียนท่าตมูดอนเรือ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
6 นายพรรคพันธ์ุ คุณวงศ์ โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
7 นายอมรพรรณ จรนามล โรงเรียนบา้นหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
8 นางยุพินธ์ เทียงดำ โรงเรียนสาธิตเทศบาลศรสีวัสดิ์วิทยา อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
9 นายณัฐรุจ อาษาพา โรงเรียนเขวารัฐประชาวิทยากร อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
10 นางสาวมัญชุพร กัลยาสนธ์ิ โรงเรียนบ้านโนนสะอาดหนองหญ้าม้า อ.โกสุมพิสัย จ.มหาสารคาม 

11 นายศุภากร ปิดตาสะทา โรงเรียนสาธิต มรม. อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
12 นางสาวภัทราภรณ์ ทองเพญ็ โรงเรียนสาธิต มรม. อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
13 นางสาวอารียา อุปแสน โรงเรียนสาธิต มรม. อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
14 นางวชิราภรณ์ กุดแถลง โรงเรียนสาธิต มรม. อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
15 นายวรากร บาลศิร ิ โรงเรียนสาธิต มรม. อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
16 นายอนันดา แก้วไชย โรงเรียนสาธิต มรม. อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
17 นายอนุชา ทองดอนยาง โรงเรียนวัดป่านาเชือก อ.นาเชือก จ.มหาสารคาม 
18 นายบวรลกัษณ์ พลปฐม โรงเรียนวัดป่านาเชือก อ.นาเชือก จ.มหาสารคาม 
19 นางจิรัฏฐิติกาล อันรินทร ์ โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มาหาสารคาม 
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20 นางสาววราภรณ์ โพธิรุกข ์ โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มาหาสารคาม 
21 นางจีรนะ ดวงภูเมฆ โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มาหาสารคาม 
22 นางสาวนฤมล ม่วงทำ โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มาหาสารคาม 
23 นางกรองนิรันดร์ เสนาเลี้ยง โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มาหาสารคาม 
24 นายจักรพงษ์ ดงอุทิศ โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
25 นางสาวศศิธร เทียกมา โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
26 นายเนติพงษ์ มาตนาเรียง โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
27 นางสาวนวรัตน์ อรรคแสง โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
28 นายสิรธีร์ ตีเมืองซ้าย โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
29 นายศักดา หงษา โรงเรียนบ้านหินลาด อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
30 นางนงลกัษณ์ รัตนะพันธ์ุ โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
31 นางสาวอัจฉรา จันทชุม โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
32 นางประดับศิลป์ ชากำนัน โรงเรียนบ้านท่าสองคอน อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
33 นางนภาภรณ์ แสงสุดตา โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
34 นายอนุชิต ซิวเซียง โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
35 นางสาวฐิดาภรณ์ ถาวรธรรม โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
36 นางสาวสริินยาพร ไมตรีแพน โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
37 นางสาวนิภาวรรณ จิณารักษ์ โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
38 นายกิตติชัย ภูบาล โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
39 นางสาวสุวรรณา ดรมั่งคุณ โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
40 นางสาวศิรินันท์ สเีข็มทอง โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ.กุดรัง จ.มหาสารคาม 
41 นางสำรวย ไรท ์ โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
42 นางสาวเย็นดี ธรรมศร ี โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
43 นางสมใจ วงษ์หล้า โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
44 นางพิมพ์ทพิา บัวลาด โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
45 นางรุจริา สงิห์กันหา โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
46 นางสาวสุธิดา แฝงเมืองดุก โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
47 นางสาวกาจนาพร นะตะ โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
48 นางสาวชุตมิา สรสัดิศ์ร ี โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
49 นายเจษฎา จำปาสด โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
50 นายวรวุฒิ รอดกอง โรงเรียนบ้านเม่นใหญ่ อ.เมือง จ.มหาสารคาม 
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  2. นักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ จำนวน 10 คน 
ลำดับ ชื่อ – นามสกุล ท่ีอยู่ 

1 นางสาวกนกวรร วงษ์ภักดี สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
2 นางสาวขวัญมน สลีาโตร สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
3 นางสาวณิชาภัทร สุขสีตร ี สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
4 นางสาวพรชนก พันเดช สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
5 นางสาววรัญญา ไชยพร สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
6 นางสาวหนีง่ฤดี ดวงช่วย สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
7 นางสาวอภิญญา เจรญิใจ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
8 นางสาวอริศรา กมลสินธ์ุ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
9 นายชิษณุพงศ์ สรัญชาติ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
10 นายสกุลสวรรค์ พรมรัตน์ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

 
 จากข้อมูลปริมาณกลุ่มเป้าหมาย จำนวน 60 คน เมื่อเทียบกับจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ                 
จำนวนทั้งสิ้น 60 คน คิดเป็นร้อยละ 100 นั่นคือผู้เข้าร่วมโครงการมากกว่าเป้าหมายที่กำหนด (ร้อย
ละ 50) จำนวน 60 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  
     เครื่องมือควรแบง่ออกเป็น 3 ชุดหลัก เพื่อให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะปฏิบัติ และความพึงพอใจ 

1. แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ (Pre-test / Post-test): แบบปรนัย (ตัวเลอืก) หรืออัตนัยสั้น 
วัดความรู้ใน 3 สาระวิชา (จำนวนและพีชคณิต, เรขาคณิตและการวัด, ความน่าจะเป็นและสถิติ) 
และความรู้ในการประยุกต์ใช้โปรแกรม GeoGebra 

2. แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน (Performance Checklist): แบบมาตรประมาณค่า (Rating 
Scale) หรอืเกณฑร์ูบริก (Rubric) ใช้ประเมินช้ินงานหรือภาระงานทีผู่้เข้าอบรมสร้างขึ้นจาก
โปรแกรม GeoGebra ในแตล่ะสาระวิชา 

3. แบบสอบถามความพงึพอใจ (Satisfaction Survey): แบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert 
Scale) ประเมินในด้านเนือ้หา วิทยากร การจัดกิจกรรม และการนำไปประยกุต์ใช้  
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วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

กระบวนการเก็บข้อมลูแบง่ออกเป็น 3 ระยะตามลำดับข้ันตอนของการจัดอบรม 
1. ระยะก่อนการอบรม (Pre-training) ให้ครู 50 คน และนักศึกษา 10 คน ทำแบบทดสอบวัดความรู้

ความเข้าใจก่อนเรียน (Pre-test) เพื่อวัดพื้นฐานเดมิ 
2. ระยะระหว่างการอบรม (During training) สังเกตการณ์และตรวจช้ินงานที่มอบหมาย (เช่น การ

สร้างกราฟฟังก์ชัน, การพิสจูน์ทฤษฎีบทเรขาคณิตแบบเคลือ่นไหว, หรือการจำลองแผนภาพสถิติ) โดยใช้แบบ
ประเมินทกัษะการปฏิบัติงาน 

3. ระยะหลังสิ้นสุดการอบรม (Post-training) 
 3.1 ใหผู้้เข้าอบรมทำแบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจหลงัเรียน (Post-test) ซึ่งเป็นข้อสอบชุด

เดียวกับก่อนเรียนหรอืคู่ขนานกัน 
 3.2 ใหผู้้เข้าอบรมตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อโครงการ    

            

เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
สถิติและเกณฑ์ทีเ่ลือกใช้สำหรับประเมินผลตัวช้ีวัดความสำเร็จของโครงการ: 
1. การวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (ความรู้ความเข้าใจ) 

-  สถิติที่ใช้: ค่าเฉลี่ย , ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   เพื่อเปรียบเทียบคะแนนกอ่นและหลงัอบรม 
-  เกณฑ์การประเมิน: คะแนนเฉลี่ยหลงัอบรมต้องสงูกว่าก่อนอบรมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ    

2. การวิเคราะห์ทักษะการปฏิบัติงาน (การใช้ GeoGebra) 
- สถิติที่ใช้ ค่าร้อยละ (Percentage) ของผูผ้่านเกณฑ ์
- เกณฑ์การประเมิน ใช้เกณฑ์รบูรกิประเมินช้ินงาน โดยผู้เข้าอบรมตอ้งได้คะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดบั 

"ดี" ข้ึนไป  
3. การวิเคราะห์ความพึงพอใจ 

- สถิติที่ใช้: ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
4. เกณฑก์ารแปลผล: ใช้เกณฑ์มาตรประมาณค่า 5 ระดับของ ดังนี ้
  4.51 – 5.00 : พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
  3.51 – 4.50 : พึงพอใจในระดับมาก 
  2.51 – 3.50 : พึงพอใจในระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50 : พึงพอใจในระดับน้อย 
  1.00 – 1.50 : พึงพอใจในระดับน้อยท่ีสุด 
     เป้าหมายโครงการ: ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรวมทุกด้านต้องอยู่ในระดบั "มากท่ีสุด" ข้ึนไป  
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ส่วนท่ี 3 

การบูรณาการโครงการ 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงการ (รายละเอียดประโยชน์ท่ีได้รับท่ีมีความสอดคล้องตาม
วัตถุประสงค์โครงการ) 
 ประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมโครงการ 
     1. ยกระดับทักษะเทคโนโลยี (Digital Literacy): ผูเ้ข้าอบรมสามารถใช้โปรแกรม GeoGebra สร้างสื่อ
การสอนเพื่อออกแบบการจัดการเรียนในช้ันเรียน ที่ช่วยเปลีย่นนามธรรมทางคณิตศาสตร์ให้เห็นเป็นรปูธรรมที่
ชัดเจน 
     2. พัฒนาการจัดการเรียนรูส้าระหลกั 

2.1 จำนวนและพีชคณิต: สามารถพลอตกราฟ สมการ ฟงัก์ชัน และระบบสมการ เพือ่ให้เห็น
พฤติกรรมของกราฟเมื่อตัวแปรเปลี่ยนไป 

2.2 เรขาคณิตและการวัด: สามารถสร้างรปูทรง สำรวจทฤษฎีบทเรขาคณิต และคำนวณพื้นที่/
ปริมาตรแบบโต้ตอบได ้

2.3 ความน่าจะเป็นและสถิติ: สามารถใช้เครื่องมือจำลองสถานการณ์ (Simulation) การแจกแจง
ความน่าจะเป็น และการวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิติได้อย่างรวดเร็ว 

     3. สร้างเครือข่ายวิชาชีพ (PLC) เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และไอเดียการจัดกจิกรรมการเรียนรักษ์
คณิตศาสตร์ระหว่างครูประจำการที่มปีระสบการณ์ และนกัศึกษาครูรุ่นใหม่ 
     4. ความพร้อมในการประกอบวิชาชีพ (สำหรบันักศึกษา 10 คน): นักศึกษาได้รบัทักษะการสร้างสื่อระดับ
มืออาชีพ เพิ่มโพรไฟล์และความมั่นใจก่อนไปฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูและการทำงานจรงิ 

 ประโยชน์ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 
1. โรงเรียน (ต้นสงักัดของครู) ได้รับการยกระดับคุณภาพการศึกษา มีบุคลากรทีส่ามารถนำเทคโนโลยีมา

ปรับใช้ในช้ันเรียนตามแนวคิดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ช่วยกระตุ้นความสนใจและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ระถมปลาย/มัธยมต้น 

2. มหาวิทยาลัย (ผู้จัดโครงการ) ได้แสดงบทบาทนำทางวิชาการในการบรกิารสังคม (Academic Service) 
บรรลุตัวช้ีวัดด้านการพัฒนาวิชาชีพครู และสร้างความร่วมมอืที่เข้มแข็งกับเครือข่ายโรงเรียนในท้องถ่ิน 

3. คลังสื่อการสอนขององค์กร เกิดการรวบรวมช้ินงาน สื่อการสอน หรือนวัตกรรมที่พฒันาข้ึนระหว่างการ
อบรม นำไปใช้เป็นต้นแบบขยายผลในโรงเรียนหรือคณะครศุาสตร์/ศึกษาศาสตร์ตอ่ไป 

 ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 
1. ลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา นักเรียนในชุมชนและทอ้งถ่ินต่างๆ จะไดเ้รียนรู้คณิตศาสตรผ์่านสื่อที่

ทันสมัย น่าสนใจ และเข้าใจง่าย ช่วยทลายกำแพงความกลวัวิชาคณิตศาสตร์ 
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2. พัฒนาทุนมนุษย์ของประเทศ การปูพื้นฐานคณิตศาสตร์ ระถมปลาย/มัธยมต้น ที่แข็งแกร่งด้วย

กระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์และการพสิูจนเ์ชิงประจกัษ์ผ่าน GeoGebra เป็นรากฐานสำคัญในการสร้าง
กำลังคนด้าน STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics) ให้กบัสงัคมในอนาคต 

3. การใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า สง่เสรมิการใช้ซอฟต์แวร์เสร ี(Open-source/Free Software) อย่าง 
GeoGebra ในระดับวงกว้าง ซึ่งช่วยประหยัดงบประมาณด้านลิขสิทธ์ิซอฟต์แวร์ของประเทศ แต่ได้
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้เทียบเท่าระดับสากล 

 
การบูรณาการกับการเรียนการสอน (ระบุรายวิชา และวิธีการใช้ประโยชน์) 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน/เพิ่มเติม ระดบั ระถมปลาย/มธัยมต้น 
วิธีการใช้ประโยชน ์

1. สมการและกราฟเส้นตรง: ครูและนักศึกษาสามารถสร้างสไลเดอร์ (Slider) ใน GeoGebra เพื่อ
เปลี่ยนค่าสัมประสิทธ์ิ (m) และ (c) ในสมการ (y = mx + c) เพื่อให้นักเรียนเห็นการเปลี่ยนแปลง
ของความชันและจุดตัดแกน Y แบบเรียลไทม ์

2. ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร: ใช้โปรแกรมพลอตกราฟเสน้ตรงสองเส้น เพือ่หาจุดตัด ซึ่งเป็น
คำตอบของระบบสมการ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจความหมายเชิงเรขาคณิตของคำตอบระบบสมการ 

3. ทฤษฎีบทเรขาคณิต: ให้นักเรียนลงมือสร้างรูปสามเหลี่ยม วงกลม หรอืเส้นขนาน เพื่อทดลองวัดขนาด
ของมุมและด้านด้วยตนเอง เช่น การพิสจูน์ว่า "มุมภายในสามเหลี่ยมรวมกันได้ 180 องศา" ไม่ว่าจะ
ลากปรับเปลี่ยนรปูทรงสามเหลี่ยมไปอย่างไร ค่ามุมรวมก็จะยังคงเดิม 

4. เรขาคณิตสามมิติ: ใช้ฟังก์ชัน GeoGebra 3D เพื่อหมุนดูรปูทรง พรีะมิด ปริซึม ทรงกระบอก และคลี่
รูปทรง (Net) ออกมาเป็นสองมิติ ช่วยพัฒนาทกัษะการนกึภาพในใจ (Spatial Visualization) ของ
นักเรียน 

5. การนำเสนอข้อมลู: ใช้เครื่องมือ Spreadsheet และแผนภูมิใน GeoGebra เพื่อสร้างแผนภาพกล่อง 
(Box Plot) ฮสิโทแกรม (Histogram) หรือแผนภาพต้น-ใบ ทำให้การวิเคราะห์ค่านอกสายตา 
(Outliers) และการกระจายตัวของข้อมลูเห็นภาพชัดเจน 

6. การจำลองสุ่ม (Simulation): สร้างโมเดลจำลองการทอดลกูเต๋าหรือโยนเหรียญซ้ำๆ จำนวนหลาย
ร้อยครั้ง เพื่อเปรียบเทียบความน่าจะเป็นเชิงทดลอง (Experimental Probability) กับความน่าจะ
เป็นเชิงทฤษฎี (Theoretical Probability) 
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การบูรณาการกับการวิจัย (อธิบาย) 

โครงการนี้สามารถขยายผลและตอ่ยอดสู ่การวิจัยในช้ันเรียน (Classroom Action Research - CAR) 
และ การวิจัยสถาบัน ได้อย่างเป็นระบบ ดังนี้ 

1. สำหรับครู (การวิจัยเพื่อพฒันาการเรียนรู)้: ครูสามารถตั้งโจทย์วิจัยในช้ันเรียน เช่น "การพัฒนา
แนวคิดเชิงเรขาคณิตของนักเรียน ม.3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะร่วมกบัโปรแกรม 
GeoGebra" หรือ "ผลของการใช้สื่อเรขาคณิตพลวัต (Dynamic Geometry) ต่อความสามารถในการ
แก้โจทยป์ัญหาพีชคณิต" โดยใช้ GeoGebra เป็นเครื่องมือหลักในการสร้างนวัตกรรม (Treatment) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอ่นและหลงัเรียน 

2. สำหรับนักศึกษา (การวิจัยสถาบัน/การฝกึประสบการณ์): นกัศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู
สามารถทำวิจัยร่วมกบัครูพีเ่ลี้ยง (Co-Research) ในการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ ทักษะการคิดข้ัน
สูง หรือเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนเมื่อใช้เทคโนโลยี GeoGebra เข้ามาช่วยสอน 

3. การสร้างชุมชนแหง่การเรียนรู้ (PLC): ใช้กระบวนการ PLC ถอดบทเรียนจากการทำวิจัย นำผลวิจัย
มาร่วมวิเคราะห์และแชร์ใบงาน/กิจกรรม (GeoGebra Applets) บนคลาวด์ เพื่อสร้างคลังงานวิจัย
และสื่อคณิตศาสตร์ร่วมกัน 

 
แนวทางการดำเนินงานในปีงบประมาณต่อไป 
เพื่อให้โครงการมีความต่อเนื่องและยั่งยืน ควรวางแผนการดำเนินงานในระยะต่อไปดังนี้: 

1. การสร้างแกนนำและเครอืข่าย (GeoGebra Trainers): คัดเลือกครูที่มีศักยภาพสูงจากกลุ่ม 50 คนเดมิ 
มาเข้ารับการอบรมระดับ Advance เพื่อพฒันาเป็น "วิทยากรแกนนำ" ในการจัดอบรมขยายผลให้ครู
คณิตศาสตร์ในโรงเรียนอื่นๆ หรือเขตพื้นที่การศึกษาใกล้เคียง 

2. การจัดประกวดนวัตกรรมการสอน (GeoGebra Innovation Awards) จัดเวทปีระกวดการสร้างสื่อ
การสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ GeoGebra (ทัง้แบบ 2D และ 3D) สำหรับครูและนกัศึกษา 
เพื่อกระตุ้นใหเ้กิดการนำไปใช้จรงิในห้องเรียนและสร้างนวัตกรรมใหม่ๆ  

3. การยกระดับสู่การเขียนบทความวิจัยสากล: สนบัสนุนและให้ทุนพฒันาผลงานวิจัยในช้ันเรียนของครู
และนักศึกษา เพื่อเขียนเป็นบทความวิจัย (Research Article) ส่งไปตีพมิพ์ในวารสารวิชาการด้าน
คณิตศาสตร์ศึกษา หรือนำเสนอในงานประชุมวิชาการระดับชาติ/นานาชาติ 

4. การพัฒนาแพลตฟอร์มคลังสื่อการเรียนรู้: จัดทำเว็บไซต์หรอืคลังข้อมลูออนไลน์ (Online 
Repository) รวบรวมไฟล์ GeoGebra และใบกิจกรรมที่สอดคล้องกบัหลักสูตรแกนกลาง ระถม
ปลาย/มัธยมต้น เพื่อให้ครูและนกัศึกษาทั่วประเทศสามารถดาวน์โหลดไปใช้ประโยชน์ได้ฟรี 

 

 

 



16 

 

ส่วนท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและประเมินโครงการ 

 
การนำเสนอผลการประเมินโครงการ ผู้รบัผิดชอบโครงการได้นำเสนอผลการประเมินโครงการตาม

การประเมิน CIPP Model ดงันี ้

 
ด้านสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation) 

ด้านสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation) 
ประเมินความต้องการจำเป็น ความเหมาะสมของวัตถุประสงค์ และบรบิทของโครงการ 

1. ความสอดคล้องของหลักสูตร วัตถุประสงค์ของโครงการมีความสอดคล้องและจำเป็นอย่างยิ่งต่อการ
พัฒนาทักษะการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในศตวรรษที่ 21 ทั้ง 3 สาระหลกั (จำนวนและพีชคณิต, เรขาคณิต
และการวัด, ความน่าจะเป็นและสถิติ) 

2. ความต้องการของผู้เข้าอบรม ครู (50 คน) ต้องการแนวทางและเครื่องมือในการสร้างสื่อการสอนที่ 
เห็นภาพชัดเจน (Visual) เพือ่แก้ปญัหาเนื้อหาที่เป็นนามธรรม ส่วนนักศึกษา (10 คน) ซึง่เป็นครูในอนาคต 
ต้องการพฒันาสมรรถนะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การศึกษา (TPACK) 

3. ความเหมาะสมของโปรแกรม โปรแกรม GeoGebra เป็นโปรแกรมสำเรจ็รปูทีเ่ปิดให้ใช้ฟรี (Open-
source) มีความยืดหยุ่นสงู และตอบโจทย์การสร้างแบบจำลองทางคณิตศาสตร์แบบเคลื่อนไหว (Dynamic 
Mathematics) ได้ตรงตามเนื้อหาหลักสูตร ระถมปลาย/มัธยมต้น 

 

ด้านปัจจัย (Input Evaluation) 
ด้านปัจจัย (Input Evaluation) 

ประเมินความพร้อมและความเหมาะสมของทรัพยากรที่ใช้ในโครงการ 
1. วิทยากรและบุคลากร วิทยากรมีความเช่ียวชาญสูง ทัง้ในด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ ระถมปลาย/มัธยม

ต้น และเทคนิคการใช้โปรแกรม GeoGebra สามารถถ่ายทอดและดูแลผู้เข้าอบรมได้อย่างทั่วถึง 
(อัตราส่วนทีมงานต่อผู้เข้าอบรม 1:60 ถือว่าเหมาะสมหากมผีู้ช่วยวิทยากร) 

2. ผู้เข้าร่วมอบรม มีความพรอ้มและตั้งใจในการเรียนรู้ โดยกลุม่ครูนำประสบการณ์ในช้ันเรียนมาร่วม
แลกเปลี่ยน ในขณะที่กลุ่มนักศึกษามีความคล่องตัวในการใช้เทคโนโลยี เกิดการเรียนรู้แบบช่วยเหลือ
กัน (Peer Support) 

3. สถานที่และอุปกรณ์ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์มีความพรอ้ม สัญญาณอินเทอรเ์น็ตเสถียร ตัว
โปรแกรม GeoGebra ได้รบัการติดตั้งล่วงหน้า และเอกสาร/คู่มือประกอบการอบรมมีความชัดเจน 
เข้าใจง่าย 
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4. งบราประมาณ มีการบรหิารจัดการงบประมาณอย่างคุ้มค่าและเพียงพอต่อการจัดกิจกรรมและการ

จัดหาวัสดุอปุกรณ์ 
 

ด้านกระบวนการ (Process Evaluation) 
ด้านกระบวนการ (Process Evaluation) 

ประเมินข้ันตอนการดำเนินงาน การจัดกิจกรรม และปญัหาที่พบระหว่างทาง 
1. การบริหารจัดการเวลา การแบง่สัดส่วนเวลาจัดกจิกรรมแบบ "เชิงปฏิบัตกิาร (Workshop)" ถือว่า

เหมาะสม โดยเน้นการบรรยายหลักการร้อยละ 30 และการลงมอืปฏิบัตจิรงิร้อยละ 70 แบง่ตาม
หัวข้อ 

1.1 จำนวนและพีชคณิต: การสร้างกราฟ สมการ และฟังก์ชันเชิงเส้น/กำลงัสอง 
1.2 เรขาคณิตและการวัด: การสร้างรูปทรง สัดส่วน และการพสิจูน์ทฤษฎีบทแบบเคลื่อนไหว 
1.3 ความน่าจะเป็นและสถิติ: การจำลองการทดลองสุม่ และการสร้างแผนภาพข้อมูล 

2. การติดตามและช่วยเหลอื: มีระบบการให้คำแนะนำระหว่างลงมอืทำ (Coaching) เป็นรายบุคคล 
3. ปัญหาและอปุสรรค: 

3.1 ระดับพื้นฐานทักษะคอมพิวเตอร์ของครูและนักศึกษามีความแตกต่างกันในข่วงแรก ทำ
ให้ความเร็วในการสร้างช้ินงานต่างกัน 

3.2 แนวทางแก้ไขที่ใช้: ใหจ้ับคู่แบบ "ครูคู่หนุน-นักศึกษาช่วยคู่" (Cross-generation 
pairing) และสง่ทีมผู้ช่วยวิทยากรเข้าไปดูแลกลุ่มที่ช้าอย่างใกล้ชิด 

 

ด้านผลผลิต (Product Evaluation)  
ด้านผลผลิต (Product Evaluation) 

ประเมินความสำเรจ็ของโครงการตามตัวช้ีวัด ประโยชน์ที่ไดร้ับ และความพงึพอใจ 
1. การบรรลุวัตถุประสงค์ ผู้เข้าอบรมทั้ง 60 คน (ครู 50 คน และ นศ. 10 คน) สามารถสร้างช้ินงาน/สือ่

การสอนคณิตศาสตร์จากโปรแกรม GeoGebra ได้อย่างน้อยคนละ 3 ช้ินงาน (ครอบคลุมทั้ง 3 สาระ
หลัก) 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู ้จากการทดสอบความรู้และทักษะก่อน-หลงัอบรม (Pre-test / Post-test) 
พบว่า ผู้เข้าอบรมมีคะแนนทักษะการใช้โปรแกรม GeoGebra หลงัอบรมสูงกว่าก่อนอบรมอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิต ิ

3. ระดับความพงึพอใจ ผลการประเมินความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดบั "มากทีสุ่ด" (ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 
4.50 ข้ึนไป จากคะแนนเต็ม 5.00) โดยหัวข้อที่ไดร้ับคะแนนสูงสุดคือ ความสามารถในการนำความรู้
ไปประยกุต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนจริง 
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ส่วนท่ี 5 

สรุปผลการดำเนินการ 
 
สรุปผลการดำเนินการ 
จากการดำเนินงานและประเมินผลภาพรวมของโครงการ พบข้อมูลที่น่าสนใจดังนี้: 

1. ด้านการบรรลุวัตถุประสงค์ ผูเ้ข้ารบัการอบรมทัง้ครูและนักศึกษาสามารถสร้างช้ินงาน/สื่อการสอน
ต้นแบบจากโปรแกรม GeoGebra ตรงตามสาระการเรียนรู้ ระถมปลาย/มัธยมต้น ทัง้ 3 ด้าน โดยมี
การนำสง่ผลงานหลงัสิ้นสุดการอบรมครบถ้วน 

2. ด้านความพึงพอใจ ภาพรวมอยู่ในระดับ “มากทีสุ่ด” (4.51) ผู้เข้าอบรมสะท้อนว่าเนือ้หามีความ
เช่ือมโยงกับการนำไปใช้ในห้องเรียนจริงได้สงู โดยเฉพาะหัวข้อ "เรขาคณิตและการวัด" และ "จำนวน
และพีชคณิต" ที่โปรแกรมช่วยแปลงนามธรรมให้เห็นเป็นรปูธรรมอย่างชัดเจน 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหาและหลักสูตรร 
1. เนื้อหาตรงตามหลักสูตรคณิตศาสตร์ ม.ต้น 

4.65 0.48 มากที่สุด 

2. ความยาก-ง่ายในการฝึกปฏิบัต ิ 4.32 0.51 มาก 
ด้านวิทยากรและการถ่ายทอด 
3. การบรรยายและการสาธิตโปรแกร 

4.70 0.46 มากที่สุด 

4. การให้คำแนะนำระหว่างฝกึปฏิบัต ิ 4.58 0.50 มากที่สุด 
ด้านการนำไปใช้ประโยชน ์
5. ความมั่นใจในการนำ GeoGebra ไปใช้สอน
จริง (ครู) 

4.55 0.49 มากที่สุด 

6. การเพิ่มพูนทักษะการสอนคณิตศาสตร์ (นศ.) 4.48 0.52 มาก 
ด้านการบริหารจัดการและสถานท่ี 
7. ความพร้อมของอปุกรณ์/ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร ์

4.31 0.63 มาก 

ภาพรวมโครงการ 4.51 0.51 มากที่สุด 
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ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นของโครงการ 
ระหว่างการจัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ มีข้อจำกัดและปัญหาที่พบดังนี:้ 

1. ด้านพื้นฐานทักษะเทคโนโลยี (ICT) ความเร็วในการเรียนรู้และการใช้งานโปรแกรมของครผูู้เข้าอบรม 
(50 คน) มีความแตกต่างกันค่อนข้างมาก ครูอาวุโสบางท่านอาจตามขั้นตอนการกดคำสัง่เชิงลึก (เช่น 
การพิมพส์ูตรหรือคำสัง่เงือ่นไขใน GeoGebra) ไม่ทันวิทยากร 

2. ด้านความเสถียรของอุปกรณ์และซอฟต์แวร์ ผูเ้ข้าอบรมบางรายนำคอมพิวเตอร์พกพา (Laptop) 
ส่วนตัวมา ซึ่งมีระบบปฏิบัติการ (OS) หรือเวอร์ชันของโปรแกรม GeoGebra (Classic 5 vs Classic 
6) แตกต่างกัน ทำให้หน้าจออินเตอรเ์ฟสไม่เหมือนของวิทยากร ส่งผลให้เกิดความสับสนในช่วงแรก 

3. ด้านข้อจำกัดของเวลา เนื้อหาที่ครอบคลมุถึง 3 สาระใหญ่ มีความแน่นหนามาก เมือ่เทียบกบั
ระยะเวลาการฝึกปฏิบัติ ส่งผลให้พาร์ท "ความน่าจะเป็นและสถิติ" (เช่น การจำลองการทอดลูกเต๋า 
หรือการพลอตหน้าต่างสถิติ) มเีวลาฝึกอบรมนอ้ยกว่าหัวข้ออื่น 

 

แนวทางแก้ไขปัญหา 
1. การจัดระบบเพื่อนช่วยเพื่อน (Buddy System) ให้นกัศึกษา 10 คน ซึ่งส่วนใหญม่ีทักษะ ICT ที่

คล่องตัวและเรียนรู้ได้เร็ว กระจายตัวนั่งแทรกกลุม่กับคุณครู เพื่อทำหน้าทีเ่ป็น "ผู้ช่วยวิทยากรประจำ
โต๊ะ" (Teaching Assistant) คอยจับคู่ดูแลคุณครูที่ตามไม่ทนัอย่างใกล้ชิด 

2. การปรับตัง้ค่าเวอร์ชันล่วงหน้า วิทยากรได้ช้ีแจงและสลบัไปแสดงหน้าจอเปรียบเทียบระหว่าง 
GeoGebra ทั้งสองเวอร์ชัน พรอ้มทัง้แจกไฟล์คู่มือฉบบัย่อทีเ่ป็นคำสัง่มาตรฐาน (Standard 
Commands) เพือ่ให้ใช้ร่วมกันได้ทกุเวอร์ชัน 

3. การสนบัสนุนสื่อการเรียนรู้ย้อนหลัง จัดทำคลปิวิดีโอบันทกึการสอนและบันทึกหน้าจอ (Screen 
Recording) แยกย่อยตามหัวข้อ แล้วอัปโหลดลงกลุ่มปิด เพือ่ให้ผูเ้ข้าอบรมสามารถกลับไปเปิดดูซ้ำ
และฝกึทำตามในส่วนที่ทำไม่ทัน 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. การแบ่งกลุม่ตามระดับทกัษะ (Streaming) ในการจัดอบรมครั้งต่อไป ควรมีการทำแบบสำรวจทักษะ

พื้นฐาน GeoGebra ก่อนเริ่มงาน และแบง่กลุม่ผูเ้ข้าอบรมเป็น "ระดับพื้นฐาน (Beginner)" และ 
"ระดับประยุกต์ข้ันสงู (Advanced)" เพือ่ให้ออกแบบกิจกรรมได้ตรงความเร็วของแต่ละกลุม่ 

2. การขยายเวลาหรือแยกเฟสการอบรม ควรแยกการจัดอบรมออกเป็นหลักสูตรระยะสั้นตามสาระการ
เรียนรู้ เช่น เฟสที่ 1 เน้นพีชคณิตและเรขาคณิต, เฟสที่ 2 เน้นสถิติและความน่าจะเป็น เพื่อใหผู้้เข้า
อบรมมีเวลาลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on) และทดลองออกแบบโจทย์ของตัวเองมากขึ้น 
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3. การต่อยอดสู่ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC) ควรจัดต้ังกลุม่ออนไลน์ (เช่น Line Group หรือ Facebook 

Group) สำหรับส่งต่อคลังสื่อ GeoGebra ที่ครูและนักศึกษาผลิตข้ึน เพื่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
และนำไปใช้ในห้องเรียนจรงิอย่างเป็นรูปธรรมหลังจบโครงการ 
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ภาคผนวก ก 
โครงการ 
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กำหนดการ ข 
กำหนดการ 
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ภาคผนวก ค 
หนังสือเชิญวิทยากร/แบบตอบรับ 
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ภาคผนวก ง 
ประวัติวิทยากร 
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ภาคผนวก จ 
คำสั่งเข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก ฉ 
สำเนารายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก ช 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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แบบประเมินความพึงพอใจ  

โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพื่อเสริมทักษะกระบวนการสอนสำหรับครูคณิตศาสตร์ 
คำช้ีแจง ให้ทำเครือ่งหมาย √ ลงในช่อง      ลงในช่องความพึงพอใจของท่านเพียงระดับเดียว 

 1. เพศ            ชาย                 หญิง 

 2. สถาภาพ           ครู              นักศึกษา 

ระดับความพงึพอใจ 5 = มากทีสุ่ด ,  4 = มาก,  3 = ปานกลาง, 2 = น้อย, 1 = น้อยทีสุ่ด 

ลำดับ รายการปรเมิน ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านท่ี 1 ด้านเนื้อหาหลักสูตรและการตอบสนองต่อสาระคณิตศาสตร์ 

 

1 

 

 

เนื้อหาการอบรมโปรแกรม GeoGebra ครอบคลุม

สาระจำนวนและพีชคณิต (เช่น การสร้างเส้นจำนวน, 

กราฟฟงัก์ชัน, อสมการ) ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน

ช้ันเรียนได้จรงิ 

     

2 เนื้อหาการอบรมครอบคลุมสาระเรขาคณิตและการวัด 

(เช่น การสร้างรูปทรง, การหาพื้นที่, ปริมาตร, การ

แปลงทางเรขาคณิต) ที่ช่วยให้เห็นภาพเชิงพื้นที่ชัดเจน

ข้ึน 

     

 

3 

เนื้อหาการอบรมครอบคลุมสาระสถิติและความนา่จะ

เป็น (เช่น การแจกแจงความถ่ี, แผนภาพต้น-ใบ, การ

ทดลองสุ่ม) ที่ช่วยลดความซับซ้อนในการสอนข้อมูล 

     

ด้านท่ี 2 ด้านวิทยากรและการถ่ายทอดความรู ้

 

4 

วิทยากรมีความรู้ความเช่ียวชาญในการใช้โปรแกรม 

GeoGebra และอธิบายทฤษฎีควบคู่กับการปฏิบัติได้

อย่างชัดเจน 

     

5 วิทยากรมเีทคนิคการถ่ายทอดที่เข้าใจง่าย เป็นข้ันตอน 

และเปิดโอกาสใหผู้้เข้ารับการอบรมซักถามข้อสงสัย 
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6 

วิทยากรสามารถเช่ือมโยงฟงัก์ชันของโปรแกรม 

GeoGebra ให้เข้ากบับริบทการสอนคณิตศาสตร์

ระดับประถมปลายและมัธยมต้นได้ 

     

ด้านท่ี 3 ด้านการจัดกิจกรรมและกระบวนการอบรม 

7 ลำดับข้ันตอนการฝกึปฏิบัติ (Workshop) จาก

เครื่องมือง่าย ๆ ไปสู่การสร้างช้ินงานทีซ่ับซ้อน มีความ

เหมาะสม 

     

8 ระยะเวลาที่ใช้ในการอบรมและการฝึกปฏิบัติในแต่ละ

เนื้อหามีความเหมาะสมและเพียงพอ 

     

9 กิจกรรมกลุม่หรือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผูเ้ข้า

รับการอบรม ช่วยเพิ่มไอเดียในการออกแบบสือ่การ

สอน 

     

ด้านท่ี 4 ด้านสิ่งอำนวยความสะดวกและเทคโนโลยี 

 

10 

ระบบเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ หรือ

ระบบห้องเรียนออนไลน์ที่ใช้ในการอบรม มีความ

เสถียรและพร้อมใช้งาน 

     

11 คู่มือประกอบการอบรม ไฟล์ตัวอย่าง (GGB Files)หรือ

สื่อการสอนเสริมที่แจก มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

     

12 การประสานงาน การต้อนรับ และการให้บริการของ

เจ้าหน้าที่ผูจ้ัดโครงการเป็นไปด้วยความเรียบร้อย 

     

ด้านท่ี 5 ด้านการนำไปใชป้ระโยชน์และความคุ้มค่า 

 

13 

ท่านมีความมั่นใจมากขึ้นในการนำโปรแกรม

GeoGebra ไปใช้สร้างสื่อการสอน (Applets) ด้วย

ตนเองหลงัจบการอบรม 

     

 

14 

การอบรมนี้ช่วยให้ท่านเกิดแนวคิดในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ที่กระตุ้นใหผู้เ้รียนคิดวิเคราะห์และ

เห็นภาพคณิตศาสตรท์ี่เป็นรูปธรรมมากข้ึน 

     

15 ภาพรวมของการอบรมครัง้นี้มีความคุ้มค่า และช่วย

พัฒนาศักยภาพความเป็นครูคณิตศาสตร์ยุคดิจทิัลได้

อย่างแท้จริง 
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ภาคผนวก ซ 
ภาพกิจกรรม 
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