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รายงานผลการดำเนินโครงการ 

โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 

 

 

 

 

 

กิจกรรม P4.1 Hard Skills 
โครงการการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์เชิงสมรรถนะ
เพื่อยกระดับ Hard & Soft Skills และวัดผลกระทบต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของ

นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
 

  
 
 
 

 

ผู้รับผิดชอบโครการ 
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสุข ไตรศุภกิตต ิ

สาขาวิชาเคมี คณะครศุาสตร ์
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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ส่วนที่ 1 
ส่วนนำ 

 
ชื่อโครงการ   

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์เชิงสมรรถนะเพ่ือยกระดับ Hard & Soft 
Skills และวัดผลกระทบต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
หลักการและเหตุผล 
 ในสภาวการณ์ปัจจุบันที่ โลกขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล การจัดการศึกษา
วิทยาศาสตร์จึงมิได้จำกัดอยู่เพียงการถ่ายทอดองค์ความรู้ตามเนื้อหาในตำราเท่านั้น แต่ความท้าทายสำคัญอยู่
ที่การบ่มเพาะนักเรียนให้มีสมรรถนะที่จับต้องได้และพร้อมรับมือกับการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็ว โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามในฐานะหน่วยงานต้นแบบทางการศึกษา เล็งเห็นถึงความจำเป็นในการปฏิรูป
กระบวนการเรียนรู้จากรูปแบบเดิมสู่การจัดการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์เชิงสมรรถนะ ซึ่งมุ่งเน้นการใช้
สถานการณ์จริงเป็นฐานเพ่ือให้นักเรียนได้ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทัศนคติในการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ดังกล่าวไม่ได้เป็นเพียงการเสริมสร้างความเชี่ยวชาญด้านวิชาการหรือ 
Hard Skills ในเชิงลึกเท่านั้น แต่ยังให้ความสำคัญอย่างยิ่งกับการบูรณาการ Soft Skills ที่จำเป็น อาทิ การคิด
วิเคราะห์ การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน และการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็นกลไกหลักในการยกระดับ
ศักยภาพของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 

 เพ่ือให้การขับเคลื่อนนโยบายดังกล่าวบรรลุผลอย่างเป็นรูปธรรม การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการในโครงการ
นี้จึงถูกออกแบบมาเพ่ือสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงระหว่างทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์กับทักษะการปฏิบัติงานจริง โดยใช้
แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเป็นเครื่องมือช่วยกระตุ้นความสนใจ
และขยายขีดความสามารถของนักเรียน นอกจากนี้ โครงการยังให้ความสำคัญกับการพัฒนาระบบการวัดและ
ประเมินผลตามสภาพจริงที่สามารถสะท้อนผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes) ได้อย่างแม่นยำ โดย
มุ่งเน้นการวิเคราะห์ผลกระทบเชิงประจักษ์ว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นนั้น ส ามารถยกระดับ
สมรรถนะของผู้เรียนได้จริงหรือไม่ ทั้งในมิติของคะแนนผลสัมฤทธิ์และมิติของพฤติกรรมบ่งชี้ทางทักษะทาง
สังคม  

 ผลจากการดำเนินโครงการในครั้งนี้ ไม่เพียงแต่จะก่อให้เกิดนวัตกรรมทางการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้อง
กับมาตรฐานการศึกษาในระดับสากลและแนวทางของ AUN-QA เท่านั้น แต่ยังเป็นการสร้างเครือข่ายความ
ร่วมมือทางวิชาการที่เข้มแข็งภายในองค์กร อันจะส่งผลต่อความยั่งยืนในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนอย่าง
ต่อเนื่อง การเตรียมความพร้อมให้นักเรียนโรงเรียนสาธิตฯ มีความโดดเด่นทั้งในด้านสติปัญญาและทักษะชีวิต 
จึงถือเป็นภารกิจสำคัญที่จะช่วยขับเคลื่อนสถานศึกษาให้ก้าวสู่การเป็นผู้นำด้านการสร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
การศึกษาที่ตอบโจทย์ความต้องการของสังคมและประเทศชาติในอนาคตสืบไป 
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ผู้รับผิดชอบโครงการ รองศาสตราจารย์ ดร.สมสุข ไตรศุภกิตติ  หน่วยงาน สาขาวิชาเคมี คณะครุศาสตร์ 
งบประมาณ 80,000 บาท  
งบประมาณที่หน่วยงานภายนอกสนับสนุนในลักษณะ maching fund (ถ้ามี)  -ไม่มี- บาท 
 
ความสอดคล้องกับแผนระดับต่างๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเป้าหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน (SDGs) 

ยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 
 ข้อ 3 ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 
แผนแม่บทภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   
 ข้อ 12 ประเด็นที่ 3 ด้านการเกษตร 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13   
 หมุดหมายที ่12 ไทยมกีำลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต 
ยุทธศาสตร์กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
แพลตฟอร์มที ่1 การพัฒนากำลังคนและสถาบันความรู้ 

 
ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ในการดำเนนิงาน
เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามมาตรา 7 ให้กำหนดภาระหน้าที่ของมหาวิทยาลัย  

มาตรา 8 ข้อที่ 7 ศึกษาและแสวงหาแนวทางพัฒนาเทคโนโลยีพ้ืนบ้านและเทคโนโลยีสมัยใหม่ให้เหมาะสม
กับการดำรงชีวิต และการประกอบอาชีพของคนในท้องถิ่น รวมถึงการแสวงหาแนวทาง เพื่อส่งเสริมให้เกิดการ
จัดการ การบำรุงรักษาและการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุลและยั่งยืน 
 
แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 

ยุทธศาสตร์ที่ 3 การยกระดับคุณภาพการศึกษา 
 
แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 

ขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ที่ 3 การยกระดับคุณภาพการศึกษา ตัวชี้วัดที่ 34 จำนวนนวัตกรรมทาง
การศึกษาท่ีเน้น Learning Outcome ของผู้เรียน และมีการวัดผลกระทบ (Impact) การประเมินวัดผลผู้เรียน
ในโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
แผนปฏิบัติราชการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ประเด็นยุทธศาสตร์  

ยุทธศาสตร์ที่ 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่ความเลิศ 
ตัวช้ีวัด 

ตัวชี้วัดที่ 34 จำนวนนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเน้น Learning Outcome ของผู้เรียน และมีการวัดผล
กระทบ (Impact) การประเมินวัดผลผู้เรียนในโรงเรียนสาธติมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
เป้าหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
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เป้าหมายที ่4  สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียม และ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Quality Education) 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์เชิงสมรรถนะโดยใช้เทคโนโลยี AR และ AI 
2. เพ่ือยกระดับทักษะด้าน Hard Skills และ Soft Skills ของนักเรียน 
3. เพ่ือศึกษาผลกระทบของนวัตกรรมการเรียนรู้ต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนในบริบทยุคดิจิทัล 

กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 สถานะกลุ่มเป้าหมาย นักเรียนจากโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย นักเรียนจำนวน 200 คน  
ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม  3 วัน 
สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ภาคีเครือข่ายท่ีร่วมดำเนินการ 
ภาคีเครือข่าย 2 เครือข่าย 

ภาคีเครือข่าย ที่อยู่  

ที ่ ภาคีเครือข่ายภายนอก ภาคีเครือข่ายภายใน 

1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม 

  

2  สาขาวิชาเคมี ครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

เลขที่ 80 ถ.นครสวรรค์ ต.ตลาด อ.เมือง
มหาสารคาม จ.มหาสารคาม 44000 

 
ผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม 

ชื่อจำนวนผลิตภัณฑ์/นวัตกรรม ที่อยู่  

ที ่ ผลิตภัณฑ์ นวัตกรรม 

1 ผักไฮโดรโปนิกส์ โมเดลชุดปลูกผักไฮโดรโป
นิกส์ 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

2 สื่อการเรียนรู้ - สื่อการเรียนรู้การปลูกผัก
ไฮโดรโปนิกส์ด้วย
เทคโนโลยีเสมือนจริงเสริม 

- สื่อการเรียนรู้การใช้
ปัญญาประดิษฐ์ หรือ AI 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

กลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผูป้ระกอบการ  – ไม่มี – 
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ชื่อจำนวนกลุ่มวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการ ที่อยู่  

ที่ กลุ่มวิสาหกิจชุมชน ผู้ประกอบการ 

    

 
ผลิตภัณฑ์ทีไ่ด้รับการจดทะเบยีน อย./ผลิตภัณฑ์ทีไ่ด้รับการรับรอง มผช.    – ไม่มี – 

ชื่อจำนวน อย./มผช. ที่อยู่  

ที่ อย. มผช. 

    

 
ตัวช้ีวัดความสำเร็จของโครงการ 

กิจกรรมดำเนินงาน 

กระบวนการ 

ต้นน้ำ (Upstream)  

การเตรียมความพร้อมด้านหลักสูตรบูรณาการ สื่อ AR ระบบ AI และอุปกรณ์วัดทางวิทยาศาสตร์ 

กระบวนการกลางน้ำ (Midstream)  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เน้น Active Learning และการทำงานเป็นทีม 

กระบวนการปลายน้ำ (Downstream)  

ผลผลิตนวัตกรรมโมเดลการปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ องค์ความรู้ที่ถูกถอดบทเรียน และการประเมินผลสัมฤทธิ์ตาม
ตัวชี้วัดสมรรถนะ 

 

ผลผลิต (Output) 

ผลผลิต (Output) 

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์เชิงสมรรถนะ 1 รูปแบบ 

2. นักเรียนที่เข้าร่วมโครงการมีผลงาน/ภาพนวัตกรรมต้นแบบอย่างน้อย 1 ภาพต่อกลุ่ม 

3. สื่อการเรียนรู้ที่สร้างสรรค์โดยนักเรียนร่วมกับ AI 

ผลลัพธ์ (Outcome) 
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กิจกรรมดำเนินงาน 

กระบวนการ 

ผลลัพธ์ (Outcome) 

1. นักเรียนมีสมรรถนะด้าน hard skills (การใช้เครื่องมือวัด การใช้ AI/AR) เพ่ิมขึ้น 

2. นักเรียนมีทักษะ soft skills (การสื่อสาร การทำงานเป็นทีม) ผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับดีขึ้นไป 

 

ผลกระทบ (Impact) 

  ด้านเศรษฐกิจ ลดต้นทุนการฝึกอบรมในอนาคต เพราะผู้เรียนมีความพร้อมด้าน Soft Skills ตั้งแต่ใน
สถานศึกษา 

  ด้านสังคม สร้างพลเมืองที่มีความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ และมีทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

  ด้านการศึกษา เกิดโมเดลการเรียนรู้ต้นแบบที่สามารถนำไปปรับใช้ได้ 

  ด้านสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมวิถีเกษตรปลอดภัยและการใช้ทรัพยากรน้ำอย่างคุ้มค่า 
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ส่วนที่ 2 

วิธีดำเนินการ 
 
กลุ่มเป้าหมาย/ผู้เข้าร่วมโครงการ 
 นักเรียนจากโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จำนวน 200 คน  
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  

เครื่องมือที่ ใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่ ชุดโมเดลและสื่อการเรียนรู้การปลูกผักไฮโดรโปนิกส์  
แบบทดสอบความรู้ก่อน/หลังการอบรม แบบฝึกปฏิบัติการ และแบบประเมินความพึงพอใจในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลผ่านการอบรมเชิงปฏิบัติการ การฝึกทักษะ และการประเมินความรู้ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
แบบประเมินความรู้ก่อนและหลังการอบรม และการประเมินความพึงพอใจของกิจกรรม โดยใช้สถิติ 

ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
1) ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้รับการถ่ายทอดองค์ความรู้และสื่อนวัตกรรมการเรียนรู้เรื่องการปลูกผักไฮโดรโป

นิกส์  
2) มหาวิทยาลัยฯ ได้ใช้ศักยภาพในการบูรณาการองค์ความรู้และสื่อนวัตกรรมร่วมกับผู้อบรมในการ

บริหารจัดการทรัพยากร การแก้ปัญหาและการใช้ประโยชน์ในพ้ืนที่อย่างเป็นระบบ  ไม่น้อยกว่า 1 
องค์ความรู้  

3) องค์ความรู้ที่ได้รับหลังการเข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
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ส่วนที่ 3 
การบูรณาการโครงการ 

 
ประโยชน์ต่อผูเ้ข้าร่วมโครงการ 

1) ได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้และนวัตกรรมสื่อดิจิทัลต้นแบบ 
2) ผู้เรียนได้รับการยกระดับสมรรถนะและทักษะแห่งอนาคตอย่างรอบด้าน 
3) ได้ฐานข้อมูลเชิงประจักษ์เพ่ือพัฒนานโยบายและผลลัพธ์การเรียนรู้ 

 
ประโยชน์ต่อมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

1) เสริมสร้างชื่อเสียงและความรับผิดชอบต่อสังคม การจัดกิจกรรมบริการวิชาการแสดงให้เห็นถึง
บทบาทของมหาวิทยาลัยในการเป็นแหล่งองค์ความรู้ที่พร้อมถ่ายทอดและบริการสังคม ซึ่งเป็นการ
สร้างภาพลักษณ์ท่ีดีและยกระดับชื่อเสียงของมหาวิทยาลัย 

2) สร้างองค์ความรู้และนวัตกรรม การพัฒนาระบบปลูกผักไฮโดรโปนิกส์  โดยเฉพาะอย่างยิ่งสื่อการ
เรียนรู้ AR ถือเป็นการสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาที่สามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอนของ
มหาวิทยาลัยได้จริง เพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของนักศึกษา 

3) เป็นแหล่งฝึกประสบการณ์และการวิจัย โครงการนี้สามารถเป็นโจทย์วิจัยให้นักศึกษาในสาขาที่
เกี่ยวข้อง เช่น เกษตรศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เทคโนโลยีการศึกษา ได้เข้ามาศึกษาและพัฒนาต่อ
ยอดได ้

4) สร้างเครือข่ายความร่วมมือ เป็นการสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างมหาวิทยาลัยกับโรงเรียน 
5) ส่งเสริมการบูรณาการการเรียนการสอนกับการบริการวิชาการ อาจารย์และนักศึกษามีโอกาสนำองค์

ความรู้จากห้องเรียนมาประยุกต์ใช้จริง และได้เรียนรู้จากประสบการณ์นอกห้องเรียน 
 
ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 

1) ส่งเสริมการเกษตรยั่งยืนและลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม การเผยแพร่ความรู้เรื่องการปลูกผักไฮโดร
โปนิกส์ ช่วยลดการใช้น้ำ ลดการใช้สารเคมี และลดการพ่ึงพาพลังงานจากฟอสซิล ซึ่งเป็นประโยชน์
ต่อสิ่งแวดล้อมในระยะยาว 

2) สร้างอาชีพและเพ่ิมรายได้ ความรู้ที่ได้รับสามารถนำไปต่อยอดเป็นอาชีพเสริมหรืออาชีพหลักในการ
ปลูกผักจำหน่าย สร้างรายได้ให้กับคนในชุมชน 

3) เป็นต้นแบบการพัฒนาชุมชน โครงการนี้สามารถเป็นตัวอย่างให้ชุมชนอ่ืนๆ นำไปปรับใช้ในการ
พัฒนาการเกษตรและการพึ่งพาตนเองด้านอาหาร 

4) ยกระดับคุณภาพชีวิต การเข้าถึงผักสด สะอาด และปลอดภัย ช่วยส่งเสริมสุขภาพที่ดีของคนในชุมชน 
5) สร้างความตระหนักด้านพลังงานสะอาดและการรักษาสิ่งแวดล้อม โครงการนี้ช่วยกระตุ้นให้สังคม

ตระหนักถึงความสำคัญของการใช้พลังงานทางเลือกและการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ซึ่งเป็นประเด็น
สำคัญในยุคปัจจุบัน 
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การบูรณาการกับการเรียนการสอน 
รายวิชา: (1) นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น และ (2) บูรณาการด้านเทคโนโลยีดิจิทัลกับทุกรายวิชา 
วิธีการใช้ประโยชน์: นักศึกษาเรียนรู้ด้วยสื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีเสมือนจริงเสริม (AR) เรื่อง การปลูกผักโฮโดร
โปนิกส์ และการปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
 
การบูรณาการกับการวิจัย  

โครงการนี้เป็นแหล่งข้อมูลสำหรับการวิจัยและพัฒนา โดยสามารถต่อยอดเป็นการวิจัยเชิงลึกเก่ียวกับ
การเพ่ิมประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
 
แนวทางการดำเนินงานในปงีบประมาณต่อไป 

1) การขยายผลและพัฒนาโครงการต่อยอด 
1.1) ขยายผลสู่โรงเรียนและชุมชนเป้าหมายใหม่ คัดเลือกโรงเรียนและชุมชนที่มีศักยภาพและความ

พร้อมเข้าร่วมโครงการเพิ่มเติม เพ่ือกระจายองค์ความรู้และเทคโนโลยีให้กว้างขวางยิ่งขึ้น 
1.2) พัฒนาชุดรูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลาย นอกจากการปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ อาจพิจารณาเพ่ิม

หัวข้อการเกษตรสมัยใหม่ที่น่าสนใจอ่ืนๆ เช่น การปลูกพืชแบบแนวตั้ง หรือระบบสมาร์ท
ฟาร์มขนาดเล็ก 

1.3) ยกระดับเทคโนโลยี AR และสื่อการเรียนรู้ เพ่ิมเนื้อหาและความสามารถของสื่อ AR ให้มีความ
ซับซ้อนและน่าสนใจยิ่งขึ้น เช่น การจำลองสถานการณ์การปลูก การแก้ไขปัญหาระบบ หรือ
การเชื่อมโยงข้อมูลแบบเรียลไทม์จากระบบจริง 

1.4) จัดตั้งศูนย์เรียนรู้ต้นแบบ พิจารณาจัดตั้งศูนย์เรียนรู้ถาวรภายในมหาวิทยาลั ยหรือโรงเรียน
เป้าหมาย เพ่ือเป็นแหล่งศึกษาดูงานและอบรมเชิงปฏิบัติการสำหรับผู้สนใจมากขึ้น 

2) การวิจัยและพัฒนานวัตกรรม 
2.1) วิจัยเชิงลึกเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพระบบ ศึกษาและวิจัยเพื่อปรับปรุง 
2.2) พัฒนานวัตกรรมต่อยอดจากสื่อ AI วิจัยและพัฒนาแอปพลิเคชันหรือแพลตฟอร์มที่สามารถ

เชื่อมโยงกับการจัดการฟาร์มจริง เช่น การแสดงข้อมูลค่า pH EC อุณหภูมิ แบบเรียลไทม์
ผ่าน AR 

2.3) เผยแพร่ผลงานวิจัย สนับสนุนการตีพิมพ์ผลงานวิจัยและนวัตกรรมที่เกิดขึ้นจากโครงการใน
วารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ รวมถึงนำเสนอในงานประชุมวิชาการต่างๆ 

3) การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ 
3.1) เสริมสร้างความร่วมมือกับภาครัฐและเอกชน ประสานงานกับหน่วยงานภาครัฐ เช่น กระทรวง

เกษตรและสหกรณ์ กรมพัฒนาพลังงานทดแทนและอนุรักษ์พลังงาน หรือภาคเอกชนที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือขอรับการสนับสนุนงบประมาณและทรัพยากร 

3.2) สร้างเครือข่ายผู้เชี่ยวชาญ เชิญผู้เชี่ยวชาญจากสาขาต่างๆ ทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย
มาร่วมเป็นที่ปรึกษาและวิทยากร เพ่ือยกระดับคุณภาพของโครงการ 

3.3) ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ จัดเวทีหรือกิจกรรมเพ่ือแลกเปลี่ ยนประสบการณ์และความรู้
ระหว่างโรงเรียน ชุมชน และมหาวิทยาลัยที่เข้าร่วมโครงการ 
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4) การบูรณาการกับการเรียนการสอนและการบริการวิชาการ 
4.1) บรรจุโครงการเป็นส่วนหนึ่งของรายวิชา พิจารณาบูรณาการเนื้อหาและกิจกรรมของโครงการเข้า

กับรายวิชาที่เกี่ยวข้องในหลักสูตรของมหาวิทยาลัย เพ่ือให้นักศึกษาได้เรียนรู้และลงมือ
ปฏิบัติจริง 

4.2) ส่งเสริมการทำโครงงานและ/หรือวิทยานิพนธ์ของนักศึกษา เปิดโอกาส ให้นักศึกษาจาก
หลากหลายสาขาเข้ามาทำโครงงานและ/หรือวิทยานิพนธ์ที่เกี่ยวข้องกับโครงการ ทั้งในด้าน
เทคโนโลยี การเกษตร การจัดการ หรือการศึกษา 

4.3) จัดกิจกรรมบริการวิชาการอย่างต่อเนื่อง กำหนดให้การบริการวิชาการเป็นพันธกิจหลักที่
ดำเนินการอย่างสม่ำเสมอ โดยมีโครงการนี้เป็นหนึ่งในโครงการของมหาวิทยาลัย 
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ส่วนที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

จากข้อมูลผลการดำเนินงานสามารถวิเคราะห์ในแต่ละตัวชี้วัด ได้ดังต่อไปนี้   

1) นักเรียนได้รับการถ่ายทอดองค์ความรู้หรือนวัตกรรมในการบริหารจัดการทรัพยากรใน
ชุมชน การแก้ปัญหาและการใช้ประโยชน์อย่างคุ้มค่าในพื้นที่ 

 

 นักเรียนจากโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่เข้ารับการถ่ายทอดองค์ความรู้หรือ
นวัตกรรมในการบริหารจัดการทรัพยากรในชุมชน การแก้ปัญหา และการใช้ประโยชน์อย่างคุ้มค่าในพ้ืนที่ 
ความพึงพอใจในกิจกรรมเท่ากับ 4.11 ระดับดี คิดเป็นร้อยละ 82.20 ดังตารางที่ 1 

ตารางท่ี 1 ความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรม 

ข้อ รายการ ค่าเฉลี่ย แปลผล 

1 หัวข้อกิจกรรม/อบรม เป็นที่น่าสนใจ 4.10 ± 0.66 ดี 

2 กำหนดการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.08 ± 0.59 ดี 

3 การประชาสัมพันธ์และประสานงาน 4.04 ± 0.60 ดี 

4 ความรู้ความสามารถของวิทยากร 4.00 ± 0.61 ดี 

5 การตอบข้อซักถามหรือให้คำแนะนำของวิทยากร 4.18 ± 0.60 ดี 

6 การลงมือปฏิบัติจริงทำให้เรียนรู้ได้ดีข้ึน 4.17 ± 0.60 ดี 

7 ท่านรู้สึกสนุกกับกิจกรรม 4.07 ± 0.63 ดี 

8 ท่านสามารถเรียนรู้จากกิจกรรม 4.04 ± 0.60 ดี 

9 ท่านได้รับความรู้/ทักษะในกิจกรรมที่อบรมเพ่ิมข้ึน 4.11 ± 0.56 ดี 

10 กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) 4.20 ± 0.63 ดี 

11 ความพึงพอใจโดยรวมของการจัดกิจกรรมครั้งนี้ 4.21 ± 0.55 ดี 

 ค่าเฉลี่ย 4.11 ± 0.60 ดี 
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2) องค์ความรู้หรือนวัตกรรมร่วมกับชุมชนในการบริหารจัดการทรัพยากร การแก้ปัญหา
และการใช้ประโยชน์ในพ้ืนที่อย่างเป็นระบบ  

 

 นักเรียนจากโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามที่เข้ารับการถ่ายทอดองค์ความรู้หรือ
นวัตกรรมในการบริหารจัดการทรัพยากร การแก้ปัญหา และการใช้ประโยชน์ในพ้ืนที่อย่างเป็นระบบ จำนวน 
2 องค์ความรู้ ได้แก่ 1) การปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ และ 2) การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์รังสรรค์ 

3) องค์ความรู้ที่ได้รับหลังการเข้าร่วมกิจกรรม  
 

 นักเรียนจากโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามที่เข้ารับการอบรมได้รับองค์ความรู้ก่อน
และหลังการอบรมจากคะแนนเต็ม 10 คะแนน ได้ค่าเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 5.54 (55.4%) และค่าเฉลี่ยหลัง
เรียนเท่ากับ 7.43 (74.3%) 
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ส่วนที่  5 
สรุปผลการดำเนินการ 

 
ผลการประเมินโครงการ 
 

1. ชื่อโครงการ การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์เชิงสมรรถนะเพ่ือยกระดับ 
Hard & Soft Skills และวัดผลกระทบต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม 

2. หน่วยงาน เจ้าของโครงการ  สาขาวิชาเคมี คณะครุศาสตร์ 
3. ผู้รับผิดชอบโครงการ  รองศาสตราจารย์ ดร.สมสุข ไตรศุภกิตติ 
4. ระยะเวลาในการดำเนินการ 3 วัน 
5. สถานที่ในการดำเนินงาน โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
6. แหล่งงบประมาณ งบประมาณแผ่นดิน โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนา

ท้องถิ่น จำนวนงบประมาณ 80,000  บาท 
7. ความสอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการ ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2566-2570) 

7.1 ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 การยกระดับคุณภาพการศึกษา 
7.2 เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียม 

และสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Quality Education) 
7.4 ตัวชี้วัดที่ 34 จำนวนนวัตกรรมทางการศึกษาที่เน้น Learning Outcome ของผู้เรียน และมี

การวัดผลกระทบ (Impact) การประเมินวัดผลผู้เรียนในโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

ตัวช้ีวัดและค่าเป้าหมายตามโครงการยุทธศาสตร์ฯ (หลักที่ 4) 

ตัวช้ีวัดกิจกรรมหลัก  

ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 

1. ตัวช้ีวัดร่วมระดับโปรแกรม (Co-KPI)   

P4-K01 จำนวนโรงเรียนที่ได้รับการพัฒนา 1 หมู่บ้าน/ชุมชน 

P4-K02 จำนวนหมู่บ้าน/ชุมชน ที่ได้รับการพัฒนา 1 เครือข่าย 

P4-K03 จำนวนเครือข่ายร่วมพัฒนา 1 หน่วย 

P4-K04 จำนวนนวัตกรรมติดอาวุธทางปัญญาเพ่ือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ 1 แห่ง 

P4-K05 จำนวนประชากรที่เข้าร่วมโครงการเกิดทักษะ/สมรรถนะและนำไปใช้ประโยชน์ 1 ผลิตภัณฑ์ 

2. ตัวช้ีวัดระดับมหาวิทยาลัย (U-KPI)   

P4-A01 จำนวนนักศึกษาที่ได้รับการพัฒนา 4 คน 
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ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย หน่วยนับ 

P4-A02 จำนวนนักศึกษาที่ได้นำองค์ความรู้ไปใช้ในการลงพ้ืนที่ 4 คน 

P4-A03 จำนวนประเด็นน่าสนใจในพื้นท่ีที่เป็น Prelim 2 ประเด็น 

P4-A04 การบันทึกข้อมูลลง Big data ราชภัฏ 80 ร้อยละ 

P4-A05 บทความวิชาการ 1 บทความ 

3. ตัวช้ีวัดระดับโครงการ (KPI)   

1. ระดับความสำเร็จของนวัตกรรมรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 4 ระดับ 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ม.ต้น 75 คะแนน 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ม.ปลาย 75 คะแนน 

4. ร้อยละความพึงพอใจของผู้เรียนต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 80 ร้อยละ 

  

สถานภาพของโครงการ 
1. ลักษณะของโครงการ 

 ยังไม่ได้ดำเนินงาน     
 อยู่ระหว่างการดำเนินงาน  
 ดำเนินงานแล้วเสร็จ 

2. ความก้าวหน้าในการดำเนินโครงการ 
ผลการดำเนินงาน 
   ตั้งคณะทำงาน 

 ขออนุมัติโครงการ 
 ดำเนินงานโครงการ 
 ประเมินผลโครงการ 
 รายงานผลโครงการ 

  

 ต่ำกว่าเป้าหมาย  
 ตามเป้าหมาย  
 สูงกว่าเป้าหมาย  
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สรุปผลการใช้จ่ายงบประมาณ 

เดือน 
แผนการ 

ใช้จ่าย 
ผลการเบิกจ่าย คงเหลือ 

คิดเป็นร้อยละ 

ของการเบิกจ่าย 

ตุลาคม     

พฤศจิกายน     

ธันวาคม     

มกราคม     

กุมภาพันธ ์     

มีนาคม     

เมษายน     

พฤษภาคม     

มิถุนายน     

กรกฎาคม 80,000 80,000 - 100 

สิงหาคม     

กันยายน     

 

 ต่ำกว่าแผน    ตามแผน    มากกว่าแผน  

 8.3 ผลผลิต (Output) ที่ได้จากโครงการ 

ลำดับ ชื่อตัวชี้วัด หน่วยนับ เป้าหมาย ผลที่ได้ คิดเป็นร้อยละ ผลการประเมิน 

1 P4-K01 จำนวนโรงเรียนที่
ได้รับการพัฒนา 

หมู่บ้าน/
ชุมชน 

1 1 100 ผ่าน 

2 P4-K02 จำนวนหมู่บ้าน/
ชุมชน ที่ได้รับการพัฒนา 

เครือข่าย 1 1 100 ผ่าน 

3 P4-K03 จำนวนเครือข่ายร่วม
พัฒนา 

หน่วย 1 1 100 ผ่าน 

4 P4-K04 จำนวนนวัตกรรมติด
อาวุธทางปัญญาเพ่ือการ
พัฒนาเชิงพ้ืนที่ 

แห่ง 1 1 100 ผ่าน 

5 P4-K05 จำนวนประชากรที่เข้า
ร่วมโครงการเกิดทักษะ/สมรรถนะ
และนำไปใช้ประโยชน์ 

ผลิตภัณฑ์ 1 1 100 ผ่าน 

 P4-A01 จำนวนนักศึกษาที่ คน 4 4 100 ผ่าน 



16 
 

ลำดับ ชื่อตัวชี้วัด หน่วยนับ เป้าหมาย ผลที่ได้ คิดเป็นร้อยละ ผลการประเมิน 

ได้รับการพัฒนา 
 P4-A02 จำนวนนักศึกษาที่ได้

นำองค์ความรู้ไปใช้ในการลง
พ้ืนที่ 

คน 4 4 100 ผ่าน 

 P4-A03 จำนวนประเด็น
น่าสนใจในพื้นท่ีที่เป็น 
Prelim 

ประเด็น 2 2 100 ผ่าน 

 P4-A04 การบันทึกข้อมูลลง 
Big data ราชภัฏ 

ร้อยละ 80 n.d.   

 P4-A05 บทความวิชาการ บทความ 1 n.d.   
6 ระดับความสำเร็จของ

นวัตกรรมรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ 

ระดับ 4 4.11 82.20 ผ่าน 

7 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน 

คะแนน 7 7.43 74.30 ผ่าน 

8 ร้อยละความพึงพอใจของ
ผู้เรียนต่อรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ 

ร้อยละ 80 82.20 82.20 ผ่าน 

หมายเหตุ n.d. = ไมไ่ด้ตรวจวัด  

เกณฑ์การผ่านของแต่ละตัวชี้วัด  
   น้อยกว่าร้อยละ 60.00     =  ควรปรับปรุง 
   ร้อยละ 60.00  - 69.00  =  พอใช้ 
   ร้อยละ 70.00  - 79.00  =  ปานกลาง 
   ร้อยละ 80.00  - 89.00  =  ดี 

ร้อยละ 90.00  - 100.00  =  ดีมาก 
 

8. สภาพปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นของโครงการ 
 ก่อนดำเนินงานเป็นพ้ืนที่ว่างเปล่า 

9. แนวทางการแก้ไขปัญหา 
  ทำการสร้างชุดโมเดล จำนวน 4 ชุด เพื่อใช้ในการอบรมสาธิตเชิงปฏิบัติการ และมอบให้โรงเรียน

ไว้ในการจัดการเรียนการสอนต่อไป 

10. ผู้รายงานข้อมูล  
ชื่อ-สกุล รศ.ดร.สมสุข ไตรศุภกิตติ   ตำแหน่ง หัวหน้าโครงการ 
เบอร์โทรศัพท์ 082-348-3454   E-mail somsukrmu@gmail.com 

 

mailto:somsukrmu@gmail.com
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สรุปผลการดำเนินการ 

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์เชิงสมรรถนะเพ่ือยกระดับ Hard & Soft 
Skills และวัดผลกระทบต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เป็น
กิจกรรมย่อยในโครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 
2569 โครงการหลักที่ 4  โครงการพัฒนาศูนย์เรียนรู้เพ่ือการบริหารจัดการทรัพยากรชุมชนอย่างยั่งยืน ณ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผลการดำเนินงานพบว่าผู้เข้ารับการอบรมได้รับ 2 องค์ความรู้
หลัก ได้แก่ การปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ความรู้ที่ได้รับหลังการอบรมคิดเป็นร้อยละ 
74.30 และความพึงพอใจในกิจกรรมคิดเป็นร้อยละ 82.20  
 

ปัญหาและอุปสรรค 

สภาพอากาศร้อน บางวันฝนตกหนัก 

ข้อเสนอแนะ 

นักเรียนควรติดตามการเจริญเติบโตของผักที่ปลูกด้วยตนเอง และฝึกทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมาก
ขึ้น 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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จงตอบคำถามต่อไปนี้ 
 

1) ข้อใดเป็นความหมายของการปลูกพืชไร้ดิน 
ก. การปลูกพืชแบบไม่ใช้ดิน 
ข. การปลูกพืชแบบเกษตรทฤษฎีใหม่ 
ค. การปลูกพืชแบบเกษตรอินทรีย์ 
ง. การปลูกพืชหมุนเวียน 
 

2) ข้อใดคือการปลูกพืชไร้ดินโดยวิธีการไฮโดรโปนิกส์ 
ก. การปลูกพืชในอากาศ 
ข. การปลูกพืชในน้ำที่มีธาตุอาหาร 
ค. การปลูกพืชในดิน 
ง. การปลูกพืชโดยใช้วัสดุอื่นแทนดิน 
 

3) ข้อใดไม่ใช่การปลูกพืชไร้ดิน 
ก. การปลูกพืชในน้ำที่มีธาตุอาหาร 
ข. การปลูกพืชในอากาศ 
ค. การปลูกข้าวโพดในนา 
ง. การปลูกพืชโดยใช้วัสดุอื่นแทนดิน 
 

4) ข้อใดเป็นข้อดีในการปลูกพืชไร้ดิน 
ก. ให้ผลผลิตที่สะอาด ถูกอนามัย ปลอดภัยจากสารพิษ 
ข. ใช้แรงงานในการดูแลน้อย 
ค. เหมาะสำหรับปลูกในสถานที่ที่มีพ้ืนผิวดินสำหรับปลูกพืชน้อย 
ง. ถูกทุกข้อ 
 

5) ข้อใดต่อไปนี้เป็นข้อจำกัดของการปลูกพืชไร้ดิน 
ก. ประหยัดค่าใช้จ่ายในครั้งแรก 
ข. ต้องมีความรู้ความเข้าใจในการปลูก 
ค. ให้ผลผลิตที่เร็วกว่าการปลูกพืชในดิน 
ง. ผิดทุกข้อ 
 

6) เหตุใดจึงต้องเรียนรู้เรื่องการปลูกพืชไร้ดิน 
ก. เพ่ือนำไปปลูกผักกินเองที่บ้าน 
ข. เพ่ือนำความรู้ที่ได้ไปสอบเรียนต่อ 
ค. เพ่ือให้รู้ถึงเทคโนโลยีทางเลือกในการทำการเกษตร 
ง. ถูกทุกข้อ 
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7) ข้อใดเป็นความหมายของระบบ NFT ในการปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ 
ก. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารไหลผ่านรากผักเป็นแผ่นบางๆ อย่างต่อเนื่อง 
ข. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารไหลผ่านรากผักในระดับลึก 
ค. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารและอากาศไหลวนผ่านรากผักเป็นแผ่นบางๆ ในระดับลึก

อย่างต่อเนื่องในถาดปลูก 
ง. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารและอากาศไหลวนผ่านรากผักในระดับลึกอย่างต่อเนื่องใน

ถาดปลูก 
 

8) ข้อใดเป็นความหมายของระบบ DFT ในการปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ 
ก. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารไหลผ่านรากผักเป็นแผ่นบางๆ อย่างต่อเนื่อง 
ข. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารไหลผ่านรากผักในระดับลึก 
ค. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารและอากาศไหลวนผ่านรากผักเป็นแผ่นบางๆ ในระดับลึก

อย่างต่อเนื่องในถาดปลูก 
ง. การปลูกโดยให้สารละลายธาตุอาหารและอากาศไหลวนผ่านรากผักในระดับลึกอย่างต่อเนื่องใน

ถาดปลูก 
 

9) ข้อใดเป็นวัสดุและอุปกรณ์สำหรับการปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ 
ก. โรงเรือน ภาชนะ ไฟฟ้า 
ข. ปุ๋ย น้ำ ปั๊ม 
ค. พีเอชมิเตอร์ เครื่องวัดการนำไฟฟ้า 
ง. ถูกทุกข้อ 
 

10) ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชไฮโดรโปนิกส์ 
ก. แสง อุณหภูมิ 
ข. ความชื้น อากาศ 
ค. ธาตุอาหาร ความเป็นกรดด่างของน้ำ 
ง. ผิดทุกข้อ 
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ภาคผนวก ค 

ภาพกิจกรรม 
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