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หนา้ ก 

 

บทสรุปผู:บริหาร 
 

  โครงการ "เยาวชนยางสีสุราชรู 2เท4าทันสื ่อ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ (Youth Smart Media 

Project : สื่อดี มีวิจารณญาณ)" จัดขึ้นโดยสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม เพื่อพัฒนาทักษะการรู2เท4าทันสื่อ (Media Literacy) การใช2ปeญญาประดิษฐg (AI Literacy) และ    

การสร2างสรรคgสื ่อดิจิทัลอย4างมีคุณธรรมให2แก4เยาวชนโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช อำเภอยางสีสุราช จังหวัด

มหาสารคาม ภายใต2แนวคิดการบริการวิชาการเพื่อพัฒนาท2องถิ่นและการสร2างพลเมืองดิจิทัลที่มีคุณภาพ        

โดยก4อนการดำเนินโครงการได2มีการสำรวจความต2องการของโรงเรียน พบว4านักเรียนมีความเสี่ยงจากการใช2ส่ือ

ออนไลนg การเล4นเกม และการถูกหลอกลวงทางไซเบอรg จึงนำข2อมูลดังกล4าวมาออกแบบกิจกรรมให2สอดคล2องกับ

บริบทของพ้ืนท่ี 

  ผลการประเมินโครงการตามรูปแบบ CIPP Model พบว4า โครงการมีความเหมาะสมในทุกมิติ 

กล4าวคือ ด2านสภาวะแวดล2อมสามารถตอบสนองต4อปeญหาและความต2องการของโรงเรียนได2อย4างตรงประเด็น 

ด2านปeจจัยมีความพร2อมทั้งด2านบุคลากร วิทยากร งบประมาณ และเครือข4ายความร4วมมือ แม2จะมีข2อจำกัดด2าน

อุปกรณgและสถานที่ แต4คณะผู2ดำเนินโครงการสามารถบริหารจัดการและแก2ไขปeญหาได2อย4างมีประสิทธิภาพ 

ส4งผลให2กระบวนการดำเนินงานเปsนไปตามแผนท่ีกำหนด และบรรลุวัตถุประสงคgของโครงการอย4างครบถ2วน 

 ด2านผลผลิต พบว4าผู2เข2าร4วมได2รับความรู2และทักษะด2านการรู2เท4าทันสื่อ การใช2 AI และการสร2างสรรคg

สื่อดิจิทัลอย4างเหมาะสม มีความพึงพอใจต4อการดำเนินโครงการอยู4ในระดับมากที่สุด อีกทั้งยังเกิดเครือข4าย

เยาวชนสื่อสร2างสรรคg และได2รับข2อสะท2อนจากผู2บริหารและครูว4า นักเรียนที่ไม4ได2เข2าร4วมกิจกรรมมีความสนใจ

และต2องการเข2าร4วมเพิ่มเติม ซึ่งสะท2อนถึงคุณค4าและศักยภาพของโครงการในการขยายผลสู4โรงเรียนอื่นใน

อนาคต 

 โดยสรุป โครงการสามารถสร2างผลลัพธgที่เปsนรูปธรรมทั้งด2านการพัฒนาศักยภาพเยาวชน การสร2าง

เครือข4ายความร4วมมือระหว4างมหาวิทยาลัยและสถานศึกษา และการสนับสนุนพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏใน

การบริการวิชาการเพื่อพัฒนาท2องถิ่น จึงเห็นควรสนับสนุนให2มีการดำเนินโครงการอย4างต4อเนื่อง พร2อมทั้งขยาย

โอกาสการเข2าถึงกิจกรรมให2ครอบคลุมกลุ4มเยาวชนในวงกว2าง เพื่อยกระดับการรู2เท4าทันสื่อและการใช2เทคโนโลยี

ดิจิทัลอย4างสร2างสรรคg อันจะนำไปสู4การพัฒนาสังคมดิจิทัลท่ีมีคุณภาพและย่ังยืน 

 

 

 

 

 

 



หนา้ ข 

 

คำนำ 

 
  รายงานผลการดำเนินโครงการ "เยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันสื่อ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ (Youth 

Smart Media Project : สื่อดี มีวิจารณญาณ)" จัดทำขึ้นเพื่อสรุปผลการดำเนินงานและประเมินผลสัมฤทธิ์ของ

โครงการตามวัตถุประสงคgที่กำหนด โดยใช2รูปแบบการประเมิน CIPP Model ซึ่งครอบคลุมการประเมินด2าน

สภาวะแวดล2อม (Context) ด2านปeจจัย (Input) ด2านกระบวนการ (Process) และด2านผลผลิต (Product) เพ่ือ

สะท2อนประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการดำเนินโครงการอย4างเปsนระบบ การดำเนินโครงการมุ4งส4งเสริมให2

เยาวชนมีความรู2และทักษะด2านการรู2เท4าทันสื่อ การใช2ปeญญาประดิษฐg (AI) อย4างสร2างสรรคg และการผลิตส่ือ

ดิจิทัลที่มีคุณภาพ พร2อมทั้งสนับสนุนการสร2างเครือข4ายความร4วมมือระหว4างมหาวิทยาลัย โรงเรียน และชุมชน 

อันเปsนการขับเคลื่อนพันธกิจด2านการบริการวิชาการเพื่อการพัฒนาท2องถิ่นของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

 คณะผู 2ดำเนินงานโครงการฯ หวังเปsนอย4างยิ ่งว4า รายงานฉบับนี ้จะเปsนประโยชนgต4อผู 2บริหาร 

คณะกรรมการ ผู2เกี่ยวข2อง และหน4วยงานที่สนใจ ทั้งในด2านการติดตามผลการดำเนินโครงการ การนำผลการ

ประเมินไปใช2พัฒนาการดำเนินงานในอนาคต ตลอดจนเปsนแนวทางในการพัฒนาโครงการบริการวิชาการท่ี

ตอบสนองต4อความต2องการของชุมชนและสังคมได2อย4างมีประสิทธิภาพต4อไป 

 
สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

10 กรกฎาคม 2569 
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    แผนปฏิบัติราชการ ประจำป�งบประมาณ พ.ศ. 2569 

                        มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ประเด็นยุทธศาสตรgและตัวช้ีวัด  2  

    เป�าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน (Sustainable Development Goals : SDGs)  2 

   นโยบายศึกษาธิการจังหวัด 2 

   กิจกรรมหลัก มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท2องถ่ิน 
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หนา้ 1 

 

ส]วนที่ 1 

ส]วนนำ 

 

ชื่อโครงการ โครงการเยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันส่ือ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ (Youth Smart Media  

 Project: ส่ือดี มีวิจารณญาณ) 
 

 หลักการและเหตุผล 

 ในปeจจุบัน สังคมไทยก2าวเข2าสู4ยุคดิจิทัลอย4างเต็มรูปแบบ ส4งผลให2เยาวชนสามารถเข2าถึงข2อมูลข4าวสาร

ผ4านสื่อออนไลนgและแพลตฟอรgมดิจิทัลได2อย4างรวดเร็วและต4อเนื่อง แม2ว4าสื่อดิจิทัลจะเปsนเครื่องมือสำคัญใน   

การเรียนรู2 การสื่อสาร และการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 แต4ขณะเดียวกันก็ส4งผลให2เยาวชนเผชิญกับ     

ความเส ี ่ยงจากการร ับข 2อม ูลท ี ่ ไม 4ถ ูกต 2อง ข 4าวปลอม (Fake News) การกล ั ่นแกล 2งบนโลกออนไลนg 

(Cyberbullying) การใช2สื่ออย4างไม4เหมาะสม รวมถึงการขาดวิจารณญาณในการวิเคราะหgข2อมูล ซึ่งอาจส4งผล

กระทบต4อพฤติกรรม ค4านิยมและคุณภาพชีวิตของเยาวชนในระยะยาว จึงมีความจำเปsนอย4างยิ่งในการส4งเสริมให2

เยาวชนมีความรู 2 ความเข2าใจและทักษะในการรู 2เท4าทันสื ่อ (Media Literacy) ควบคู4กับการสร2างจิตสำนึก      

ด2านคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต4อสังคมในการใช2ส่ือออนไลนgอย4างสร2างสรรคg 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในฐานะสถาบันอุดมศึกษาที่มีพันธกิจในการพัฒนาท2องถิ่นอย4าง

ยั่งยืนและมุ4งผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติเพื่อการเรียนรู2ตลอดชีวิต ได2ให2ความสำคัญกับการบูรณาการองคgความรู2      

ด2านวิชาการสู 4การบริการวิชาการแก4สังคม โดยเฉพาะการพัฒนาศักยภาพเยาวชนให2มีทักษะที ่จำเปsนต4อ          

การดำรงชีวิตในสังคมยุคใหม4 สอดคล2องกับยุทธศาสตรgชาติด2านการพัฒนาและเสริมสร2างศักยภาพทรัพยากร

มนุษยg ตลอดจนเป�าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) เป�าหมายที่ 4 ด2านการศึกษาที่มีคุณภาพและการเรียนรู2

ตลอดชีวิต  ด2วยเหตุนี้ สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จึงได2จัดทำ

โครงการ “เยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันสื่อ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ (Youth Smart Media Project: สื่อดีมี

วิจารณญาณ)” เพื่อส4งเสริมให2เยาวชนโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช อำเภอยางสีสุราช จังหวัดมหาสารคาม มีความรู2 

ความเข2าใจ และสามารถใช2สื่อออนไลนgได2อย4างสร2างสรรคg มีจิตสำนึกด2านคุณธรรม รู2จักคัดกรอง วิเคราะหg และ

ประเมินข2อมูลข4าวสารอย4างมีวิจารณญาณ พร2อมท้ังสร2างเครือข4ายเยาวชนต2นแบบด2านการใช2สื่ออย4างเหมาะสม

ในพื้นที่ เพื ่อเปsนพลังสำคัญในการเผยแพร4แนวคิดการใช2สื ่อเชิงบวกและร4วมสร2างสังคมดิจิทัลที่มีคุณภาพ 

นอกจากนี้ โครงการยังมุ4งเน2นการบูรณาการการเรียนรู2ร4วมกับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามในการ

ลงพื้นที่ปฏิบัติจริง อันจะช4วยเสริมสร2างกระบวนการเรียนรู2เชิงประสบการณgและพัฒนาศักยภาพของเยาวชนและ

ชุมชนให2เกิดความเข2มแข็งอย4างย่ังยืน 
 

ผู6รับผิดชอบโครงการ นางสาววิไลลักษณg กาประสิทธ์ิ  ผู2ช4วยผู2อำนวยการ เบอรgโทรติดต4อ 088-5649168

หน;วยงาน สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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งบประมาณ  80,000  บาท 

ผลการเบิกจ5าย 78,780 บาท 

ความสอดคล6องกับแผนระดับต;าง ๆ ความเชื่อมโยงตาม พ.ร.บ. มรภ. และเปFาหมายการพัฒนาที่

ยั่งยืน (SDGs) 

ยุทธศาสตรFชาติ ระยะ 20 ปS (พ.ศ. 2561-2580) 

 ด2านการพัฒนาและเสริมสร2างศักยภาพทรัพยากรมนุษยg 

แผนแม5บทภายใต$แผนยุทธศาสตรFชาติ (พ.ศ. 2561–2580)   

 ด2านการพัฒนาศักยภาพคนตลอดช4วงชีวิต 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห5งชาติ ฉบับท่ี 13   

 หมุดหมาย ท่ี 12 ไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ4งเรียนรู2อย4างต4อเน่ือง ตอบโจทยgการพัฒนาแห4งอนาคต 

ยุทธศาสตรFกระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตรF วิจัยและนวัตกรรม 

 แพลตฟอรgม ท่ี 1 การพัฒนากำลังคนและสถาบันความรู2 

ความเชื่อมโยงพันธกิจตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 8 ใน 

การดำเนินงานเพื่อให6บรรลุวัตถุประสงค]ตามมาตรา 7 ให6กำหนดภาระหน6าที่ของมหาวิทยาลัย  

 ข2อท่ี  6. ประสานความร4วมมือและช4วยเหลือเก้ือกูลกัน ระหว4างมหาวิทยาลัย ชุมชน องคgกรปกครอง

ส4วนท2องถ่ินและองคgกรอ่ืนท้ังในและต4างประเทศเพ่ือการพัฒนาท2องถ่ิน  

แผนยุทธศาสตร]มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท6องถิ่น ระยะ 20 ป ̀(พ.ศ. 2560-2579) 

 ยุทธศาสตรgท่ี ยุทธศาสตรgท่ี 1 การพัฒนาท2องถ่ิน 

แผนปฏิบัติการเชิงยุทธศาสตร] มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 5 ป ̀(พ.ศ. 2560-2579) 

 ยุทธศาสตรgท่ี 1 การพัฒนาท2องถ่ิน 

แผนปฏิบัติราชการ ประจำป`งบประมาณ พ.ศ. 2569 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ประเด็นยุทธศาสตร]  

 ยุทธศาสตรgท่ี 1 พันธกิจสัมพันธgเพ่ือการพัฒนาท2องถ่ินอย4างสร2างสรรคg 

ตัวชี้วัด 

 ตัวช้ีวัดท่ี 7 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานบริการวิชาการบนพ้ืนฐานความต2องการของชุมชน

ท2องถ่ินสู4ความเข2มแข็งอย4างย่ังยืน 

เปFาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 

 เป�าหมายท่ี 4 สร2างหลักประกันว4าทุกคนมีการศึกษาท่ีมีคุณภาพอย4างครอบคลุมและเท4าเทียม และ

สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู2ตลอดชีวิต (Quality Education) 

นโยบายศึกษาธิการจังหวัด 

  คุณธรรมและจริยธรรม 

กิจกรรมหลัก มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท6องถิ่น (Program/Sub Program) 
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 Program P4.2 

 Sub Program Soft Skills     

ประเภทโครงการพัฒนาท6องถิ่น (ด6านเศรษฐกิจ/ด6านสังคม/ด6านสิ่งแวดล6อม/ด6านการศึกษา) 

ด2านการศึกษา 

วัตถุประสงค]ของโครงการ 

1. เพ่ือพัฒนาเยาวชนให2มีจิตสำนึกในการใช2ส่ือออนไลนgอย4างสร2างสรรคg มีคุณธรรม และรับผิดชอบ 

     ต4อสังคม 

2. เพ่ือสร2างเครือข4ายเยาวชนต2นแบบด2านการใช2ส่ืออย4างเหมาะสมในจังหวัดมหาสารคาม 

กลุ;มเปFาหมาย/ผู6เข6าร;วมโครงการ 

ปริมาณกลุ4มเป�าหมาย  รวมท้ังส้ินจำนวน 105 คน ประกอบด2วย 

1. นักเรียน    จำนวน 80 คน  

2. นักศึกษา  จำนวน 10 คน 

3. บุคลากรโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช จำนวน 10 คน 

4. บุคลากรมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จำนวน 5 คน 

ระยะเวลาในการดำเนินการ/กิจกรรม 3 เดือน เร่ิม เมษายน 2569 ส้ินสุด 30 มิถุนายน 2569 

สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  

โรงเรียนท่ีมหาวิทยาลัยเข2าดำเนินโครงการ จำนวน 1 โรงเรียน ได2แก4 

หมู5บ$าน/ชุมชน 

ช่ือหมู5บ$าน/ชุมชน 
ท่ีอยู5  

(ระบุสถานท่ีต้ัง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณียF) 

1. - - 
 

โรงเรียน 

โรงเรียน 
ท่ีอยู5 

(ระบุสถานท่ีต้ัง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณียF) 

1. โรงเรียนมัธยมยางสีสุราช  

 

ถนนยางสีสุราช – นาดูน ตำบลบ2านกู4 อำเภอยางสีสุราช จังหวัด

มหาสารคาม 
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ภาคีเครือข;ายที่ร;วมดำเนินการ (ถ6ามี) 

ภาคีเครือข5าย  2  เครือข5าย 

ช่ือภาคีเครือข5าย ท่ีอยู5  

(ระบุสถานท่ีต้ัง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณียF) 
ท่ี ภาคีเครือข5ายภายนอก ภาคีเครือข5ายภายใน 

1. สำนักวิทยบริการและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครราชสีมา 

สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยี

สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราช

ภัฏนครราชสีมา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

340 ถนนสุรนารายณg ตำบลในเมือง 

อำเภอเมืองนครราชสีมา จังหวัด

นครราชสีมา 30000 

2.   สาขาบรรณารักษศาสตรgและ

สารสนเทศดิจิทัล  

คณะมนุษยศาสตรgและ

สังคมศาสตรg 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

80 ถ.นครสวรรคg ต.ตลาด อ.เมือง  

จ. มหาสารคาม 44000 

3.   สาขาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ

การศึกษา 

คณะครุศาสตรg 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

80 ถ.นครสวรรคg ต.ตลาด อ.เมือง  

จ. มหาสารคาม 44000 

4.  สาขารัฐศาสตรg 

คณะรัฐศาสตรgและรัฐประศาสน

ศาสตรg 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

80 ถ.นครสวรรคg ต.ตลาด อ.เมือง  

จ. มหาสารคาม 44000 
 

ผลิตภัณฑ]/นวัตกรรม 

ช่ือจำนวนผลิตภัณฑF/นวัตกรรม ท่ีอยู5  

(ระบุสถานท่ีต้ัง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณียF) 
ท่ี ผลิตภัณฑF นวัตกรรม 

1. ส่ือสร2างสรรคgด2วยความรู2 AI การออกแบบโครงการ

สร2างสรรคgในการพัฒนาสังคม 

และเกมสgเชิงสร2างสรรคgด2วย AI 

- 

 

กลุ;มวิสาหกิจชุมชน/ผู6ประกอบการ 

ช่ือจำนวนกลุ5มวิสาหกิจชุมชน/ผู$ประกอบการ ท่ีอยู5  

(ระบุสถานท่ีต้ัง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณียF) 
ท่ี กลุ5มวิสาหกิจชุมชน ผู$ประกอบการ 

1.  - - - 
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ผลิตภัณฑ]ที่ได6รับการจดทะเบียน อย./ผลิตภัณฑ]ที่ได6รับการรับรอง มผช.  

ช่ือจำนวน อย./มผช. ท่ีอยู5  

(ระบุสถานท่ีต้ัง เลขท่ี /ถนน/ตำบล/

อำเภอ/จังหวัด/รหัสไปรษณียF) 
ท่ี อย. มผช. 

1.  - - - 
 

นักศึกษา  

จำนวนผู2สำเร็จการศึกษาท่ีได2รับการบ4มเพาะเปsนวิทยากรวิศวกรสังคม 

 - 

ผลงานที่ได6รับการตีพิมพ]  

จำนวนผลงานของนักศึกษา/อาจารยgท่ีได2รับการตีพิมพgในระดับชาติหรือนานาชาติ 

 (อยู4ระหว4างดำเนินการ) 
 

ชื่อผลงาน 

 (อยู4ระหว4างดำเนินการ) 
 

ตัวชี้วัดกิจกรรมหลัก 

ตัวช้ีวัดกิจกรรม (Co-KPI) 

ตัวช้ีวัด ค5าเปrาหมาย หน5วยนับ 

1. P4-K01 จำนวนโรงเรียน ท่ีได2รับการพัฒนา 1 โรงเรียน 

2. P4-K02 จำนวนหมู4บ2าน/ชุมชน ท่ีได2รับการพัฒนา 1 หมู4บ2าน/ชุมชน 

3. P4-K03 จำนวนเครือข4ายร4วมพัฒนา 1 เครือข4าย 

4. P4-K04 จำนวนนวัตกรรมติดอาวุธทางปeญญาเพ่ือการพัฒนา 

    เชิงพ้ืนท่ี 

        1 นวัตกรรม 

5. P4-K05 จำนวนประชากรท่ีเข2าร4วมโครงการท่ีเกิดทักษะ/สมรรถนะ 

    และนำไปใช2ประโยชนg 

       80 คน 

6. P1-K12 GVH เพ่ิมข้ึนจากเดิม 10 ร2อยละ 
 

ตัวช้ีวัดกิจกรรม (U-KPI) 

ตัวช้ีวัด ค5าเปrาหมาย หน5วยนับ 

1. P4-A01 จำนวนนักศึกษาท่ีได2รับการพัฒนาด2วยกระบวนการวิศวกร

สังคม 

10 คน 

2. P4-A02 จำนวนนักศึกษาท่ีได2นำองคgความรู2ไปใช2ในการลงพ้ืนท่ี 10 คน 

3. P4-A04 การบันทึกข2อมูลลง Big data ราชภัฏ 1 ประเด็น 
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ตัวช้ีวัด ค5าเปrาหมาย หน5วยนับ 

4. P4-A05 บทความวิชาการ 1 บทความ 

5. P4-A06 จำนวนโครงการท่ีส4งเสริมประสบการณgผู2เรียนสู4สากล 1 โครงการ 
 

ตัวช้ีวัดกิจกรรม (KPI) 

ตัวช้ีวัด ค5าเปrาหมาย หน5วยนับ 

1. เครือข4ายเยาวชนส่ือสร2างสรรคg (Smart Media Network) 1 เครือข4าย 

2. ส่ือสร2างสรรคg 3 ผลงาน 

***ตามโครงการที่ได0รับการอนุมัติ 
 

กิจกรรมดำเนินงาน  

กระบวนการ 

ต$นน้ำ 

1. การสำรวจความต2องการของนักเรียนและครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช วิเคราะหgและสรุปความ

ต2องการเพ่ือจัดกิจกรรมตอบสนองความต2องการของชุมชน 

2. ประสานวิทยากรและจัดหาทรัพยากรเพ่ือจัดกิจกรรม 

กลางน้ำ 

1. จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ 

2. สร2างส่ือเพ่ือประกวดส่ือสร2างสรรคg 

ปลายน้ำ 

1. ได2ผลงานส่ือสร2างสรรคg (คลิปวีดีโอส้ัน) อย4างน2อย 3 ผลงาน 

2. เผยแพร4ประชาสัมพันธg 

3. บทความทางวิชาการ 
 

ผลผลิต (Output) 

ผลผลิต (Output) 

1. เครือข4ายเยาวชนส่ือสร2างสรรคg (Smart Media Network) 

2. ส่ือสร2างสรรคg 
 

ผลลัพธ] (Outcome)  

ผลลัพธF (Outcome) 

1. ได2เครือข4ายเยาวชนส่ือสร2างสรรคg (Smart Media Network) เพ่ือสร2างการมีส4วนร4วมใน 

          การพัฒนาสังคม 

      2. ได2ผลงานส่ือสร2างสรรคgเพ่ือแก2ไขปeญหาทางสังคม 
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ผลกระทบ (impact)/ประโยชน]ที่คาดว;าจะได6รับ 

- ด2านเศรษฐกิจ คือ การเฝ�าระวังข4าวลวงหรือส่ือหลอกลวงทำให2เสียหายทรัพยgสิน 

- ด2านสังคม คือ เยาวชนในพ้ืนท่ีต่ืนรู2เท4าทันส่ือยุคดิจิทัล และเสริมสร2างสังคมเข2มแข็ง 

- ด2านส่ิงแวดล2อม คือ การจัดกิจกรรมท่ีเปsนมิตรกับส่ิงแวดล2อม 

- ด2านการศึกษา คือ เยาวชนมีทักษะด2านดิจิทัล ความเปsนพลเมืองท่ีดี 
 

ประโยชน]ที่คาดว;าจะได6รับ 

- เยาวชนได2รับการพัฒนาทักษะการใช2ส่ืออย4างสร2างสรรคg มีคุณธรรมและรับผิดชอบต4อสังคม 

- ได2เครือข4ายเยาวชนต2อนแบบด2านการใช2ส่ือสร2างสรรคgท่ีเหมาะสมเพ่ิมมากข้ึน 

ป~จจัยความเสี่ยงที่อาจจะเกิดขึ้นในการดำเนินโครงการ 

ปyจจัยความเส่ียง วิธีจัดการความเส่ียง 

การให2ความร4วมมือในการทำกิจกรรม 1. ลงพ้ืนท่ีประชาสัมพันธgก4อนจัดกิจกรรมเพ่ือช้ีแจง

วัตถุประสงคgของโครงการกับตัวแทนครูและนักเรียน

ของกลุ4มเป�าหมาย 

2. กิจกรรมการประกวดผลงานและรางวัลเพ่ือ

กระตุ2นความสนใจของนักเรียน 
 

การประเมิน SROI 

- 
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ส]วนที่ 2 

วิธีดำเนินการ 

 

กลุ;มเปFาหมาย/ผู6เข6าร;วมโครงการ 

ปริมาณกลุ4มเป�าหมาย  รวมท้ังส้ินจำนวน  105 คน ประกอบด2วย 

1. นักเรียน   จำนวน  80  คน  

2. นักศึกษา  จำนวน 10 คน 

3. บุคลากร  จำนวน 5 คน 

4. บุคลากรโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช จำนวน 10 คน 
 

ผู6เข6าร;วมโครงการ 

 ปริมาณเข2าร4วม ได2แก4 นักเรียนโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช  จำนวน 88 คน นักศึกษา จำนวน 10 คน 

บุคลากรมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จำนวน 6 คน บุคลากรโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช จำนวน 10 คน 

ประกอบด2วย  

1.  เด็กชายกฤติเดช  ปรีชาวนา เลขประจำตัว 04727 

2.  เด็กชายจิรวัฒน>  เหลาดี เลขประจำตัว 04662 

3.  เด็กชายธนพัฒน>  ศรีมงคล เลขประจำตัว 04664 

4.  เด็กชายธนกร  ภูครองหิน  เลขประจำตัว 04665 

5.  เด็กชายนิธิกร  ปาปะโน   เลขประจำตัว 04666 

6.  เด็กชายพงศทร  โพธ์ิแสงดา  เลขประจำตัว 04667 

7.  ดช.พงศ>นรินทร>  ปQดตาทะเนา เลขประจำตัว 04668 

8.  เด็กชายพชรพล  ทรัพย>ศรี เลขประจำตัว  04669 

9.  เด็กชายพัสกร  ปQนะถา  เลขประจำตัว 04670 

10.  เด็กชายพิสิษฐ>  บุญบุตรทZาว เลขประจำตัว 04671 

11.  เด็กชายภัทรพงษ>  เท่ียงดี  เลขประจำตัว 04672 

12.  เด็กชายภูธน  ล\าหัวโทน   เลขประจำตัว 04673 

13.  เด็กชายวงศกร  วงศิลป]   เลขประจำตัว 04690 

14.  เด็กชายสุรศักด์ิ  วรลักษณ> เลขประจำตัว 04675 

15.  เด็กชายอิทธิพล  อุธรดัน   เลขประจำตัว 04676 

16.  เด็กหญิงจิราวรรณ  มะชะรา เลขประจำตัว 04678 

17.  เด็กหญิงณัฐฐินันท>  เกรัมย> เลขประจำตัว 04679 
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18.  เด็กหญิงณัฐณิชา  ประกิระนะ เลขประจำตัว 04829 

19.  เด็กหญิงธนพร  พรมดอนยาง เลขประจำตัว 04680 

20.  เด็กหญิงธนาภรณ>  ปQนะโต  เลขประจำตัว 04681 

21.  เด็กหญิงนันทิชา ร\มจันทร>  เลขประจำตัว 04682 

22.  เด็กหญิงปภัสอร  นนทะสี  เลขประจำตัว 04683 

23.  เด็กหญิงปรวีร>  ลุงไธสง  เลขประจำตัว 04684 

24.  เด็กหญิงประภาพร  สุริวงศ> เลขประจำตัว 04685 

25.  เด็กหญิงปวีณณ>นุช ห\านคำวงษ> เลขประจำตัว 04686 

26.  เด็กหญิงพิชญา  เกษแกZวเกล้ียง เลขประจำตัว 04687 

27.  เด็กหญิงมัณฑนา ปQติถาโน เลขประจำตัว 04688 

28.  เด็กหญิงเมษา ทบแก\น  เลขประจำตัว 04689 

29.  เด็กหญิงวชิราภรณ> ตีเมืองซZาย  เลขประจำตัว 04691 

30.  เด็กหญิงอกนิษฐ> นZอยจันวงษ> เลขประจำตัว 04692 

31.  เด็กหญิงอรุโณทัย ลุงนาม เลขประจำตัว 04693 

32.  นายกฤษฎา  ฝอยกาฬสินธุ> เลขประจำตัว 04500 

33.  นายชนะพล  พัฒนาศูนย>  เลขประจำตัว 04812 

34.  นายเดชาวัต  หนองมีทรัพย> เลขประจำตัว 04440 

35.  นายธีรภัทร  สาระ  เลขประจำตัว 04740 

36.  นายปรมินทร>  จันพลแสน เลขประจำตัว 04480 

37.  นายปgณณฑัต  โพธ์ิแสงดา เลขประจำตัว 04507 

38.  นายพุทธิคุณ  จินาบุญ  เลขประจำตัว 04445 

39.  นายภูมิธนะ  พงษ>ย้ิม  เลขประจำตัว 04446 

40.  นายวรวิทย>  โพธิสาร    เลขประจำตัว 04447 

41.  นายวรวุฒิ  ทัพนคร  เลขประจำตัว 04448 

42.  นายวัชริช  เพ่ิมพูน   เลขประจำตัว 04450 

43.  นายอนุวัต   เครือจันทร>   เลขประจำตัว 04451 

44.  นายอนุสร  บุญมา  เลขประจำตัว 04452 

45.  นายอรุณรัชษ>  โคตรล\ามแขก เลขประจำตัว 04512 

46.  นางสาวกนกวรรณ  เจริญสุข เลขประจำตัว 04454 
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47.  นางสาวจันทนิภา  อันปgญญา  เลขประจำตัว 04514 

48.  นางสาวจิรัชญา  ร\มจันทร>  เลขประจำตัว 04485 

49.  นางสาวจุฬาลักษณ>  รายา  เลขประจำตัว 04813 

50.  นางสาวชลิตา โพธ์ิแสงดา  เลขประจำตัว 04515 

51.  นางสาวชาลิสา สุขเสริม   เลขประจำตัว  04516 

52.  นางสาวธนัญชนก ปQนะถา เลขประจำตัว 04458 

53.  นางสาวธัญชนก ด\านพายุห>   เลขประจำตัว 04457 

54.  นางสาวนภัสวรรณ สุนารัง เลขประจำตัว 04459 

55.  นางสาวนภัสสร ปQนะกัง   เลขประจำตัว 04488 

56.  นางสาวผกามาศ อันพิมพา เลขประจำตัว 04461 

57.  นางสาวพนิตพิชา ธาราฉัตร เลขประจำตัว 04462 

58.  นางสาวพิชญธิดา ปQนะโต เลขประจำตัว 04491 

59.  นางสาวภัคจิรา  จรัญพงษ> เลขประจำตัว 04464 

60.  นางสาวภัทราพร  ทัพวิเศษ เลขประจำตัว 04466 

61.  นางสาวภาวินี  ชำนาญพล เลขประจำตัว 04493 

62.  นางสาวยุพาภรณ>  ศรีมาธิรัตน> เลขประจำตัว 04495 

63.  นางสาววีรยา  คับสุริย>  เลขประจำตัว 04815 

64.  นางสาวสิราวรรณ  ศรีเนตร เลขประจำตัว 04816 

65.  นางสาวสุพิชญา  ทิพย>อาสน> เลขประจำตัว 04655 

66.  นายกานพงษ> มนัสไธสง   เลขประจำตัว 04370 

67.  นายทรัพย>ทวี  แปลงไธสง เลขประจำตัว 04372 

68.  นายธนวรรธน>  เทพามาตย> เลขประจำตัว 04373 

69.  นายธนากร  นนทะสี  เลขประจำตัว 04374 

70.  นายธรภัทร  ชัยจำ   เลขประจำตัว 04375 

71.  นายธรรมปพน  มาดี   เลขประจำตัว 04376 

72.  นายนพรัตนg  สุวรรณจิตร  เลขประจำตัว 04403 

73.  นายวรวิช  ช\างเกวียน    เลขประจำตัว 04406 

74.  นายอธิชาติ หงษ>ประสิทธ์ิ เลขประจำตัว 04901 

75.  นายอนุชา ศรีพรรณ   เลขประจำตัว 04381 
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76.  นางสาวกมลพรรณ วงศ>จันทา  เลขประจำตัว 04382 

77.  นางสาวกมลวรรณ สิงบุดดี เลขประจำตัว 04383 

78.  นางสาวฐิติรัตน> วงตาแสง  เลขประจำตัว 04728   

79.  นางสาวธัญพิชชา ประจิตร เลขประจำตัว 04386 

80.  นางสาวธัญศินี  หล\าบุญทัน เลขประจำตัว 04416 

81.  นางสาวนภัสสร ปQติทะโน  เลขประจำตัว 04387 

82.  นางสาวประวีณา ดงชัยภูมิ  เลขประจำตัว 04388 

83.  นางสาวพรนัชชา เนตรภักดี เลขประจำตัว 04389 

84.  นางสาวพัชราภา แกZวกาเหรียญ เลขประจำตัว 04390 

85.  นางสาวพัทรธิดา  แกZวแกมเกษ เลขประจำตัว 04730 

86.  นางสาวภัทรธิดา ปQนะเก   เลขประจำตัว 04391 

87.  นางสาววิฌาฎา ปธิเก  เลขประจำตัว 04394 

88.  นางสาวสิรยากร ปgดตาเคนัง   เลขประจำตัว 04396 

 89. นางสาวโสภิดา ชินโน สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร 

90 นางสาวปณณวิชญ สุดเนตร       สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร 

91 นายอดิศักด์ิ วิชัยโย สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร 

92 นายชวนนท นาโพนงาม    สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร 

93. นางสาวชลธิษา ไชยบุตร สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร 

94. นายธีรไนย สีสงัด สาขาวิชาบรรณารักษศาสตรฯ คณะมนุษยศาสตรฯ 

95 นางสาวอารียา วรรณรส   สาขาวิชารัฐศาสตร คณะรัฐศาสตรและรัฐประศาสนศาสตร 

96. นางสาวพรพรรณชนก เสาโมกข   สาขาวิชารัฐศาสตร คณะรัฐศาสตรและรัฐประศาสนศาสตร 

97. นายเจษบดิยฎ จันทวิมล   สาขาวิชารัฐศาสตร คณะรัฐศาสตรและรัฐประศาสนศาสตร 

98 นายปฏิพัทธ ชัยธานี   สาขาวิชารัฐศาสตร คณะรัฐศาสตรและรัฐประศาสนศาสตร 

99. นายสุพักษ สมสา ผูอำนวยการโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

100. นางดวงใจ ปะวะเท  รองผูอำนวยการโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

101. นางกรรณกร รัตนมนตรี ครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

102 นางสาวอรกรวีร หาไชยอินทร ครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

103. นายสุรเดช พรหมวิอินทร ครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

104 นางสาวปรียาภรณ ยอดแกว ครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

105. นางสาวจารุณี ปะทะโก ครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 
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106. นายรณภณ วงคหนายโกฎ ครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

107. นายนิวัฒน จีระออน ครูโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

   108. นายเมธา ภูผานแกว ครูผูชวยโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

   109. นางสาววิไลลักษณ กาประสิทธ์ิ ผูชวยผูอำนวยการ 

  110. นางสาวอาภาภรณ จวนสาง รองผูอำนวยการ 

  111. นางสาวชุมแพร  บุญยืน  รองผูอำนวยการ 

  112.. นางอรวรรณ ศิริธรรมจักร บรรณารักษปฏิบัติการ 

  113. นางสาวนาถยา แฝงเดโช  นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

  114 นายวีระชัย ทันขวา   นักวิชาการคอมพิวเตอรปฏิบัติการ 

 จากข2อมูลปริมาณกลุ4มเป�าหมาย จำนวน 105 คน เม่ือเทียบกับจำนวนผู2เข2าร4วมโครงการ จำนวน 

ทั ้งสิ ้น 114 คน คิดเปsนร2อยละ 100 นั ่นคือผู 2เข2าร4วมโครงการมากกว4าเป�าหมายที่กำหนดจำนวน 9 คน             

คิดเปsนร2อยละ 8.57 
 

เครื่องมือที่ใช6ในการเก็บข6อมูล  

 1. แบบประเมินโครงการเยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันสื่อ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ (Youth Smart 

Media Project: สื่อดี มีวิจารณญาณ)” ภายใต2โครงการยุทธศาสตรgมหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท2องถ่ิน

ประจำป�งบประมาณ 2569  วันที่ 9 - 10 มิถุนายน 2569  ณ โรงเรียนมัธยมยางสีสุราช อำเภอยางสีสุราช 

จังหวัดมหาสารคาม มี 3 ส4วน ดังน้ี 

  ส4วนท่ี 1 ข2อมูลท่ัวไป ประกอบด2วย เพศ อายุ ระดับการศึกษา สถานะ 

  ส4วนที่ 2 ระดับความพึงพอใจต4อโครงการเยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันสื่อ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ 

(Youth Smart Media Project: สื ่อดี มีวิจารณญาณ) ภายใต2โครงการยุทธศาสตรgมหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือ     

การพัฒนาท2องถ่ิน ประจำป�งบประมาณ 2569  

  ส4วนท่ี 3 ข2อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
 

วิธีการเก็บรวบรวมข6อมูล 

 การเก็บรวบรวมข2อมูล โดยใช2แบบสอบถามผู2เข2าร4วมโครงการเยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันสื่อ สร2าง

สังคมดิจิทัลคุณภาพ (Youth Smart Media Project: สื ่อดี มีวิจารณญาณ)” ภายใต2โครงการยุทธศาสตรg

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท2องถ่ินประจำป�งบประมาณ 2569  วันท่ี 9 - 10 มิถุนายน 2569  ณ โรงเรียน

มัธยมยางสีสุราช อำเภอยางสีสุราช จังหวัดมหาสารคาม 

 สถิติ 

  ค4าร2อยละ (Percentage) เพ่ือใช2แปลความหมายของข2อมูลส4วนบุคคลของผู2ตอบแบบสอบถาม   

การนำเสนอข2อมูลโดยใช2ตารางแจกแจงความถ่ี (Frequency Table) 
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  สูตร  P = 
!×#$$
%

 

  เม่ือ  P  แทน  ค4าร2อยละ 

   F  แทน ความถ่ีท่ีต2องการแปลงให2เปsนร2อยละ 

   N  แทน จำนวนความถ่ีท้ังหมด 

 ค4าเฉล่ีย 𝓍̅(Mean หรือ Average) ผลรวมของค4าสังเกตหรือค4าของตัวอย4างท่ีได2จากการสำรวจทุกค4า

ของข2อมูล แล2วหารด2วยจำนวนตัวอย4างของข2อมูล 

  สูตร     

  เม่ือ Xi  แทน ค4าสังเกตของข2อมูลลำดับท่ี i 

   n แทน จำนวนตัวอย4างข2อมูล 

  การทดสอบท่ีระดับความเช่ือม่ันร2อยละ 95 และความคลาดเคล่ือนร2อยละ 5 เปsนเกณฑgในการ

ยอมรับและปฏิเสธสมมติฐานในการวิจัย 
  

การวิเคราะห]ข6อมูล 

 การวิเคราะหgข2อมูลโดยใช2แบบประเมินหรือแบบสอบถามชนิดมาตราส4วนประมาณค4า  

5 ระดับ โดยใช2ค4าสถิติพ้ืนฐาน กำหนดเกณฑgการแปลความหมาย ดังต4อไปน้ี 

  ค4าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 หมายถึง ระดับมากท่ีสุด 

  ค4าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายถึง ระดับมาก 

  ค4าเฉล่ีย 2.61 – 3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง 

  ค4าเฉล่ีย 1.81 – 2.60 หมายถึง ระดับน2อย 

  ค4าเฉล่ีย 1.00 – 1.80 หมายถึง ระดับน2อยท่ีสุด 
 

เกณฑ]ที่ใช6ในการวิเคราะห]ข6อมูล  

        เกณฑgท่ีใช2ในการวิเคราะหgข2อมูลความคิดเห็นท่ีได2จากแบบสอบถามในคร้ังน้ี ได2กำหนดรายละเอียด ดังน้ี 

  ค4าเฉล่ีย 4.50 – 5.00 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  ค4าเฉล่ีย 3.50 – 4.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจมาก 

  ค4าเฉล่ีย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจปานกลาง 

  ค4าเฉล่ีย 1.50 – 2.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจน2อย 

  ค4าเฉล่ีย 1.00 – 1.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจน2อยท่ีสุด 
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ส]วนที่ 3 

การบูรณาการโครงการ 
 

ประโยชน]ที่ได6รับจากโครงการ (รายละเอียดประโยชน0ที่ได4รับที่มีความสอดคล4องตามวัตถุประสงค0

โครงการ) 

 ประโยชน0ตAอผู6เข4ารAวมโครงการ 

1. เยาวชนในพ้ืนท่ีเปsนเครือข4ายเพ่ือผลิตส่ือสร2างสรรคgท่ีส4งเสริมให2สังคมเข2มแข็งและติดอาวุธทาง

ปeญญา 

2. ได2ผลงานหรือส่ือสร2างสรรคgเพ่ือแก2ไขปeญหาทางสังคม 

3. เยาวชนให2มีจิตสำนึกในการใช2ส่ือออนไลนgอย4างสร2างสรรคg มีคุณธรรม และรับผิดชอบ 

ต4อสังคม 
    

 ประโยชน0ตAอหนAวยงาน/มหาวิทยาลัย 

 1. ได2เครือ4ข4ายผลิตส่ือสร2างสรรคgท่ีส4งเสริมให2สังคมเข2มแข็งและติดอาวุธทางปeญญา 

 2. ผลิตเยาวชนมีทักษะด2านดิจิทัล ความเปsนพลเมืองท่ีดี 
 

 ประโยชน0ตAอชุมชน/สังคม 

 1. เยาวชนในพ้ืนท่ีต่ืนรู2เท4าทันส่ือยุคดิจิทัล และเสริมสร2างสังคมเข2มแข็ง 

 2. เยาวชนมีทักษะด2านดิจิทัล ความเปsนพลเมืองท่ีดี 

 3. การเฝ�าระวังข4าวลวงหรือส่ือหลอกลวงทำให2เสียหายทรัพยgสิน 
 

การบูรณาการกับการเรียนการสอน (ระบุรายวิชา และวิธีการใช4ประโยชน0) 

 1. รายวิชาความเปsนพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย และ รายวิชาความเปsนพลเมืองในระบอบ

ประชาธิปไตย 

 วิธีการใช$ประโยชนFในการบูรณาการกับการเรียนของนักศึกษาที่เข2าร4วมกิจกรรม ได2แก4 รายวิชาความ

เปsนพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย และรายวิชาชีวิตในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล ซึ ่งนักศึกษาได2นำความรู 2ไป

ประยุกตgใช2ในการทำกิจกรรมกับนักเรียนโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช โดยนำทักษะทางด2านเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือร4วม

กระบวนการปฏิบัติการและสร2างสรรคgสื่อ และนำเสนอร4วมกับนักเรียนในการเสนอประเด็นที่รับผิดชอบต4อสังคม 

และปeญหาที่เกิดขึ้นในสังคมเพื่อสะท2อนปeญหาและวิธีการแก2ไขปeญหาผ4านการใช2ปeญญาประดิษฐg (AI ) เพื่อให2

สร2างสรรคgงานที่เกิดประโยชนgต4อสังคมในชุมชน พร2อมทั้งเปsนผู2ช4วยวิทยากรกระบวนการกลุ4มได2อย4างสร2างสรรคg 

และกระตุ2นให2นักเรียนมีส4วนร4วมในการทำกิจกรรมกลุ4ม 

 



หนา้ 15 

 

การบูรณาการกับการวิจัย 

 -  
 

แนวทางการดำเนินงานในป`งบประมาณต;อไป 

 ในป�งบประมาณถัดไป สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศมีแนวทางขยายผลโครงการโดยเพ่ิม

จำนวนผู2เข2าร4วมและขยายพื้นที่ดำเนินงานไปยังโรงเรียนในจังหวัดมหาสารคามให2ครอบคลุมมากยิ่งขึ้น พร2อม

พัฒนาหลักสูตรด2าน AI Literacy, Media Literacy และ Digital Citizenship ให2ทันต4อการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี ส4งเสริมการสร2างเครือข4าย Smart Media Network ระหว4างโรงเรียนและมหาวิทยาลัย รวมท้ังพัฒนา

สื่อการเรียนรู2ออนไลนgเพ่ือใช2ประกอบการเรียนรู2และติดตามผลหลังการอบรม อันจะช4วยยกระดับทักษะการใช2ส่ือ

ดิจิทัลอย4างสร2างสรรคgของเยาวชน และสนับสนุนพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏในการพัฒนาท2องถ่ินอย4างย่ังยืน 
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ส]วนที่ 4 

ผลการวิเคราะหmข:อมูลและประเมินโครงการ 

 

ผลการวิเคราะห]ข6อมูลและประเมินโครงการ 

 ผลการวิเคราะหgข2อมูลและประเมินโครงการเยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันสื่อ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ 

(Youth Smart Media Project: สื่อดี มีวิจารณญาณ)” ภายใต2โครงการยุทธศาสตรgมหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการ

พัฒนาท2องถ่ินประจำป�งบประมาณ 2569  วันท่ี 9 - 10 มิถุนายน 2569  ณ โรงเรียนมัธยมยางสีสุราช อำเภอยาง

สีสุราช จังหวัดมหาสารคาม มีผลประเมินดังน้ี 

 ส4วนท่ี 1  ข2อมูลท่ัวไป 

 ตารางท่ี 1 เพศ 

เพศ จำนวน (คน) ร$อยละ 

ชาย 51 44.74 

หญิง 63 55.26 

รวม 114 100.00 
 

 จากตารางท่ี 1 ผู2เข2าร4วมโครงการท้ังหมด 114 คน เปsนเพศชาย 51 คน คิดเปsนร2อยละ 44.74 เพศหญิง 

63 คน คิดเปsนร2อยละ 55.24 
 

 ตารางท่ี 2 อายุ 

อายุ จำนวน (คน) ร$อยละ 

12-15 ป� 31 27.19 

16-18 ป� 57 50.00 

19-21 ป� 10 8.77 

อ่ืนๆ 16 14.04 

รวม 114 100.00 
 

 จากตารางที่ 2 ผู2เข2าร4วมโครงการมีอายุ ระหว4าง 12-15 ป� จำนวน 31 คน คิดเปsนร2อยละ 27.19 อสยุ

ระหว4าง 16-18 ป� จำนวน 57 คน คิดเปsนร2อยละ 50 อาหยุ 19-21 ป� จำนวน 10 คน คิดเปsนร2อยละ 8.77 และ

อ่ืนๆ จำนน 16 คน คิดเปsนร2อยละ 14.04 คน 

 ตารางท่ี 3 ระดับการศึกษา 

ระดับการศึกษา จำนวน (คน) ร$อยละ 

มัธยมศึกษา 88 77.19 

ปริญญาตรี 13 11.40 
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ระดับการศึกษา จำนวน (คน) ร$อยละ 

ปริญญาโท 6 5.26 

ปริญญาเอก 7 6.14 

รวม 114 100 

 

 จากตารางที่ 3 ผู2เข2าร4วมโครงการมีการศึกษา อยู4ในระดับมัธยมศึกษา จำนวน 88 คน คิดเปsนร2อยละ 

77.19 ระดับปริญญาตรี จำนวน 13 คน คิดเปsนร2อยละ 11.40 ระดับปริญญาโท จำนวน 6 คน คิดเปsนร2อยละ 

5.26 ระดับปริญญาเอก จำนวน 7 คน คิดเปsนร2อยละ 6.14 
 

 ตารางท่ี 4 สถานะ 

สถานะ จำนวน (คน) ร$อยละ 

นักเรียน 88 77.19 

นักศึกษา 10 8.77 

บุคลากรโรงเรียน 10 8.77 

บุคลากรสำนักวิทยบริการฯ 6 5.26 

รวม 114 100 
 

 จากตารางที่ 4 ผู 2เข2าร4วมโครงการมีสถานะ เปsนนักศึกษา จำนวน 88 คน คิดเปsนร2อยละ 77.19 

นักศึกษา จำนวน 10 คน คิดเปsนร2อยละ 8.77 บุคลากรโรงเรียน จำนวน 10 คน คิดเปsนร2อยละ 8.77 บุคลากร

สำนักวิทยบริการฯ จำนวน 6 คน คิดเปsนร2อยละ 5.26 
 

 ส5วนท่ี 2 ระดับความพึงพอใจ 

 ตารางท่ี 5 ระดับความพึงพอใจต4อโครงการ  

รายการประเมิน 𝔁$ SD ร$อยละ แปลผล 

1. ด2านวิทยากร 4.67 0.24 93.37 มากท่ีสุด 

2. ด2านความรู2ความเข2าใจ 4.36 0.22 78.07 มาก 

3. ด2านการนำความรู2ไปใช2 4.54 0.23 90.88 มากท่ีสุด 

4. ด2านการดำเนินงานโครงการ 4.52 0.22 90.28 มากท่ีสุด 

ค5าเฉล่ีย 4.52 0.22 88.15 มาก 

 

 จากตารางที่ 5 ผู2เข2าร4วมโครงการมีความพึงพอใจต4อโครงการอยู4ในระดับมาก (𝓍̅=4.54) คิดเปsนร2อย

ละ 88.47 แยกเปsนรายด2าน เรียงลำดับจากน2อยไปหามาก ด2านวิทยากร อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.67) คิดเปsน

ร2อยละ 93.37 รองลงมา ด2านการดำเนินงานโครงการ อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.58) คิดเปsนร2อยละ 91.54 
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ด2านการนำความรู2ไปใช2 อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.54) คิดเปsนร2อยละ 90.88 และ ด2านความรู2ความเข2าใจ       

อยู4ในระดับมาก (𝓍̅=4.36) คิดเปsนร2อยละ 78.07 
 

 ตารางท่ี 6 ระดับความพึงพอใจด2านวิทยากร 

รายการประเมิน 𝔁$ SD ร$อยละ แปลผล 

1. การเตรียมตัวและความพร2อมของวิทยากร 4.86 0.24 97.19 มากท่ีสุด 

2. การถ4ายทอดความรู2ของวิทยากร 4.80 0.24 95.86 มากท่ีสุด 

3. สามารถอธิบายเน้ือหาได2ชัดเจนและตรงประเด็น 4.73 0.24 94.56 มากท่ีสุด 

4. ใช2ภาษาท่ีเหมาะสมและเข2าใจง4าย 4.72 0.24 94.39 มากท่ีสุด 

5. การตอบคำถามของวิทยากร 4.38 0.22 87.89 มาก 

6. เอกสารประกอบการบรรยายเหมาะสม 4.52 0.23 90.35 มากท่ีสุด 

    ค5าเฉล่ีย 4.67 0.24 93.37 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางท่ี 6 ผู2เข2าร4วมโครงการมีความพึงพอใจด2านวิทยากร อยูในระดับมากท่ีสุด (𝓍̅=4.67) คิดเปsน

ร2อยละ 93.37 ซึ่งเรียงลำดับความพึงพอใจจากมากไปหาน2อยดังนี้ อยูในระดับมากที่สุด การเตรียมตัวและ    

ความพร2อมของวิทยากร (𝓍̅=4.86) คิดเปsนร2อยละ 97.19 รองลงมา การถ4ายทอดความรู2ของวิทยากร (𝓍̅=4.80) 

คิดเปsนร2อยละ 95.86 สามารถอธิบายเน้ือหาได2ชัดเจนและตรงประเด็น (𝓍̅=4.73) คิดเปsนร2อยละ 94.56 ใช2ภาษา

ที่เหมาะสมและเข2าใจง4าย (𝓍̅=4.72) คิดเปsนร2อยละ 94.39 เอกสารประกอบการบรรยายเหมาะสม  (𝓍̅=4.52) 

คิดเปsนร2อยละ 90.37 ตามลำดับ และการตอบคำถามของวิทยากร อยู4ในระดับน2อย (𝓍̅=4.72) คิดเปsนร2อยละ 

94.39  

 ตารางท่ี 7 ระดับความพึงพอใจด2านความรู2ความเข2าใจ 

รายการประเมิน 𝔁$ S.D ร$อยละ แปลผล 

1. ความรู2ความเข2าใจก4อนการอบรม 3.90 0.20 78.07 มาก 

2. ความรู2ความเข2าใจหลังการอบรม 4.72 0.24 94.39 มากท่ีสุด 

3. สามารถอธิบายรายละเอียดได2 4.15 0.21 82.98 มากท่ีสุด 

4. สามารถบอกประโยชนgได2 4.70 0.24 97.04 มากท่ีสุด 

    ค5าเฉล่ีย 4.37 0.22 87.37 มาก 
 

  จากตารางที่ 7 ระดับความพึงพอใจด2านความรู2ความเข2าใจ อยู4ในระดับมาก (𝓍̅=4.37) คิดเปsน    

ร2อยละ 87.37 เรียงลำดับจากมากไปหาน2อยดังนี ้ ความรู 2ความเข2าใจหลังการอบรม อยู 4ในระดับมากที่สุด 

(𝓍̅=4.72) คิดเปsนร2อยละ 94.39 สามารถบอกประโยชนgได2 อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.70) คิดเปsนร2อยละ 

97.04 สามารถอธิบายรายละเอียดได2 อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.15) คิดเปsนร2อยละ 82.98  และ ความรู2ความ

เข2าใจก4อนการอบรม อยู4ในระดับมาก (𝓍̅=3.90) คิดเปsนร2อยละ 78.07 
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 ตารางท่ี 8 ระดับความพึงพอใจด2านการนำความรู2ไปใช2 

รายการประเมิน 𝔁$ SD ร$อยละ แปลผล 

1. สามารถนำความรู2ท่ีได2รับไปประยุกตgใช2ในการเรียนได2 4.41 0.22 88.25 มาก 

2. สามารถนำความรู2ไปเผยแพร4/ถ4ายทอดแก4เพ่ือนหรือ 

    ครอบครัวได2 

4.48 0.22 89.65 มาก 

3. สามารถให2คำปรึกษาแก4เพ่ือนและครอบครัวได2 4.75 0.24 95.09 มากท่ีสุด 

4. มีความม่ันใจและสามารถนำความรู2ท่ีได2รับไปใช2ได2 4.54 0.23 90.88 มากท่ีสุด 

    ค5าเฉล่ีย 4.55 0.23 90.97 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางที่ 8 พบว4า ระดับความพึงพอใจด2านการนำความรู2ไปใช2 อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.55)    

คิดเปsนร2อยละ 90.97 เรียงลำดับจากมากไปหาน2อย ดังนี ้ สามารถให2คำปรึกษาแก4เพื ่อนและครอบครัวได2 

(𝓍̅=4.75) คิดเปsนร2อยละ 95.09 รองลงมา มีความม่ันใจและสามารถนำความรู2ท่ีได2รับไปใช2ได2 (𝓍̅=4.54) คิดเปsน

ร2อยละ 90.88 สามารถนำความรู2ไปเผยแพร4/ถ4ายทอดแก4เพ่ือนหรือครอบครัวได2 (𝓍̅=4.48) คิดเปsนร2อยละ 98.65 

สามารถนำความรู2ท่ีได2รับไปประยุกตgใช2ในการเรียนได2 (𝓍̅=4.41) คิดเปsนร2อยละ 88.25 
 

 ตารางท่ี 9 ระดับความพึงพอใจด2านการดำเนินโครงการ 

รายการประเมิน 𝔁$ SD ร$อยละ แปลผล 

1. สถานท่ีสะอาดและมีความเหมาะสม 4.30 0.21 85.96 มาก 

2. ความพร2อมของอุปกรณgโสตทัศนูปกรณg 4.39 0.22 87.72 มาก 

3. ระยะเวลาในการจัดโครงการ 4.28 0.21 85.61 มาก 

4. อาหารและอาหารว4าง มีความเหมาะสม 4.82 0.24 96.32 มากท่ีสุด 

5. การบริการและการอำนวยความสะดวก 4.79 0.24 95.79 มากท่ีสุด 

    ค5าเฉล่ีย 4.52 0.22 88.15 มากท่ีสุด 
 

 จากตารางที่ 9 ระดับความพึงพอใจด2านการดำเนินโครงการ อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.52) คิดเปsน

ร2อยละ 88.15 เรียงลำดับจากมากไปหาน2อย อาหารและอาหารว4าง มีความเหมาะสม อยู4ในระดับมากที่สุด 

(𝓍̅=4.82) คิดเปsนร2อยละ 96.32 การบริการและการอำนวยความสะดวก อยู4ในระดับมากที่สุด (𝓍̅=4.79)        

คิดเปsนร2อยละ 95.79 ความพร2อมของอุปกรณgโสตทัศนูปกรณg อยู4ในระดับมาก (𝓍̅=4.39) คิดเปsนร2อยละ 94.04 

87.72 สถานที่สะอาดและมีความเหมาะสม อยู4ในระดับมาก (𝓍̅=4.30) คิดเปsนร2อยละ 85.96 และ ระยะเวลาใน

การจัดโครงการ อยู4ในระดับมาก (𝓍̅=4.28) คิดเปsนร2อยละ 85.61  
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การนำเสนอผลการประเมินโครงการ ผู2รับผิดชอบโครงการได2นำเสนอผลการประเมินโครงการตามการ

ประเมิน CIPP Model ดังน้ี 
 

ด6านสภาวะแวดล6อม (Context Evaluation) 

ด2านสภาวะแวดล2อม (Context Evaluation)  ด2านสภาวะแวดล2อม (Context Evaluation) การประเมิน

ด2านสภาวะแวดล2อมมีวัตถุประสงคgเพื่อวิเคราะหgความจำเปsน ความเหมาะสม และความสอดคล2องของโครงการ

กับบริบทของพื้นที่ กลุ4มเป�าหมาย และนโยบายการพัฒนาที่เกี่ยวข2อง โดยก4อนดำเนินโครงการ คณะทำงานได2ลง

พื้นที่สำรวจความต2องการของโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช ผ4านการสัมภาษณgผู2บริหารและครูผู2รับผิดชอบกิจกรรม 

เพื่อศึกษาสถานการณgการใช2สื ่อดิจิทัลของนักเรียน   ผลการสำรวจพบว4า นักเรียนส4วนใหญ4สามารถเข2าถึง

อินเทอรgเน็ต โทรศัพทgมือถือ และสื่อสังคมออนไลนgได2อย4างสะดวก ส4งผลให2มีพฤติกรรมการเล4นเกมออนไลนg การ

ใช2สื่อดิจิทัลเปsนเวลานาน และบางส4วนเคยประสบปeญหาการถูกหลอกลวงผ4านช4องทางออนไลนg (Cyber Scam) 

ขณะที่นักเรียนยังขาดทักษะในการตรวจสอบความน4าเชื ่อถือของข2อมูล การวิเคราะหgข4าวสาร และการใช2

เทคโนโลยีปeญญาประดิษฐg (AI) อย4างถูกต2องและมีจริยธรรม 

 1.1 ความสอดคล2องกับความต2องการของพื้นที่  จากการประชุมร4วมกับผู2บริหารและครูผู2ดูแลกิจกรรม

นักเรียนของโรงเรียน พบว4า ทางโรงเรียนมีความต2องการพัฒนาศักยภาพของนักเรียนด2านการรู2เท4าทันส่ือ (Media 

Literacy) และการใช2 AI เพื่อการเรียนรู2อย4างสร2างสรรคg เนื่องจากเห็นว4าทักษะดังกล4าวเปsนทักษะสำคัญของ

ผู2เรียนในศตวรรษท่ี 21 และยังไม4เคยมีการจัดกิจกรรมในลักษณะดังกล4าวอย4างเปsนระบบ 

ดังนั้น คณะผู2จัดโครงการจึงออกแบบกิจกรรมให2เน2นการเรียนรู2ผ4านการลงมือปฏิบัติ (Workshop) 

เพื่อให2นักเรียนสามารถนำความรู2ไปประยุกตgใช2ได2จริง ทั้งด2านการวิเคราะหgข2อมูล การใช2 AI และการสร2างส่ือ

ดิจิทัลเชิงบวก ซ่ึงตอบสนองต4อความต2องการของโรงเรียนและชุมชนโดยตรง 

  1.2 ความสอดคล2องกับนโยบายและยุทธศาสตรg  เมื่อพิจารณาความสอดคล2องของโครงการ พบว4า 

โครงการสอดคล2องกับยุทธศาสตรgชาติด2านการพัฒนาและเสริมสร2างศักยภาพทรัพยากรมนุษยg แผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแห4งชาติ ฉบับที่ 13 เป�าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) เป�าหมายที่ 4 ด2านการศึกษาที่มี

คุณภาพ ตลอดจนพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏในการพัฒนาท2องถิ่นผ4านการบริการวิชาการและการสร2าง

โอกาสการเรียนรู2ตลอดชีวิต 

 ผลการประเมินด2านสภาวะแวดล2อม พบว4า โครงการมีความเหมาะสมและมีความจำเปsนต4อการ

ดำเนินงาน เนื่องจากเกิดจากการสำรวจความต2องการของโรงเรียนและกลุ4มเป�าหมายอย4างเปsนระบบ สามารถ

ตอบสนองต4อปeญหาการใช2สื่อดิจิทัลของเยาวชนในพื้นที่ได2อย4างตรงประเด็น อีกทั้งยังสอดคล2องกับนโยบายการ

พัฒนาประเทศและพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏในการพัฒนาท2องถิ่น จึงสามารถสรุปได2ว4า การประเมินด2าน

สภาวะแวดล2อมอยู4ในระดับ "เหมาะสมมาก" และเปsนปeจจัยสำคัญที่สนับสนุนให2โครงการสามารถดำเนินงานได2

อย4างมีประสิทธิภาพ 
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ด6านป~จจัย (Input Evaluation) 

 ด2านปeจจัย (Input Evaluation) การประเมินด2านปeจจัย (Input Evaluation) มีวัตถุประสงคgเพ่ือ

ประเมินความพร2อมและความเหมาะสมของทรัพยากรที่ใช2ในการดำเนินโครงการ ทั้งด2านบุคลากร งบประมาณ 

วัสดุอุปกรณg เทคโนโลยี ภาคีเครือข4าย และการบริหารจัดการ เพื่อพิจารณาว4าปeจจัยสนับสนุนที่มีความเพียงพอ

และเอ้ือต4อการบรรลุวัตถุประสงคgของโครงการ 

 2.1 ความพร2อมด2านบุคลากร โครงการได2รับการสนับสนุนบุคลากรจากหลายหน4วยงาน ทั้งสำนักวิทย

บริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยี

สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา โดยเฉพาะวิทยากรผู2เชี่ยวชาญด2าน AI เพื่อการศึกษา เทคโนโลยี

ดิจิทัล และการพัฒนาสื่อสร2างสรรคg ซึ่งมีประสบการณgในการจัดอบรมให2แก4เยาวชน ครู และบุคลากรภาครัฐใน

หลายพื้นที่ รวมทั้งมีความเชี่ยวชาญด2าน AI Literacy, Prompt Engineering และเครื่องมือดิจิทัลเพื่อการเรียนรู2 

เช4น Notebook LM และ Generative AI การคัดเลือกวิทยากรที่มีประสบการณgตรงกับกลุ4มเป�าหมาย ส4งผลให2

การถ4ายทอดองคgความรู2เปsนไปอย4างมีประสิทธิภาพ และสะท2อนจากผลการประเมินความพึงพอใจด2านวิทยากรท่ี

อยู4ในระดับมากท่ีสุด 

 2.2 ความพร2อมด2านงบประมาณ โครงการได2รับงบประมาณสนับสนุนจำนวน 80,000 บาท ซ่ึง

ครอบคลุมค4าใช2จ4ายด2านวิทยากร วัสดุอุปกรณg เอกสาร อาหาร และการบริหารจัดการกิจกรรม โดยสามารถ

ดำเนินกิจกรรมได2ครบทุกแผนงานที่กำหนดไว2 ไม4มีการยกเลิกกิจกรรมเนื่องจากข2อจำกัดด2านงบประมาณ ทั้งยัง

สามารถบริหารทรัพยากรได2อย4างคุ2มค4าเมื่อเปรียบเทียบกับจำนวนผู2เข2าร4วมจริง 114 คน ซึ่งสูงกว4าเป�าหมายท่ี

กำหนดไว2 

 2.3 ความพร2อมด2านทรัพยากรและเทคโนโลยี ด2านทรัพยากรและอุปกรณg พบว4า โรงเรียนมี

ห2องปฏิบัติการคอมพิวเตอรgสำหรับจัดกิจกรรม แต4จำนวนเครื่องคอมพิวเตอรgไม4เพียงพอต4อผู2เข2าร4วม ส4งผลให2

นักเรียนบางส4วนต2องใช2 iPad และโทรศัพทgมือถือส4วนตัวในการทำกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ ซึ่งส4งผลต4อความ

สะดวกในการทำงานร4วมกันเปsนกลุ4ม  คณะผู2จัดโครงการได2แก2ไขปeญหาเฉพาะหน2าโดยจัดหาเครื่องคอมพิวเตอรg

เพ่ิมเติมจำนวน 5 เคร่ือง และปรับรูปแบบกิจกรรมให2เหมาะสมกับอุปกรณgท่ีมีอยู4 ทำให2สามารถดำเนินกิจกรรมได2

อย4างต4อเน่ืองโดยไม4กระทบต4อผลสัมฤทธ์ิของโครงการ 

 2.4 ความพร2อมของภาคีเครือข4าย. โครงการได2รับความร4วมมือจากภาคีเครือข4ายทั้งภายในและ

ภายนอกมหาวิทยาลัย ได2แก4 โรงเรียนมัธยมยางสีสุราช สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครราชสีมา ตลอดจนคณาจารยgและนักศึกษาจากหลายสาขาวิชา ส4งผลให2เกิดการบูรณาการองคgความรู2 

การแลกเปลี่ยนประสบการณg และการเรียนรู2ร4วมกันระหว4างสถาบันอุดมศึกษากับสถานศึกษาในพื้นที่ ซึ่งเปsน

ปeจจัยสำคัญท่ีช4วยสนับสนุนความสำเร็จของโครงการ 

ผลการประเมินด2านปeจจัย พบว4า โครงการมีความพร2อมด2านทรัพยากรในภาพรวมอยู4ในระดับดีมาก ทั้งด2าน

บุคลากร งบประมาณ เทคโนโลยี และความร4วมมือจากภาคีเครือข4าย โดยเฉพาะการคัดเลือกวิทยากรที่มีความ

เชี่ยวชาญเฉพาะด2าน AI และการพัฒนาสื่อดิจิทัล ทำให2การถ4ายทอดองคgความรู2มีประสิทธิภาพ แม2ว4าจะพบ
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ข2อจำกัดด2านจำนวนเครื่องคอมพิวเตอรgและสถานที่จัดกิจกรรม แต4ทีมผู2ดำเนินโครงการสามารถบริหารจัดการ

และแก2ไขปeญหาได2อย4างเหมาะสม จึงไม4ส4งผลกระทบต4อการบรรลุวัตถุประสงคgของโครงการ 

 จึงสรุปได2ว4า การประเมินด2านปeจจัย (Input Evaluation) อยู4ในระดับ "ดีมาก" เนื่องจากทรัพยากรที่มี

สามารถสนับสนุนการดำเนินโครงการได2อย4างมีประสิทธิภาพ และเอื้อต4อการบรรลุผลสำเร็จของโครงการตาม

เป�าหมายท่ีกำหนด 

ป8จจัย 
ผลการ

ประเมิน 
จุดเด?น ประเด็นที่ควรพัฒนา 

บุคลากร ดีมาก วิทยากรมีความเชี่ยวชาญด3าน AI และการพัฒนา

สื่อดิจิทัล 
ควรพัฒนาทีมวิทยากรภายในเพิ่มเติม 

งบประมาณ ดีมาก ครอบคลุมกิจกรรมทั้งหมด และบริหารได3อยJาง

คุ3มคJา 
ควรจัดสรรงบสำหรับอุปกรณLสำรอง 

วัสดุและอุปกรณL ดี มีเครื่องมือดิจิทัลรองรับการเรียนรู3 จำนวนเครื่องคอมพิวเตอรLไมJเพียงพอ 
ภาคีเครือขJาย ดีมาก มีความรJวมมือระหวJางมหาวิทยาลัยและโรงเรียน

อยJางเข3มแข็ง 
ควรขยายเครือขJายไปยังโรงเรียนอื่น 

 

ด6านกระบวนการ (Process Evaluation) 

ด2านกระบวนการ (Process Evaluation)วัตถุประสงคgเพื ่อประเมินความเหมาะสมของการดำเนิน

โครงการ ตั้งแต4การวางแผน การบริหารจัดการ การดำเนินกิจกรรม การแก2ไขปeญหาระหว4างดำเนินงาน ตลอดจน

การติดตามและประเมินผล เพื ่อพิจารณาว4าการดำเนินงานเปsนไปตามแผนที ่กำหนด และสามารถบรรลุ

วัตถุประสงคgของโครงการได2อย4างมีประสิทธิภาพล 

 3.1 การวางแผนและเตรียมความพร2อม ก4อนดำเนินโครงการ คณะทำงานได2จัดประชุมร4วมกับ

ตัวแทนครูของโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช เพื่อกำหนดรูปแบบกิจกรรม ระยะเวลาดำเนินงาน และความพร2อมด2าน

สถานที่ อุปกรณg และกลุ 4มเป�าหมาย พร2อมทั้งประสานความร4วมมือกับวิทยากรจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครราชสีมา และมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพื่อออกแบบกิจกรรมให2เหมาะสมกับบริบทของผู2เรียน โดย

เน2นกระบวนการเรียนรู2แบบลงมือปฏิบัติ (Active Learning) และการเรียนรู2ผ4านสถานการณgจริง (Experiential 

Learning) นอกจากนี้ คณะทำงานยังจัดเตรียมเอกสารประกอบการอบรม โปรแกรม AI และเครื่องมือดิจิทัลที่ใช2

ในการเรียนรู2 เพ่ือให2ผู2เข2าร4วมสามารถฝ­กปฏิบัติได2จริงตลอดระยะเวลากิจกรรม 

3.2 การดำเนินกิจกรรม โครงการดำเนินกิจกรรมเปsนระยะเวลา 2 วัน โดยแบ4งการเรียนรู2ออกเปsน       

2 ส4วน ได2แก4 การพัฒนาทักษะการรู2เท4าทันสื่อและการใช2 AI เพื่อการเรียนรู2ในวันแรก และการสร2างสรรคgส่ือ

ดิจิทัลเชิงบวกพร2อมการประกวดผลงานในวันที่สอง กิจกรรมทั้งหมดออกแบบในรูปแบบ Workshop ที่เป®ด

โอกาสให2ผู2เข2าร4วมได2ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู2ร4วมกันเปsนกลุ4ม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และนำเสนอผลงานต4อ

วิทยากรและเพื่อนร4วมกิจกรรม รูปแบบการจัดกิจกรรมดังกล4าวช4วยส4งเสริมการคิดวิเคราะหg การแก2ปeญหา      

การทำงานเปsนทีม และการประยุกตgใช2 AI ในการสร2างสรรคgสื่อ ซึ่งสอดคล2องกับเป�าหมายการพัฒนาทักษะของ

ผู2เรียนในศตวรรษท่ี 21 
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3.3 การบริหารจัดการระหว4างดำเนินโครงการ ระหว4างการดำเนินกิจกรรม พบอุปสรรคที่สำคัญ 2 

ประการ ได2แก4 จำนวนเครื่องคอมพิวเตอรgไม4เพียงพอต4อผู2เข2าร4วม และระบบปรับอากาศของห2องประชุมเกิด

ขัดข2องระหว4างการจัดกิจกรรม คณะผู2ดำเนินโครงการได2แก2ไขสถานการณgอย4างรวดเร็ว โดยจัดหาเครื ่อง

คอมพิวเตอรgเพิ่มเติมจำนวน 5 เครื่อง เพื่อสนับสนุนการฝ­กปฏิบัติ และประสานงานย2ายสถานที่จัดกิจกรรมไปยัง

ห2องท่ีมีความพร2อมมากกว4า ส4งผลให2กิจกรรมสามารถดำเนินต4อได2อย4างต4อเน่ือง โดยไม4กระทบต4อสาระสำคัญของ

การเรียนรู2หรือระยะเวลาการดำเนินโครงการ สะท2อนให2เห็นถึงศักยภาพของคณะทำงานในการบริหารความเสี่ยง 

การตัดสินใจ และการปรับตัวต4อสถานการณgท่ีไม4คาดคิด ซ่ึงเปsนปeจจัยสำคัญท่ีช4วยให2โครงการประสบความสำเร็จ 

 3.4 การมีส4วนร4วมของผู2เกี่ยวข2อง ในการดำเนินโครงการ ผู2บริหารโรงเรียน ครู วิทยากร นักศึกษา 

และนักเรียน มีส4วนร4วมในทุกข้ันตอนของกิจกรรม ต้ังแต4การวางแผน การจัดกิจกรรม การแลกเปล่ียนเรียนรู2 และ

การประเมินผล โดยเฉพาะนักเรียนที่เข2าร4วมกิจกรรมมีความกระตือรือร2นในการเรียนรู2และร4วมผลิตผลงานส่ือ

ดิจิทัลอย4างสร2างสรรคg ขณะที่ครูผู2ดูแลมีบทบาทในการอำนวยความสะดวกและติดตามพฤติกรรมการเรียนรู2ของ

นักเรียนอย4างใกล2ชิด การมีส4วนร4วมของทุกภาคส4วนส4งผลให2บรรยากาศการเรียนรู2เปsนไปอย4างสร2างสรรคg และ

เอ้ือต4อการบรรลุวัตถุประสงคgของโครงการ 

ผลการประเมินด2านกระบวนการ พบว4า การดำเนินโครงการเปsนไปตามแผนที่กำหนด มีการบริหาร

จัดการอย4างเปsนระบบ ตั้งแต4การวางแผน การประสานงาน การดำเนินกิจกรรม และการติดตามประเมินผล 

แม2ว4าจะพบข2อจำกัดด2านอุปกรณgและสถานที่ แต4คณะทำงานสามารถบริหารจัดการและแก2ไขปeญหาได2อย4างมี

ประสิทธิภาพ ส4งผลให2กิจกรรมดำเนินต4อเนื่องโดยไม4กระทบต4อคุณภาพการเรียนรู2ของผู2เข2าร4วม  นอกจากน้ี 

ความร4วมมือของผู2บริหาร ครู วิทยากร นักศึกษา และนักเรียน ยังเปsนปeจจัยสำคัญที่สนับสนุนให2การดำเนินงาน

ประสบผลสำเร็จ และสะท2อนถึงการบริหารโครงการที่มีความยืดหยุ4น (Adaptive Project Management) และ

มุ4งเน2นผู2เรียนเปsนศูนยgกลาง (Learner-centered Approach) 

สรุปได2ว4า การประเมินด2านกระบวนการ (Process Evaluation) อยู4ในระดับ "ดีมาก" เน่ืองจากสามารถ

ดำเนินกิจกรรมได2ครบถ2วนตามแผน พร2อมทั้งบริหารจัดการปeญหาเฉพาะหน2าได2อย4างเหมาะสม และส4งผลให2

ผู2เข2าร4วมเกิดการเรียนรู2ตามวัตถุประสงคgของโครงการ 
 

ปyจจัยแห5งความสำเร็จ ผลต5อการดำเนินโครงการ 

การสำรวจความต2องการก4อนจัดโครงการ ทำให2กิจกรรมตอบโจทยgปeญหาของโรงเรียน 

การคัดเลือกวิทยากรท่ีมีประสบการณgตรง ถ4ายทอดความรู2ได2อย4างมีประสิทธิภาพ 

การจัดกิจกรรมแบบ Active Learning และ 

Workshop 

ผู2เข2าร4วมได2ลงมือปฏิบัติจริงและเกิดการเรียนรู2เชิงลึก 

การบริหารจัดการปeญหาเฉพาะหน2า แม2เกิดข2อจำกัดด2านอุปกรณgและสถานท่ี แต4กิจกรรมดำเนิน

ต4อเน่ืองได2 

ความร4วมมือของโรงเรียนและมหาวิทยาลัย ส4งเสริมการมีส4วนร4วมและสร2างบรรยากาศการเรียนรู2ท่ี

เข2มแข็ง 

 



หนา้ 24 

 

ด6านผลผลิต (Product Evaluation)  

ด2านผลผลิต (Product Evaluation) วัตถุประสงคgเพื่อประเมินผลสำเร็จของโครงการทั้งในด2านผลผลิต 

(Output) ผลลัพธg (Outcome) และผลกระทบ (Impact) โดยพิจารณาจากระดับการบรรลุวัตถุประสงคgของ

โครงการ ตัวชี้วัดที่กำหนดไว2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู2เข2าร4วม ตลอดจนข2อสะท2อนจากผู2บริหาร ครู 

และผู2เข2าร4วมกิจกรรม เพ่ือพิจารณาคุณค4าและความคุ2มค4าของโครงการในภาพรวม 

  4.1 ผลผลิตตามตัวชี้วัดของโครงการ (Output) ผลการดำเนินโครงการพบว4า สามารถดำเนิน

กิจกรรมได2ครบถ2วนตามแผนงานและบรรลุตัวชี้วัดที่กำหนดไว2 ได2แก4 การจัดตั้งเครือข4ายเยาวชนสื่อสร2างสรรคg 

(Smart Media Network) การผลิตผลงานสื่อสร2างสรรคg และการพัฒนาทักษะด2านการรู2เท4าทันสื่อและการใช2 AI 

ของผู2เข2าร4วม นอกจากนี้ มีผู 2เข2าร4วมกิจกรรมจริงจำนวน 114 คน ซึ่งสูงกว4าเป�าหมายที่กำหนดไว2 105 คน 

สะท2อนถึงความสนใจและการมีส4วนร4วมของกลุ4มเป�าหมายท่ีสูงกว4าท่ีคาดไว2 

  4.2 ผลลัพธgที่เกิดกับผู2เข2าร4วม (Outcome) ผลการประเมินความพึงพอใจโดยรวมอยู4ในระดับ

มากที่สุด โดยผู2เข2าร4วมมีความพึงพอใจต4อเนื้อหาการอบรม วิทยากร กระบวนการจัดกิจกรรม และสามารถนำ

ความรู2ไปประยุกตgใช2ได2จริง โดยเฉพาะการเรียนรู2ด2าน AI Literacy การวิเคราะหgข2อมูล และการสร2างสรรคgส่ือ

ดิจิทัล  

ซึ ่งสอดคล2องกับวัตถุประสงคgของโครงการในการพัฒนาทักษะการใช2สื ่ออย4างสร2างสรรคgและมี

วิจารณญาณ  นอกจากนี้ จากการสังเกตของคณะวิทยากรและครูผู2ดูแล พบว4า นักเรียนสามารถทำงานร4วมกัน

เปsนทีม กล2าแสดงความคิดเห็น และสามารถใช2เครื่องมือ AI ในการสร2างผลงานสื่อได2อย4างเหมาะสม แสดงให2เห็น

ถึงการพัฒนาทักษะด2านการคิดวิเคราะหg การส่ือสาร และการใช2เทคโนโลยีอย4างสร2างสรรคg 

  4.3 ผลกระทบที่เกิดขึ้น (Impact) ผลการติดตามหลังการจัดกิจกรรม พบข2อสะท2อนที่สำคัญ

จากผู2บริหารและครูผู2รับผิดชอบโรงเรียนว4า นักเรียนที่เข2าร4วมกิจกรรมได2นำความรู2และประสบการณgไปถ4ายทอด

แก4เพื่อนในห2องเรียนและนักเรียนต4างระดับชั้น ส4งผลให2นักเรียนที่ไม4ได2เข2าร4วมกิจกรรม เนื่องจากข2อจำกัดด2าน

จำนวนผู2เข2าร4วม แสดงความประสงคgต2องการเข2าร4วมกิจกรรมเพ่ิมเติม และโรงเรียนมีข2อเสนอแนะให2มหาวิทยาลัย

จัดกิจกรรมลักษณะน้ีอย4างต4อเน่ืองในอนาคต. ข2อค2นพบดังกล4าวสะท2อนว4า โครงการสามารถสร2างแรงจูงใจในการ

เรียนรู2 (Learning Motivation) และการเรียนรู2ระหว4างเพ่ือน (Peer Learning) ภายในโรงเรียน ตลอดจนสร2าง

การยอมรับจากผู2บริหารและครูในฐานะกิจกรรมท่ีตอบสนองต4อความต2องการของสถานศึกษาอย4างแท2จริง 

  4.4 ความยั ่งยืนของโครงการ (Sustainability) เมื ่อพิจารณาในด2านความยั ่งยืน พบว4า 

โครงการมีศักยภาพในการขยายผลไปยังโรงเรียนอื่นในจังหวัดมหาสารคาม เนื่องจากรูปแบบกิจกรรมสามารถ

ประยุกตgใช2ได2กับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา อีกทั้งโรงเรียนยังมีความต2องการให2จัดกิจกรรมในลักษณะเดียวกัน

อีกในอนาคต ซึ่งสะท2อนถึงความเชื่อมั่นในคุณค4าของโครงการ นอกจากนี้ การเกิดเครือข4ายเยาวชนสื่อสร2างสรรคg 

(Smart Media Network) ยังเปsนจุดเริ่มต2นของการสร2างชุมชนแห4งการเรียนรู2ด2านการรู2เท4าทันสื่อและการใช2 AI 

อย4างรับผิดชอบ ซ่ึงสามารถพัฒนาเปsนกิจกรรมต4อเน่ืองของมหาวิทยาลัยร4วมกับสถานศึกษาในพ้ืนท่ีได2 

 ผลการประเมินด2านผลผลิต พบว4า โครงการสามารถบรรลุวัตถุประสงคgและตัวชี้วัดที่กำหนดไว2 ท้ัง

ในด2านการพัฒนาความรู2 ทักษะ และเจตคติของผู2เข2าร4วม ตลอดจนการสร2างเครือข4ายความร4วมมือระหว4าง
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มหาวิทยาลัยและโรงเรียน. นอกจากผลสัมฤทธิ์เชิงปริมาณที่สะท2อนจากจำนวนผู2เข2าร4วมและระดับความพึงพอใจ

แล2ว ยังพบผลลัพธgเชิงคุณภาพที่สำคัญ คือ การที่ผู2เข2าร4วมนำองคgความรู2ไปถ4ายทอดแก4เพื่อนร4วมโรงเรียน จนเกิด

ความต2องการเข2าร4วมกิจกรรมของนักเรียนกลุ4มอื่น และข2อเสนอจากผู2บริหารให2มหาวิทยาลัยจัดโครงการลักษณะ

น้ีอย4างต4อเน่ือง ซ่ึงสะท2อนถึงคุณค4าของโครงการในระดับท่ีสูงกว4าการบรรลุตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ 

 สรุปได2ว4า การประเมินด2านผลผลิต (Product Evaluation) อยู4ในระดับ "ดีมาก" เนื่องจากโครงการ

สามารถสร2างผลผลิต ผลลัพธg และผลกระทบที่สอดคล2องกับวัตถุประสงคgของโครงการ รวมทั้งมีศักยภาพใน    

การขยายผลและพัฒนาเปsนรูปแบบการบริการวิชาการท่ีย่ังยืน 

ระดับผลลัพธF ผลท่ีเกิดข้ึนจากโครงการ หลักฐานประกอบ 

Output (ผลผลิต) จัดกิจกรรมครบตามแผน มีผู2เข2าร4วม 114 คน 

เกิดเครือข4าย Smart Media Network และ

ผลงานส่ือสร2างสรรคg 

รายงานผลและตัวช้ีวัดโครงการ 

Outcome (ผลลัพธF) ผู2เข2าร4วมมีความรู2ด2าน Media Literacy และ AI 

Literacy เพ่ิมข้ึน สามารถใช2 AI เพ่ือการเรียนรู2

และสร2างส่ืออย4างสร2างสรรคg 

แบบประเมินความพึงพอใจ    

การสังเกตของวิทยากรและครู 

Impact (ผลกระทบ) นักเรียนนำความรู2ไปถ4ายทอดแก4เพ่ือน โรงเรียน

เสนอให2ขยายโครงการและเพ่ิมจำนวนผู2เข2าร4วม

ในอนาคต 

ข2อสะท2อนจากผู2บริหารและครู 
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ส]วนที่ 5 

สรุปผลการดำเนินการ 
 

สรุปผลการดำเนินการ 

 การสรุปผลการดำเนินโครงการ ซึ่งสามารถดำเนินงานได2บรรลุตามวัตถุประสงคgและตัวชี้วัดที่กำหนดไว2 

โดยมีผลการดำเนินงานท่ีสำคัญ ดังน้ี  

 ประการแรก ด2านสภาวะแวดล2อม (Context Evaluation) โครงการเกิดจากการสำรวจความต2องการ

ของโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช ซึ่งพบว4านักเรียนมีพฤติกรรมการใช2สื่อดิจิทัลและเกมออนไลนgเปsนจำนวนมาก 

รวมถึงเคยประสบปeญหาการถูกหลอกลวงทางไซเบอรg จึงมีความจำเปsนในการพัฒนาทักษะการรู2เท4าทันสื่อและ

การใช2ปeญญาประดิษฐgอย4างสร2างสรรคg ส4งผลให2โครงการมีความสอดคล2องกับปeญหาของพื้นที่และนโยบายการ

พัฒนาของมหาวิทยาลัยและประเทศ  

 ประการที่สอง ด2านปeจจัย (Input Evaluation) โครงการมีความพร2อมด2านบุคลากร งบประมาณ และ

ภาคีเครือข4าย โดยเฉพาะวิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญด2าน AI และเทคโนโลยีการศึกษา สามารถถ4ายทอดองคg

ความรู2ได2อย4างมีประสิทธิภาพ แม2ว4าจะมีข2อจำกัดด2านจำนวนเครื่องคอมพิวเตอรg แต4คณะทำงานสามารถบริหาร

จัดการทรัพยากรได2อย4างเหมาะสม 

 ประการที่สาม ด2านกระบวนการ (Process Evaluation) การดำเนินกิจกรรมเปsนไปตามแผนงาน มี

การบริหารจัดการที่เปsนระบบ สามารถแก2ไขปeญหาเฉพาะหน2าได2อย4างรวดเร็ว เช4น การเพิ่มเครื่องคอมพิวเตอรg

และการย2ายสถานที่เมื่อระบบปรับอากาศขัดข2อง ส4งผลให2กิจกรรมดำเนินต4อเนื่องโดยไม4กระทบต4อคุณภาพการ

เรียนรู2 

 ประการสุดท2าย ด2านผลผลิต (Product Evaluation) ผู 2เข2าร4วมมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 

สามารถนำความรู2ด2านการรู2เท4าทันสื่อและ AI ไปประยุกตgใช2ได2จริง อีกท้ังเกิดเครือข4ายเยาวชนสื่อสร2างสรรคg และ

มีข2อสะท2อนจากผู2บริหารและครูว4า นักเรียนที่ไม4ได2เข2าร4วมกิจกรรมมีความสนใจและต2องการเข2าร4วมในครั้งต4อไป 

สะท2อนให2เห็นถึงคุณค4าและศักยภาพในการขยายผลของโครงการ 

 โดยสรุป โครงการสามารถบรรลุวัตถุประสงคgทั้งในด2านการพัฒนาความรู2 ทักษะ และการสร2างการมี

ส4วนร4วมของเยาวชน พร2อมทั้งสนับสนุนบทบาทของมหาวิทยาลัยราชภัฏในการบริการวิชาการเพื่อการพัฒนา

ท2องถ่ินอย4างเปsนรูปธรรม 
 

ป~ญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นของโครงการ 

 ปeญหาและอุปสรรคท่ีพบและข2อจำกัดบางประการที่ควรนำมาพิจารณาเพื่อพัฒนาการดำเนินงานใน

อนาคต ได2แก4 

1. ห2องปฏิบัติการคอมพิวเตอรgมีจำนวนเครื่องคอมพิวเตอรgไม4เพียงพอต4อผู2เข2าร4วม ทำให2นักเรียน

บางส4วนต2องใช2อุปกรณgส4วนตัว เช4น โทรศัพทgมือถือและ iPad ซ่ึงส4งผลต4อความสะดวกในการทำกิจกรรมกลุ4ม 
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2. ระบบปรับอากาศของห2องประชุมเกิดขัดข2องระหว4างการจัดกิจกรรม ทำให2ต2องย2ายสถานที่อย4าง

กะทันหัน แม2จะไม4กระทบต4อผลสำเร็จของโครงการ แต4ส4งผลต4อการบริหารเวลาและการจัดการสถานท่ี 

3. จำนวนผู2เข2าร4วมกิจกรรมมีข2อจำกัดเพียง 80 คน ทำให2นักเรียนอีกจำนวนหนึ่งไม4มีโอกาสเข2าร4วม 

แม2ว4าจะมีความสนใจและต2องการเข2าร4วมกิจกรรม 

4. เนื ้อหาด2าน AI และการสร2างสื่อดิจิทัลมีความหลากหลายและทันสมัย จึงทำให2ระยะเวลา 2 วัน

ค4อนข2างจำกัดสำหรับการฝ­กปฏิบัติในบางหัวข2อ 
 

แนวทางแก6ไขป~ญหา 

 แนวทางแก2ไขปeญหาเพื่อให2การดำเนินโครงการในครั้งต4อไปมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น คณะผู2ดำเนิน

โครงการควรดำเนินการ ดังน้ี 

1. สำรวจความพร2อมของสถานที่และอุปกรณgล4วงหน2า พร2อมจัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรgสำรองและ

แผนรองรับกรณีอุปกรณgหรือระบบสาธารณูปโภคขัดข2อง 

2. จัดเตรียมแผนบริหารความเส่ียง (Risk Management Plan) สำหรับประเด็นด2านสถานท่ี ระบบไฟฟ�า 

ระบบเครือข4ายอินเทอรgเน็ต และอุปกรณgเทคโนโลยี เพ่ือให2สามารถแก2ไขปeญหาได2อย4างรวดเร็ว 

3. เพิ่มจำนวนผู2เข2าร4วม หรือแบ4งการจัดกิจกรรมออกเปsนหลายรุ4น เพื่อเป®ดโอกาสให2นักเรียนได2รับการ

พัฒนาท่ัวถึงมากย่ิงข้ึน 

4. พัฒนารูปแบบการเรียนรู2แบบผสมผสาน โดยจัดทำสื่อออนไลนgหรือบทเรียนดิจิทัลประกอบการอบรม 

เพ่ือให2ผู2เข2าร4วมสามารถทบทวนและเรียนรู2เพ่ิมเติมภายหลังการอบรม 
 

ข6อเสนอแนะ 

จากผลการดำเนินโครงการ มีข2อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา ดังน้ี 

 1. ควรขยายผลโครงการไปยังโรงเรียนมัธยมศึกษาแห4งอื่นในจังหวัดมหาสารคาม เพื่อส4งเสริมการรู2เท4า

ทันส่ือและการใช2 AI อย4างสร2างสรรคgในวงกว2าง 

 2. ควรพัฒนาเครือข4ายเยาวชนสื่อสร2างสรรคg (Smart Media Network) ให2เปsนกลไกการแลกเปลี่ยน

เรียนรู2ระหว4างโรงเรียน โดยเป®ดโอกาสให2เยาวชนร4วมผลิตและเผยแพร4ส่ือสร2างสรรคgอย4างต4อเน่ือง 

 3. ควรติดตามผลการเปลี่ยนแปลงของผู2เข2าร4วมหลังสิ้นสุดโครงการ เช4น การนำความรู2ไปใช2 การสร2าง

ส่ือ หรือการถ4ายทอดองคgความรู2แก4เพ่ือนและชุมชน เพ่ือประเมินผลลัพธgระยะยาวของโครงการ 

 4. มหาวิทยาลัยควรสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตรบริการวิชาการด2าน AI Literacy และ Digital 

Citizenship ให2เปsนหลักสูตรต2นแบบของมหาวิทยาลัยราชภัฏ เพื่อขยายผลสู4โรงเรียน ชุมชน และหน4วยงาน

ภาครัฐในพ้ืนท่ี 

 โดยภาพรวม โครงการเยาวชนยางสีสุราชรู2เท4าทันสื่อ สร2างสังคมดิจิทัลคุณภาพ ประสบผลสำเร็จทั้งใน

ด2านการบริหารจัดการและผลลัพธgที ่เกิดขึ้นกับผู2เข2าร4วม โครงการสามารถตอบสนองต4อความต2องการของ

สถานศึกษา พัฒนาทักษะการรู2เท4าทันสื่อและการใช2 AI อย4างสร2างสรรคgให2แก4เยาวชน พร2อมทั้งสร2างการมีส4วน

ร4วมระหว4างมหาวิทยาลัย โรงเรียน และชุมชนได2อย4างเปsนรูปธรรม แม2จะมีข2อจำกัดด2านทรัพยากรและสถานท่ี 
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แต4คณะผู2ดำเนินโครงการสามารถบริหารจัดการและแก2ไขปeญหาได2อย4างมีประสิทธิภาพ ส4งผลให2โครงการมี

ศักยภาพในการขยายผลเปsนต2นแบบของการบริการวิชาการด2าน Digital Citizenship และ AI Literacy เพื่อการ

พัฒนาท2องถ่ินของมหาวิทยาลัยราชภัฏในอนาคต 
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กำหนดการ ข 

กำหนดการ 
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ภาคผนวก ค 

หนังสือเชิญวิทยากร/แบบตอบรับ 
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ประวัติวิทยากร 
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ประวัติวิทยากร 
 

 

1. ช่ือ-สกุล : นางสาวกอบแก2ว  บุญกลาง 

2. ตำแหน4งทางวิชาการ -  

3. ตำแหน4งปeจจุบัน นักวิชาการคอมพิวเตอรg ระดับ ปฏิบัติการ 

4. สถานท่ีทำงาน สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

    มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

5. ท่ีอยู4ปeจจุบัน 30/1 หมู4 1 ตำบลจอหอ อำเภอเมือง  

    จังหวัดนครราชสีมา 30310 เบอรgโทรศัพทg 082-1936469 

    E- mail : kobkaew@nrru.ac.th 

6. วุฒิการศึกษา ระดับปริญญาตรี สาขา วิทยาการคอมพิวเตอรg สถาบัน มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

7. ประวัติการทำงาน 

 2541 - 2542 อาจารยgอัตราจ2าง • อาจารยg วิทยาลัยบริหารธุรกิจและการท4องเท่ียว นครราชสีมา  

 2550 - 2555 พนักงานราชการ • นักวิชาการคอมพิวเตอรg มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

 2555 - ปeจจุบัน พนักงานในสถาบันอุดมศึกษา • นักวิชาการคอมพิวเตอรg มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

   นครราชสีมา 

8. ประวัติการฝ­กอบรม/ศึกษาดูงาน/อ่ืนๆ 

 1) หลักสูตร Google Google Certified Educator Level 1 

 2) หลักสูตร Google Gemini Certified Educator 

 3) การอบรมเชิงปฏิบัติการ “2 Prompt ChatGPT สร2างแบบประเมินความพึงพอใจ และแบบทดสอบ 

  ออนไลนgบน Google Forms” 

 4) การอบรมเชิงปฏิบัติการ เร่ือง การใช2ปeญญาประดิษฐg AI เปsนผู2ช4วยเขียนบทความวิชาการอย4าง 

  สร2างสรรคg 

 5) การอบรมเชิงปฏิบัติการ เร่ือง “AI for Education : สร2างส่ือด2วย AI และการgตูนพูดได2” 

 6) การอบรมเชิงปฏิบัติการ เร่ือง “การสอนแบบ Active Learning กับการจัดการเรียนรู2แบบ 

  ผสมผสาน” 

 7) การอบรมเชิงปฏิบัติการ “การเรียนรู2ยุคใหม4แบบโลกเสมือน (Metaverse) ภายใต2กิจกรรมเรียนรู2  

  Gather Town” 

 8) การอบรมเชิงปฏิบัติการ “การพัฒนาระบบแอปพลิเคชันบน Line Chatbot AI” 

 9) การอบรม “Working in the International Organization” United States Embassy 

 10) การอบรมเชิงปฏิบัติการ KOL NRRU :Key Opinion Leader NRRU 

 11) การอบรมเชิงปฏิบัติการออกแบบการเรียนรู2ท่ีเน2นผลลัพธgการเรียนรู2 (โมดูล) 

 12) การอบรมอบรมเชิงปฏิบัติการการทำคู4มือตามแนวทาง SOP 
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 13) การอบรมการพัฒนาบุคลากรให2มีความรู2และความเข2าใจในระบบการจัดการเรียนรู2ตลอดชีวิต 

  แบบบูรณาการ 

 14) อบรมเชิงปฏิบัติการผู2บริหารมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา สู4การพัฒนาภาวะผู2นำเพ่ือรองรับ 

  การเปล่ียนแปลง : Leadership in the Next Normal 

 15) เข2าร4วมและนำเสนอผลงานในโครงการมหกรรมการแสดงผลงานระดับชาติ ด2านการพัฒนางาน 

  ประจำ งานวิจัย ส่ิงประดิษฐg และนวัตกรรม สำหรับบุคลากรสายสนับสนุนในสถาบันอุดมศึกษา  

  หัวข2อ “พลังงานนวัตกรรม สร2างสรรคgอุดมศึกษาย่ังยืน” 

 16) นำเสนอผลงานวิชาการ ประเภทโปสเตอรg กลุ4มบริการสารสนเทศ การบริหารลูกค2าสัมพันธg (CRM)  

  ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ PULINET National Conference  คร้ังท่ี 10 

 17) ฝ­กทักษะด2านภาษาอังกฤษ ในโครงการปลายฟ�าท่ีอาเซียน ระยะเวลา 1 เดือน ณ ประเทศสิงคโปรg 

 18) อบรมหลักสูตร “การตรวจสอบและป�องกันระบบเครือข4ายคอมพิวเตอรg : “Website Security  

  Monitoring Phishing and Hacking Case Study 

 19) อบรมหลักสูตร IT Network Administrator  

 20) ฝ­กอบรมหลักสูตรเทคโนโลยีกับการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 

9.ประสบการณgเปsนวิทยากร 

 1) วิทยากรอบรมเสริมสร2างทักษะด2าน AI เพ่ือการเรียนรู2และความคิดสร2างสรรคg AI Creator  

  Challenge สำหรับเด็กและเยาวชน จัดหวัดนครราชสีมา 

 2) วิทยากรอบรมหลักสูตร “การประยุกตgใช2ปeญญาประดิษฐg (AI) เพ่ือการเรียนรู2” ให2กับเด็กและเยาวชน 

 3) วิทยากรอบรมหลักสูตรระยะส้ัน AI วัยเก±า : ใช2ชีวิตอย4างชาญฉลาดในยุคดิจิทัล  

 4) วิทยากรอบรม การวิเคราะหgข2อมูลและการนำเสนอด2วย AI เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการตัดสินใจ อาคาร 

  ธนาคารเพ่ือการเกษตรและสหกรณg สำนักงานใหญ4กรุงเทพมหานคร 

 5) วิทยากรอบรมเชิงปฏิบัติการ การสร2างส่ือประชาสัมพันธgดิจิทัลด2วย AI และ Canva สำหรับนักข4าว 

  ยุคใหม4 เทศบาลนครนครราชสีมา 

 6) วิทยากรอบรม AI for Performing Arts Education สาขาวิชานาฏศิลป²ไทย  

 7) วิทยากรอบรมเชิงปฏิบัติการ เร่ือง การประยุกตgใช2 Microsoft form เพ่ือจัดทำระบบเลือกต้ัง 

  ออนไลนg ภายใต2อีเมลgขององคgกร ในงาน WANCA คร้ังท่ี 44 ณ มหาวิทยาลัยเชียงใหม4 

 8) วิทยากรอบรมเชิงปฏิบัติการเสริมทักษะเทคโนโลยี เพ่ือเตรียมฝ­กประสบการณgด2านการท4องเท่ียว  

 9) วิทยากรอบรมการพัฒนาเว็บไซตg AI ให2ส่ือกลางการยืมและบุคลากร มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

  นครราชสีมา  

 10) วิทยากรอบรมการส4งเสริมการจำหน4ายสินค2าด2วยการทำการตลาดออนไลนg โครงการ U2T (U2T for  

  BCG)  

 11) วิทยากรอบรมการส4งเสริมการจำหน4ายสินค2าด2วยการทำการตลาดออนไลนg อบต.โนนค4า  

    อำเภอสูงเนิน  
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 12) วิทยากรอบรมการพัฒนาเว็บไซตgยุค New Normal  

 13) วิทยากรอบรมโครงการพัฒนาครูรูปแบบครบวงจร หลักสูตรการสร2างห2องเรียนในศตวรรษท่ี 21  

  ด2วย Google Classroom  

 14) วิทยากรอบรมการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน การสร2างหนังสืออิเล็กทรอนิกสg แบบ Interactive  

   eBook ด2วย Flip PDF  

 15) วิทยากรอบรมใช2 Google Apps for Education สำหรับการปฏิบัติงานในสถาบันอุดมศึกษา  

 16) วิทยากรอบรมใช2 Google Apps for Education สำหรับการเรียนการสอน  

 17) วิทยากรอบรมการใช2เคร่ืองมือดิจิทัลเพ่ือการเรียนออนไลนgสำหรับผู2เรียนในศตวรรษท่ี 21  

 18) วิทยากรอบรมการใช2โปรแกรม ZOOM Microsoft Teams และ Google Meets สำหรับการเรียน 

  การสอน  

 19) วิทยากรการใช2ประยุกตgใช2เทคโนโลยีในการจัดเก็บและรับส4งเอกสาร ด2วย Google Drive  

 20) วิทยากรการสร2างเว็บไซตgเพ่ือการเรียนการสอนด2วย Google Sites  

 21) วิทยากรอบรมการสร2างเคร่ืองมือวัดประเมินนักศึกษาด2วย Google Forms  

 22) วิทยากรอบรมการให2บริการทรัพยากรสารสนเทศทางศิลปวัฒนธรรมด2วยระบบห2องสมุดอัตโนมัติ  

  Liberty  

 23) วิทยากรอบรมการใช2งานโปรแกรมจัดการบรรณานุกรม Mendeley EndNote และ Zotero  

 24) วิทยากรอบรมการใช2เคร่ืองมือดิจิทัลสำหรับการเรียนการสอนนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

 25) วิทยากรอบรมการจัดทำเอกสารอิเล็กทรอนิกสgการจัดทำเอกสารประกอบการประชุมในรูปแบบ 

  อิเล็กทรอนิกสgด2วย Google Sites  

 26) วิทยากรอบรมการสร2างเคร่ืองมือวัดประเมินรูปแบบออนไลนgด2วย Google Forms นักศึกษาระดับ 

  ปริญญาตรี  

 27) วิทยากรอบรมการสร2างช้ันเรียนออนไลนgด2วย Google Classroom  

 28)  ความเช่ียวชาญ/ความชำนาญเฉพาะด2าน (ท่ีเก่ียวข2องกับโครงการ)  

 29) การประยุกตgใช2เทคโนโลยี AI เพ่ือการเรียนรู2และการสร2างสรรคgส่ือดิจิทัล  

 30) การพัฒนาเว็บไซตgและระบบการเรียนการสอนออนไลนg  

 31) การออกแบบและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนดิจิทัล และ e-Book แบบ Interactive  

 32) การใช2 Google Workspace for Education เพ่ือการเรียนการสอนและการปฏิบัติงาน  

 33) การจัดอบรมและถ4ายทอดองคgความรู2ด2านเทคโนโลยีดิจิทัลและ AI  

 34) การพัฒนาเคร่ืองมือวัดและประเมินผลออนไลนgด2วย Google Forms  

 35) การจัดการเอกสารและข2อมูลออนไลนgด2วย Google Drive และระบบ Cloud  

 36) การใช2โปรแกรมประชุมและส่ือสารออนไลนg เช4น Zoom, Microsoft Teams และ Google Meet  

10. ความเช่ียวชาญ/ความชำนาญเฉพาะด2าน (ท่ีเก่ียวข2องกับโครงการ) 
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 1) ด2าน AI และนวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู2มีความเช่ียวชาญในการประยุกตgใช2ปeญญาประดิษฐg (AI) และ

นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู2 การสร2างสรรคgส่ือ และการพัฒนาทักษะแห4งอนาคต  

 2) ด2านเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาและส่ือดิจิทัลมีความชำนาญในการออกแบบและพัฒนาส่ือการเรียนการ

สอนดิจิทัล ระบบการเรียนออนไลนg และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา (EdTech)  

 3) ด2านการพัฒนาครูและการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 มีประสบการณgในการอบรมและพัฒนาศักยภาพครู 

บุคลากรทางการศึกษา และผู2เรียนด2านเทคโนโลยีดิจิทัลและการจัดการเรียนรู2ยุคใหม4  

 4) ด2านเคร่ืองมือวิจัยและการจัดการข2อมูลวิชาการ มีความสามารถในการใช2เคร่ืองมือดิจิทัลเพ่ือการวิจัย 

การจัดการข2อมูลวิชาการ และระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนงานวิชาการ  

 5) ด2านระบบสารสนเทศและห2องสมุดดิจิทัลมีความเช่ียวชาญด2านการพัฒนาระบบสารสนเทศ งาน

ห2องสมุดดิจิทัล การจัดเก็บข2อมูล และการให2บริการสารสนเทศด2วยเทคโนโลยีสมัยใหม4 
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ประวัติวิทยากร 

 

1. ช่ือ-สกุล นางสาวชลธิชา ดินขุนทด 

2. ตำแหน4งทางวิชาการ - 

3. ตำแหน4งปeจจุบัน นักเอกสารสนเทศ 

4. สถานท่ีทำงาน สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

    มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

5. ท่ีอยู4ปeจจุบัน 369-7 หมู4 3 ต.โพธ์ิกลาง อ.เมือง จ.นครราชสีมา 30000 

    เบอรgโทรศัพทg 0990751616  E- mail Chonticha.d@nrru.ac.th 

6. วุฒิการศึกษา  

 ระดับปริญญาตรี สาขาสารสนเทศศาสตรg มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 ระดับประกาศนียบัติบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

 ระดับปริญญาโท สาขาการจัดการสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยขอนแก4น 

7. ประวัติการทํางาน 

 2552 – 2553  เจ2าหน2าท่ีธุรการโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา  

     นครราชสีมา เขต 1 

 2554 - ปeจจุบัน พนักงานในสถาบันอุดมศึกษา ตำแหน4งนักเอกสารสนเทศ สำนักวิทยบริการ 

     และเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

8. ประวัติการฝ­กอบรม/ศึกษาดูงาน/อ่ืนๆ 

 1) เข2าร4วมอบรมเพ่ือพัฒนาหลักสูตรระยะส้ัน/รายวิชาในรูปแบบโมดูล โดยสำนักการเรียนรู2 NRLL  

  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

  2) เข2าร4วมอบรมการใช2 AI เพ่ือเขียนผลงานทางวิชาการ โดยมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

  3) เข2าร4วมอบรมการใช2งานฐานข2อมูลออนไลนgเพ่ือการวิจัย โดย สปอว. ณ มหาวิทยาลัยขอนแก4น 

9. ประสบการณgเปsนวิทยากร 

 1) การสืบค2นฐานข2อมูลเพ่ือการวิจัย สำหรับอาจารยgและนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

  และบุคลท่ีสนใจ 

 2) การเขียนอ2างอิงและบรรณานุกรม ให2กับอาจารยgและนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

  และบุคลท่ีสนใจ 

 3) การใช2 AI เพ่ือใช2ในการทบทวนวรรณกรรม ให2กับอาจารยgและนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

  นครราชสีมา และบุคลท่ีสนใจ 

 4) อบรมเชิงปฏิบัติการ หลักสูตร "การเสริมสร2างสมรรถนะด2าน AI เพ่ือการเรียนรู2และความคิด 

  สร2างสรรคg ให2กับนักเรียนระดับ ประถมศึกษาและ มัธยมศึกษา ในจังหวัดนครราชสีมา  

 5) อบรมการใช2งาน AI เพ่ือการประชาสัมพันธg ให2กับบุคลากรของเทศบาลนคร นครราชสีมา 
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   6) อบรมการใช2งาน AI เพ่ือการศึกษาให2กับ ครูและบุคลากรทางการศึกษา โรงเรียนอนุบาล 

     นครราชสีมา 

   7) อบรม Generative AI in Data Analytic โครงการอบรมด2านการวิเคราะหgข2อมูล ให2แก4บุคลากร 

      ธนาคารเพ่ือการเกษตรและสหกรณgการเกษตร (ธ.ก.ส.) กรุงเทพมหานคร 

    8) อบรม AI Smart Teacher พลิกโฉมการสอน สร2างส่ือการเรียนรู2 ยุคใหม4ด2วยเทคโนโลยีดิจิทัลและ 

     ปeญญาประดิษฐg ให2กับบุคลากรศูนยgฝ­กอบรมตำรวจภูธรภาค 3 นครราชสีมา 

10. ความเช่ียวชาญ/ความชำนาญเฉพาะด2าน (ท่ีเก่ียวข2องกับโครงการ) 

     1) มีความเช่ียวชาญด2านการสืบค2นสารสนเทศ และใช2งานฐานข2อมูลเพ่ือการเรียน การสอน และวิจัย   

     2) มีความเช่ียวชาญด2าน การเขียนอ2างอิงและบรรณานุกรม 

     3) มีความเช่ียวชาญด2านการประยุกตgใช2เคร่ืองมือ AI เพ่ือการเรียนการสอน วิจัย และงานสร2างสรรคg  

     4)  มีความเช่ียวชาญด2าน Prompt engineering  
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ประวัติวิทยากร 

  

 

1. ช่ือ-สกุล นายนราวิชญg  ศรีเปารยะ  

2. ตำแหน4งทางวิชาการ ผู2ช4วยศาสตราจารยg 

3. ตำแหน4งปeจจุบัน อาจารยgประจำหลักสูตรสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา 

4. สถานท่ีทำงาน คณะครุศาสตรg  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

5. ท่ีอยู4ปeจจุบัน 13 ถ.จุฑางกูร  ต.ตลาด  อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

    E- mail narawich.s@rmu.ac.th 

6. วุฒิการศึกษา  

 ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอรgศึกษา สถาบันราชภัฏมหาสารคาม 

 ระดับปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 ระดับปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา 

7. ประวัติการทำงาน 

 1) มีนาคม 2543  พนักงานคอมพิวเตอรg คณะวิทยาศาสตรg มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 2) มิถุนายน 2545 นักวิชาการคอมพิวเตอรg  คณะวิทยาศาสตรg มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 3) มิถุนายน 2550  นักวิชาการศึกษา คณะแพทยศาสตรg  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 4) มิถุนายน 2552  นักวิชาการโสต  ศูนยgพัฒนานวัตกรรมการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 5) มิถุนายน 2553  อาจารยgประจำสาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตรg มหาวิทยาลัยราชภัฎ 

    มหาสารคาม  

 6) 2558 – 2659  อาจารยgพิเศษ คณะศึกษาศาสตรg มหาวิทยาลัยบูรพา 

 7) 2557 – 2559  ผู2ช4วยคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

           8) 2558 – 2561 ประธานกรรมการบริหารหลักสูตรเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอรgศึกษา 

         9) 2560 – 2564. กรรมการสภาคณาจารยgและข2าราชการมหาวิทยาลัยราชภัฏ มหาสารคาม 

          10) 2567 – ปeจจุบัน ประธานกรรมการบริหารหลักสูตรเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา 

8. ประวัติการฝ­กอบรม/ศึกษาดูงาน/อ่ืนๆ (-) 

9.ประสบการณgเปsนวิทยากร 

 1. วิทยากรชมรม ปราชญg ศาสตรg ศิลป²ถ่ินตักศิลา (ศึกษาธิการจังหวัดมหาสารคาม) จังหวัดมหาสารคาม  

10. ความเช่ียวชาญ/ความชำนาญเฉพาะด2าน (ท่ีเก่ียวข2องกับโครงการ) 

 -  วัสดุอุปกรณgทางการศึกษา (Educational Hardware)อุปกรณgกายภาพท่ีใช2เปsนเคร่ืองมือหลักในการ

จัดกิจกรรมและเข2าถึงข2อมูล 

  -  การออกแบบการสอน (Instructional Design): เช่ียวชาญการวิเคราะหgผู2เรียน กำหนดวัตถุประสงคg 

และออกแบบกิจกรรมโดยใช2หลักการเรียนรู2แบบมีส4วนร4วมและเชิงรุก (Active Learning) 
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 -  การพัฒนาดิจิทัลคอนเทนตg (Digital Content Development): สามารถผลิตส่ือการเรียนรู2ท่ี

หลากหลาย เช4น วิดีโอ บทเรียนออนไลนg อินโฟกราฟ®ก เกมการศึกษา และส่ือเสมือนจริง (AR/VR) 

 -  การจัดการระบบการเรียนรู2 (Learning Management System - LMS): บริหารจัดการและ

ประยุกตgใช2แพลตฟอรgมการศึกษา เพ่ือติดตามประเมินผลผู2เรียนได2อย4างเปsนระบบ 

 -  การวิเคราะหgข2อมูลทางการศึกษา (Learning Analytics): ใช2ข2อมูลจากระบบสารสนเทศมาวิเคราะหg

พฤติกรรมการเรียน เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรและการสอนให2มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

 -  ความฉลาดรู2ด2านดิจิทัล (Digital Literacy): มีทักษะในการใช2เคร่ืองมือดิจิทัล เข2าใจลิขสิทธ์ิส่ือ ค2นหา

ข2อมูลท่ีน4าเช่ือถือ และใช2เทคโนโลยีได2อย4างสร2างสรรคgและปลอดภัย    

 - การให2คำปรึกษาด2านเทคโนโลยี (Tech Consulting): เปsนท่ีปรึกษาในการเลือกใช2เคร่ืองมือท่ีเหมาะสม

แก4ผู2สอนและสถาบันการศึกษาเพ่ือลดความเหล่ือมล้ำและเพ่ิมโอกาสการเรียนรู2 
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ประวัติวิทยากร 

 

1. ช่ือ-สกุล  นางสาว ณุกานดา ศุภวัฒนg   

2. ตำแหน4งทางวิชาการ  - 

3. ตำแหน4งปeจจุบัน  อาจารยg  

4. สถานท่ีทำงาน สาขาบรรณารักษศาสตรgและสารสนเทศศาสตรg  

    คณะมนุษยศาสตรgและสังคมศาสตรg มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม       

5. ท่ีอยู4ปeจจุบัน 153/1 ถ.เฉลิมพระเกียรติ ร.9 ต.ตลาด อ.เมือง จ.มหาสารคาม 

    เบอรgโทรศัพทg  063-9641651 E- mail  Nukanda.su@gmail.com   

6. วุฒิการศึกษา  ระดับปริญญาตรี สาขา วิทยาการคอมพิวเตอรg  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

        ระดับปริญญาโท สาขา วิทยาการคอมพิวเตอรg มหาวิทยาลัยขอนแก4น 

7. ประวัติการทำงาน 

    7.1 พ.ศ. 2545 - 2550  นักวิชาการคอมพิวเตอรg สำนักบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

          มหาสารคาม 

    7.2 พ.ศ. 2550 - 2553  อาจารยgหลักสูตรสาขาวิทยาการคอมพิวเตอรg คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

          มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

    7.3 พ.ศ. 2553 – ปeจจุบัน อาจารยgหลักสูตรสาขาวิชาบรรณารักษศาสตรgและสารสนเทศศาสตรg 

           คณะมนุษยศาสตรgและสังคมศาสตรg มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

8. ประวัติการฝ­กอบรม/ศึกษาดูงาน/อ่ืน ๆ 

    2565 หอสมุดแห4งชาติห2องสมุด คณะสถาปeตยกรรมศาสตรg จุฬาลงกรณgมหาวิทยาลัย สำนักหอสมุด 

  มหาวิทยาลัยบูรพา อุทยานการเรียนรู2 TK park 

     2566 หอสมุดพระราชวังสนามจันทรg ม.ศิลปกร  จ.นครปฐม สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

 สำนักหอสมุดกลาง มหาวิทยาลัยรามคำแหง สำนักหอสมุด โรงเรียนนายร2อยพระจุลจอมเกล2าฯ 

 สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยขอนแก4น 

     2568 หอสมุดแห4งชาติ สำนักหอสมุดกลาง สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล2าเจ2าคุณทหารลาดกระบัง 

            สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม งานวิทยบริการและเทคโนโลยี 

 การศึกษา มหาวิทยาลัยกาฬสินธุg 

9. ประสบการณgเปsนวิทยากร 

 2552 วิทยากรอบรม สถิติเพ่ืองานวิจัยด2วยโปรแกรม SPSS   

 2559 วิทยากรอบรม การใช2 Google form  สำหรับนักศึกษาสาขาสารสนเทศศาสตรg คณะมนุษยศาสตรg 

      และสังคมศาสตรg มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 2561 วิทยากรอบรม สถิติเพ่ืองานวิจัยด2านสารสนเทศศาสตรg สำหรับนักศึกษาสาขาสารสนเทศศาสตรg  

   คณะมนุษยศาสตรgและสังคมศาสตรg มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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10. ความเช่ียวชาญ/ความชำนาญเฉพาะด2าน (ท่ีเก่ียวข2องกับโครงการ) 

    10.1 มีความเช่ียวชาญการผลิตส่ือมัลติมีเดีย  

    10.1 มีความเช่ียวชาญด2านการรู2เท4าทันส่ือ Computer Literacy  

    10.2 มีความเช่ียวชาญด2านการประยุกตgใช2 AI ในการจัดการจัดการเรียนการสอนและการวิจัย 
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ภาคผนวก จ 

คำสั่งเขBารCวมโครงการ 
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ภาคผนวก ฉ 

รายชื่อผูBเขBารCวมโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หนา้ 68 

 

รายช่ือนักเรียนโรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 
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รายช่ือ อาจารยF บุคลากร โรงเรียนมัธยมยางสีสุราช 

 

 
 

รายชื'อนกัศกึษามหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคามเขา้รว่มโครงการ 
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รายชื'อบุคลากรมหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
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ภาคผนวก ช 

เครื่องมือที่ใชBในการเก็บรวบรวมขBอมูล 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบก5อนอบรม 
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แบบประเมินความพึงพอใจต5อโครงการ 

 

แบบประเมิน 
โครงการเยาวชนยางสีสุราชรู6เท;าทันสื่อ สร6างสังคมดิจิทัลคุณภาพ (Youth Smart Media 

Project: สื่อดี มีวิจารณญาณ)” ภายใต6โครงการยุทธศาสตร]มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

เพื่อการพัฒนาท6องถิ่น ประจำป`งบประมาณ 2569   

วันที่ 9 - 10 มิถุนายน 2569  ณ โรงเรียนมัธยมยางสีสุราช อำเภอยางสีสุราช 

 จังหวัดมหาสารคาม 
 

แบบประเมินฉบับน้ีมีท้ังหมด 3 ส5วน โดยมีวัตถุประสงคFเพ่ือสำรวจความพึงพอใจ ความรู$ความ

เข$าใจและการนำไปใช$ประโยชนFของผู$เข$าร5วมกิจกรรม และเพ่ือประโยชนFในการนำไปใช$ต5อไป 
 

ส5วน 1 ข$อมูลท่ัวไป 

1. เพศ* 

  £ ชาย  £ หญิง 

2. อายุ* 

  £ อายุ 12 – 15 ป�  £ อายุ 16 – 18 ป�  £ 19 – 21 ป�  £ อ่ืน ๆ............................  

3. ระดับการศึกษา* 

  £ มัธยมศึกษา  £ ปริญญาตรี £ ปริญญาโท £ ปริญญาเอก £ อ่ืนๆ:....................... 

4. สถานะ* 

  £ นักเรียน £ นักศึกษา  £ อาจารยg  £ บุคลากร   £ อ่ืน ๆ..................   
 

ส5วนท่ี 2 ระดับความพึงพอใจ 

คำแนะนำ โปรดคลิกเลือกช4องท่ีตรงกับความพึงพอใจ/ความรู2ความเข2าใจ/การนำไปใช2ของท4านเพียงระดับเดียว 

รายการประเมินความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

น2อยท่ีสุด 

(1) 

น2อย 

(2) 

ปานกลาง 

(3) 

มาก 

(4) 

มากท่ีสุด

(5) 

1. ด$านวิทยากร*      

 1.1 การเตรียมตัวและความพร2อมของวิทยากร      

 1.2 การถ4ายทอดความรู2ของวิทยากร      

 1.3 สามารถอธิบายเน้ือหาได2ชัดเจนและตรงประเด็น      

 1.4 ใช2ภาษาท่ีเหมาะสมและเข2าใจง4าย      

 1.5 การตอบคำถามของวิทยากร      
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รายการประเมินความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

น2อยท่ีสุด 

(1) 

น2อย 

(2) 

ปานกลาง 

(3) 

มาก 

(4) 

มากท่ีสุด

(5) 

 1.6 เอกสารประกอบการบรรยายเหมาะสม       

2. ด$านความรู$ความเข$าใจ*      

  2.1 ความรู2ความเข2าใจก4อนการอบรม      

  2.2 ความรู2ความเข2าใจหลังการอบรม      

  2.3 สามารถอธิบายรายละเอียดได2      

  2.4 สามารถบอกประโยชนgได2      

3. ด$านการนำความรู$ไปใช$*      

  3.1 สามารถนำความรู2ท่ีได2รับไปประยุกตgใช2ใน 

       การปฏิบัติงาน 

     

  3.2 สามารถนำความรู2ไปเผยแพร4/ถ4ายทอดแก4 

       เพ่ือนร4วมงานหรือชุมชนได2 

     

  3.3 สามารถให2คำปรึกษาแก4เพ่ือนร4วมงานได2      

  3.4 มีความม่ันใจและสามารถนำความรู2ท่ีได2รับ 

       ไปใช2ได2 

     

4. ด$านการดำเนินงานโครงการ*      

  4.1 สถานท่ีสะอาดและมีความเหมาะสม      

  4.2 ความพร2อมของอุปกรณgโสตทัศนูปกรณg      

  4.4 ระยะเวลาในการจัดโครงการ      

  4.5 อาหาร มีความเหมาะสม      

  4.6 การบริการและการอำนวยความสะดวก      
 

ตอนที่ 3 ข6อเสนอแนะอื่นๆ   

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก ซ 

ภาพกิจกรรม 
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 ผู3อำนวยการโรงเรียนกลJาวเปRดโครงการ 

  
รองอาภาภรณL กลJาวรายงานโครงการ ผู3อำนวยการโรงเรียนกลJาวให3โอวาท 
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